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Seuls les meilleurs jeux dépassent 
les 90 %, et ils sont rares. Si tel 
est le cas, vous pouvez étre 
certain qu’il s’agit d’un achat sar 
ou qu’il mérite toute 
Imégahit votre attention. Les 
mégahits sont des 
titres que Gonsoles+ a classés 
parmi les plus intéressants et 
réussis du moment. Si vous étes 
amateur du genre, inutile de 
préciser qu’ils ne doivent 
absolument pas vous échapper! 





TO P y Mario Kart sur Game Boy Advance 
est un véritable petit bijou. Les vieux de la 

- vieille retrouveront les mémes sensations de 
jeu que sur Super Nintendo, les nouveaux 
joueurs l’apprécieront pour les mémes raisons. 
Seul, ou a quatre simultanément grace au 
cable de liaison, le plaisir de jouer est total! 





Plus rares encore sont les jeux classés 
Consoles+ d’Or. C’est la plus haute 
récompense qu'un titre puisse obtenir dans 
notre magazine. Cela signifie qu’il appartient 
@ ce qui se fait de mieux dans le genre, tant 
pour son intérét que pour sa durée de vie. 
Certains d’eux peuvent ainsi rester des 
années sans étre détrénés. Un tel 

jeu doit donc absolument faire 

partie de votre ludothéque. 


Consoles: e’Or . 


Contactez-nous ! 


.. et envoyez-nous une photo 
de votre (grande) sceur nue... 
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julien.frainaud@free.fr 









Fi .@ F g On reste dans le méme style 
que Mario Kart avec Cart Fury sur 
PlayStation 2. Méme style, mais pourtant, on 
ne joue pas du tout dans la méme catégorie: 
le jeu est moche, on va a fond tout le temps 
sans se poser de question, ca rame et la 
licence officielle date de plus d’un an. Faut 
vraiment étre Ricain pour apprécier le 
spectacle... Allez hop, a la poubelle! 





Les Japonais ne s’arrétent Les moissons de |’été Cénois-ci, on vous offre Rien que des bonnes 
jamais de bosser et présentent tous —_ auront été bonnes et la récolte quatre Work In Progress! Tout choses pour ce numéro de rentrée: 
les mois des tonnes de nouveaux s’annonce excellente: Half-Life, d’abord, l'Activate 2001 d’Activision. Red Faction, Mario Kart, Final 

















jeux: PlayStation 2, Nintendo Game = Maximo, Crash Bandicoot 4, Ensuite, Ubi Soft avec Tarzan, Batman _- Fantasy X, Extreme G3 ou encore 
Cube, Game Boy Advance... Klonoa 2, Paper Mario... mangas et | Vengeance et Rayman M. Enfin, chez Resident Evil Code Veronica. Et le 
Aucune console n’est épargnée, DVD Vidéo, de quoi voir arriver Konami, on dévoilait Silent Hill 2 et meilleur pour la fin, Qui veut gagner 
pour notre plus grand bonheur. lhiver en toute sérénite. chez Infogrames MX Riders. des millions sur PS. lls ont osé! 
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1100] SHEEP DOG N’ WOLF/PLAYSTATION 


Sheep, Dog n’ Wolf nous fait revivre 
les péripéties sur PlayStation de Will le 
coyote, célébre personnage du dessin 
animé de la Warner. Originalité et 
humour. 














ct] CRASH BANDICOOT/PS2 


Couverture; Red Faction 
© 2001 THQ 
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Ah, les vacances, le soleil, 


Kael, quand il ne se fait Tous les accessoires les 5 
la mer bleue, les grains de sable 


pas décolorer les cheveux pour les plus indispensables ou = i ; 
partir a Ibiza en vacances, vous carrément inutiles testés et notés id let lei te 
pond les meilleurs tips de la de main de maitre par I’honorable Gh us 
a rs 7. des vacances des testeurs de 
rentrée. Sacré Steevy, pardon, Gia... ; 
sacré Kael! Consoles+. Des photos pleines de 
i fraicheur. 
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Aprés la douloureuse 

expérience du Loft, Bomboy s'est 
lancé dans I’aventure de Koh- 
Lanta. Il n’a malheureusement 
(ou heureusement?) pas dépassé 
le stade des qualifications. 
Explications... 


A MICROMANIA 
Michaél, grand ai 
a Apacabar pour ses 
ainsi qu'a l'éditeur omedia. Merci enfin 
a Eliotrope, Gilles (Ze et Daniéle (Miss Blek). 


Si vous désirez connail 
pour un jeu en parti 


EJ RED FACTION/PS2 


Red Faction est le premier 
Doom-like a offrir un mode solo 
intéressant sur PlayStation 2, 
mais également un solide mode 
multijoueur. 
















Link avec enrouleur 


pour 
Game Boy Advancem 


DEROULEZ 
JOUEZ 
ENROULEZ ! 





Connexion rapprochée ! 
Seu! ...ou entre amis ... 


Y, Cables link avec HUB Cables link Adaptateur multi-joueurs 
pour 4 joueurs pour avec cables link pour 


Game pees Advancem Game Boy Advancem Game Boy Advancem 






Game Boy Advance est uno marque déporée par NINTENDO 


t 9813 -LESQUIN CEDEX FRANCE-fax: 03 20 90 72 34 
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KING OF FIGHTERS ADVANCE 


Larrivée de la Game Boy 
Advance a dopé Ia plupart des 
éditeurs. Les adaptations de jeux 
Snes, Neo Geo et autres 
consoles des années 90 arrivent 
ala pelle, parmi eux, une légende 





des jeux de baston sur Neo Geo: 
King of Fighters. 
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Dead 


oute console qui se respecte a 
besoin d'un jeu qui assure son 
succés au moment de son 
lancement. La PlayStation a eu 
son Ridge Racer, les consoles Nintendo leur 
Mario et la Dreamcast son Virtua Fighter ou 
son Sonic. La Xbox aura donc son Dead or 
Alive 3. La Team Ninja travaille dur, sous la 
direction de son leader Itagaki, pour livrer un 
titre a la hauteur de la puissance de la 
machine de Microsoft. Itagaki le reconnait : la 
Xbox est grosse et son pad peu pratique. 
Cependant, il n’émet que des louanges quant 
€@ ses capacités. En effet, il est assez 
incroyable de voir ce que le maestro de 
Tecmo a été capable de faire sur Xbox, 
compte tenu de la démonstration plus que 
décevante de Microsoft lors du dernier Ed. 


LV [elanelat=Welo)plome(=Mele]t-M(-tome[1f-l0 ome lt Mel-[e| 
pour nous concentrer sur le jeu lui-méme. Le 
feluiaret! st=Me(-laicin=|Met=\m(e|=taln(e|0(-M-Met-1 (0 Me(-M B]-t-(e| 
or Alive 2. A la différence que cette fois-ci, 
les stages offrent un naturel et un réalisme 
déconcertants. Fini les « murs artificiels », et 
place aux décors réellement interactifs. Par 
exemple, les cocotiers sur le bord de plage 
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sont autant d’obstacles qu'on peut utiliser 
contre son adversaire. Itagaki a dQ travailler 
comme un fou avec son équipe pour mettre 
au point toutes les interactions possibles des 
persos avec les éléments du décor, en 
conservant cependant un niveau de naturel 
maximum. Mais en plus de ce niveau de 
réalisme et de liberté élevé, Itagaki a voulu 
garder une grande simplicité dans les 
commandes de son jeu. Il refuse de voir 
Dead or Alive cantonné a un milieu clos de 
fans hardcore, et veut au contraire que 
n'importe quel joueur puisse s'‘éclater. Il 
travaille donc & rendre les mouvements 
simples et naturels a réaliser au paddle. 
Bien sor, les vétérans auront tout loisir de 
découvrir les Coups spéciaux et mettre au 
point des combos destructeurs pour 
savourer le jeu a leur niveau. 


Enfin, Itagaki met l'accent sur le fait que la 
Xbox offre une résolution graphique trés fine, 
contrastant avec celle de la PS2 qui souffre 
d'un manque d’anti-aliasing. || trouve 
dailleurs lamentable d’avoir recours a des 
filtres pour gommer les vilains 
escaliers. 

A part ga, Itagaki n'est pas 
tendre non plus envers 

la concurrence qu'il i 
FeleteU ste -Maalolire (0 [mre] -]| | 
d'imagination. !I est 
décu de voir Virtua 
Fighter 4 faire preuve 
de conservatisme, mais 
reconnait la réalisation 
flan) slelerers|o)(2Meia 
professionnelle du hit 
de Yu Suzuki. En 
revanche, il est sans 
pitié pour Namco et 
son Tekken 4 quill 
trouve totalement 
désuet, et bien inférieur 
a Dead or Alive 2 
Décidément, Itagaki a la 
dent dure. 
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D OR ALIVE 3 
WO TECuO,LTO-Team NINJA 2001 


Le méme moteur 3D sera utilisé 
pour Ninja Gaiden. 








~ F DEAD OR ALIVE 3 


ty He OTECMO,LTD, Team NINJA 200 
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Les arbres sont autant d’obstacles. 


Tout est disposé naturellement. 
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DEAD OR ALIVE 3 | 


©TECMO,LTD. Team NINJA 2001 
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Avec un tel résultat, Tecmo peut se lancer dans différents genres. 





EAD OR ALIVE 3. 
© OTecua,L3. Team NINJA 2001 





isis motion blur, comme Ta DoA2? ? DoA8 saura-t-il lancer la Xbox ? 
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PC 


} Bothtec / 
Disponible 


Le plan 3D 
du champ 
de bataille 
est 

particulier. 





Quoi ? Un jeu PE dans 
Consoles+!? Bralez 


'heretiiliique ! Hein ?... 
Ca pourrait sortir sur 
Xbox ?... Ah bon... 


assurez-vous, chers lecteurs, ce 

nlest pas si grave que ca. Au 

contraire! Macross VO est non 

seulement l'un des tout premiers 
jeux d'action PG «made in Japan», mais clest 
aussi un candidat sérieux pour la sortie 
japonaise de la Xbox. Le jeu se base donc sur 
une celébre série télé animée, En Occident, 
elle a 6te diffusée sous le titre «Robotech », 
On est € bord d'un engin de type 
«transformer» appelé Valkyrie qui peut 
adopter trois formes: avion, robot et 
intermédiaire 


De nombreux modes 


Le «Campaign Mode» permet d’accumuler 
des points au fil des missions et d’acceder 
ainsi a des bonus cachés. On peut également 
débloquer des modeéles de Valkyrie 
supplémentaires. Les missions sont variées 
et inspirées de la série: on y vole dans un 
espace 3D a 360 degrés. Le « Stand Alone 
Mode » permet de s’essayer au pilotage de 
son appareil dans un choix assez important 
de missions. Le « Network Mode », quant a 
lui, permet 4 8 joueurs de s’affronter ou 
jouer ensemble online (service gratuit). On 
peut personnaliser son Valkyrie en fonction 
des points accumulés et ensuite utiliser son 
appareil customise dans les combats online 
Un classement des meilleurs pilotes sur la 
home page officielle du jeu est méme 
disponible. 

Le jeu vient tout juste de sortir sur PC, mais 
de fortes rumeurs parlent d'une version 
Xbox, du fait que Microsoft est terriblement 
6h panne de titres au Japon. D’autre part, la 
sortie japonaise de la console serait 
repoussée a début 2002. 
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Le robot possede une 
grande maniabilité. 


SCORE #754 9 4439 
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Le temps est limité dans certains modes! On peut locker un grand nombre de cibles. 


On dispose de deux 
vues: intérieure et 
extérieure. 








La lisibilité de l’écran n’est pas vraiment top. 
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URBAN FOOTBALL 


Www.courir.com 





cOURIR 


En exclusivité dans les magasins COURIR 








Quelques semaines avant la 
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Nintendo Space World de la fin aodt, Nintendo 
met la pression avec sa Game Cube. 


un mois du lancement de sa 
console, Nintendo semble vouloir 
jouer la mesure. La Game Cube 
ne sera disponible qu’en une 
seule couleur (violette) et « seulement » 

500 000 machines seront disponibles. Cela 
peut paraitre insuffisant, mais 400000 
unités supplémentaires seront mises sur le 
marché avant la fin de l'année, pour 

FJ) e]ueleig(=tam(=Maalilifeleme(=Mere}s t-te) (-MileMe(-tel-lanlelum 
Pourquoi «si peu» de machines ? Tout 
simplement parce que Nintendo se 
concentrera aussi sur le marché américain. 
La guerre commerciale fera alors rage aux 
USA. A l'instar de Konami qui sortira son 
Metal Gear Solid 2 d’abord aux US, puis au 
Japon, beaucoup ont compris l'importance 
strategique de ce marché, surtout en 
période de vaches maigres. Du coup, le 
million américain de Game Cube va se 
trouver directement en compétition avec les 
titres poids lourds de la PS2 de cette fin 
d'année: GTS, FFX, Devil May Cry et Metal 





Gear Solid 2. Si on ajoute a cela le stock 
important de GBA en préparation chez 
Nintendo of America, on comprend que 
"apprehension s'installe quelque peu dans le 
camp Sony. 


Qui va gagner ? 

Pour revenir a la couleur de la machine, 
Nintendo semble jouer la méme stratégie 
que pour la GBA. C’est-a-dire qu'il devrait 
sortir de nouvelles couleurs réguligrement a 
environ 2-3 mois d'intervalle. Cela a le mérite 
de baisser les coats de production, mais 
aussi de soutenir l'intérét du public. Enfin, 
Nintendo propose un prix plancher de 
25000 yens au Japon (environ 1500 F) et 
199 dollars aux US (environ 1 400 F). Alors, 
Nintendo grand vainqueur en fin d’année? 
Pas sir, car c'est le brouillard quant aux 
éditeurs tiers. Nintendo entretient le 
mystére. Le Space World apportera son lot 
de réponses : nouveau Mario et, peut-étre 
méme, Sonic! 





Voici les premiers jeux Nintendo a sortird@’ici5ou _anciennement prévu sur N64. On espére qu’Echo 
6 mois, Ajoutez pour décembre Dobustuno Mori —_Delta suivra le méme chemin! Tous les jeux 


déja dispo sur N64. Dobutsu Bakusho était un titre coteront 6800 yens (environ 410 F). 


| Rune 
| (Titre provisoire) 
| (From Software, NC) 
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(Nintendo / Fin d’année ?} 


Dans cette sorte de 
simulation de la vie, on 
débute la partie avec un 
folwer-lnlicianl=mevelan|elel=i-e (=) 
quelques polygones. 
Par la suite, le 
personnage évolue et 
devient de plus en plus 
imposant. 


Luigi's Mansion 


(Nintendo / Sortie Game Cube) 


Pour la premiere fois 
de son histoire, 
Nintendo propose un 
jeu dont le personnage 
principal est Luigi, Que 
les fans se rassurent, 
le prochain Mario ne 
devrait pas tarder car il 
est attendu pour Noél 
prochain au Japon. 


Pikmin 


(Nintendo / Janvier) 








Présenté lors du salon 
de 'E3 (Electronic 
Entertainment Expo) au 
mois de mai dernier, 
Pikmin est attendu de 
pied ferme. Un principe 
Firante](=Wme|=toMelw=lelaltctaa(=t=] 
détaillés... Miyamoto a 
encore frappé fort! 





Smash Brothers DX 


(Nintendo / Novembre) 


Autre jeu provenant de 
la Nintendo 64, Smash 
Brothers DX arrive lui 
aussi sur Game Cube. 
Un jeu de baston trés 
péchu dans lequel on 
retrouve tous les 
personnages de 
l'univers de Nintendo. 
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Peut-on donner un coup de pied aux bombes? 
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Bomberman est méme doué d’expressions. 
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our tous les «anciens », 

Bomberman (et autres 

Dynablaster) est un classique 

absolu qui a marqué l'histoire du 
jeu sur console. Il représente un peu 'Age 
dor de la PC Engine et celui des débuts de la 
Super Famicom (ahhh, le mode 4 joueurs !). 
Cependant, durant ere des 32 bits, la série 
a eu quelque mal a garder son aura. Mais la 
situation risque de changer. Tout d'abord, 
Bomberman a su exploiter avec succés le 
modem de la Dreamcast, mais en plus, 
l'évolution étant de rigueur, il va devenir un 
jeu d’action/aventure sur Game Cube. 


Bomberman G (pour Generation) sera 
entiérement en GD et proposera des 
graphismes trés chauds et colorés... tres 
Nintendo, quoi. Tel Link dans Zelda, 
Bomberman traversera diverses contrées 
aussi differentes les unes que les autres, 
avec a chaque fois des piéges spécifiques a 
déjouer (comme, par exemple, les sables 
mouvants dans le stage du désert). Les 
commandes sont simples et reposent sur 
deux actions de base: courir et lancer un 
objet. A partir de ces deux actions, on felt) 
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Les pots feront-ils 
apparaitre des items? 





iite#k Troe a— 





interagir avec les décors. Souvent, cette 
interaction est mise en évidence : par 
exemple, un rocher vous barre la route, il 
suffit alors de l’exploser. Mieux: faire 
exploser un pilier particulier d'une maison sur 
pilotis la fera s'effondrer. On peut stocker un 
certain nombre de bombes, nombre qui peut 
croitre au fil des bonus engrangés. La zone 
d'explosion peut également s’élargir, toujours 
a l'aide de bonus (comme au bon vieux 
temps). Peu d'informations sont encore 
disponibles sur ce titre: on ne sait toujours 
pas si l'on pourra y jouer & 4 ou si des 
stages plus classiques (a I'image des 
premiers Bomberman) seront inclus. 





Des situations faciles 4 résoudre. 






Passage classique derriére la cascade! 
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Final F 


FFX est a peine sorti 
au Japon que FFX 
pointe le bout de son 
nez. Ce n'est 
Gependant pas une 
veritable surprise, 
car Square | avait 
annonce lors de son 
Square Millenium 
l’'an dernier. 


inal Fantasy XI marque une 
Cassure dans la série puisquil la 
fait entrer dans la dimension 
online. On contréle un perso dans 
des décors 3D a n’en plus finir, le but étant 
évidemment de couper du monstre en 
rondelles. On pourra s'associer a d'autres 
joueurs pour former une équipe. Square espére 
attirer 500 O00 joueurs en ligne chaque jour 
au Japon. Le béta test commencera cet 
automne, d’abord avec 500 candidats, et ce 
panel s'élargira & plusieurs milliers en fin 
année. Les joueurs seront tirés au sort parmi 
les Candidatures regues. Chacun recevra la 
version béta du jeu ainsi quun modem... 56 k! 
Alors que SCE! préne le broadband, force est 
de constater quil y a un sacré retard — retard 
que Square doit combler avec des madems 
analogiques ou, au mieux, de I'ISDN. 


FFX! est le premier titre compatible 
PlayOnline, la fameuse 
interface online 
Magique de Square. 
On reviendra 
prochainement sur 
Celle-ci pour faire le 
point sur les gros 
changements 
intervenus [design et 
contenu). Pour en 














revenir & FFXI, la question pour Square est de 
savoir si Final Fantasy en ligne restera un 
Final Fantasy et saura toujours se vendre par 
millions. Beaucoup pensent qu'un RPG tel que 
FF est un plaisir qui se vit en solo, et qu'il est 
difficile de le partager. Ajoutons que nous 
Navons aucun détail sur un éventuel mode de 
jeu hors ligne. Compte tenu du fait qu'un RPG 
online ne se développe pas de la méme 
maniére qu'un RPG classique, on peut 
craindre certaines differences graphique et 
sonore (décors moins détaillés, absence de 
Cinématiques, présence amoindrie du fond 
musical et des bruitages, etc.). 

Mais noublions pas qu’aujourd’hui, Square se 
finance exclusivement avec les ventes de la 
série Final Fantasy et que, vu le déficit actuel 
de la société, il joue gros sur ce titre: une 
mévente de FFX! influerait beaucoup sur le 
développement en cours de FFXII. On peut 
compter sur |'éditeur pour nous rassurer dans 
les mois a venir! 





Bien sar, 
la magie 
est de la 

partie! 


Et un ennemi 
en moins, un! 





Final Fantasy (Intro) 

Final Fantasy (Victoire) 

Metal Gear Solid (Poursuite) 
) Tomb Raider 


Aerodynamic 
All for you 
Before you leave 
Can't fight the moonlight 
1BY-Tele ha B)| 

Here with me 

| will survive 
Prés de moi 

Rloval sfernnle) 
Starlight 

U and! 


Back in bizz 
Belsunce breakdown 
Bow wow 
Cendrillon du ghetto 
Clint Eastwood 
Hasta la vista 

It wasn’t me 
SAVOIENS 

Miss california 
Rn'b2 rue 

Real slim shady 
Sete 

Survivor 

The next episode 
Walking away 


Amélie Poulain 
Amicalement votre 
Buffy contre les vampires 
Candy 

Chapi-chapo 

Dallas 

Friends 

Goldorak 

SEtansil storare| 

Vile aux enfants 

La boum 

La croisiére s’amuse 
La panthére rose 
Les simpsons 

IVEWZ MMU) 
Mission Impossible 
Pub Dim 

Pub Hollywood Chewinggum 
Pub Levi's 

Pulp fiction 

Starsky et Hutch 
X-Files 


Jingle France Info 

Joyeux anniversaire 
Pin pon pin (ambulance) 
Pin pon (pompiers) 
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Namco / 
Décembre 


Hamlts tk Tbe a— 
Xenosaga 


Monolith met les bouchées doubles pour 
terminer son RPG action en temps et en 
heures pour la fin de l'année. Xenosaga 
mdrit a vitesse grand V. 












onolith, qui développe le jeu pour 
le Gompte de Namco, travaille 
d'arrache-pied pour finir son 
bébé, tout en conservant un bon 
niveau de qualité. Apres les premieres 
images dévoilées lors de |'annonce officielle 
du jeu, le 8 juillet dernier, on découvre ce 
mois-ci de nouveaux visuels qui démontrent 
Vial colunt=M-laat-il(elu-lalelaMelw-lelalie (tlm 


Superproduction 


Tout d’abord, Namco a mis Il'accent sur 
"aspect «grand spectacle» du jeu. On 
admire une introduction en image de 
synthése qui se déroule en Afrique ou des 
fouilles archéologiques révélent des 
vestiges cachant un terrible secret. Nous 


sommes en 20XX, et la réactivation d'un 
vers le «space opera», qui 

des 6tres humains... 

totalement synchrones, de méme pour la 


meécanisme central dans ces ruines sert 
devrait coller parfaitement au 
Les dialogues sont intégralement parlés. 
ay transcription des émotions sur les 
San 





























On retrouve une 
influence Gundam. 





de point de départ au scénario du jeu. 
Ensuite, les musiques ont été 
enregistrées a Londres avec la 
28 feo)e)el=]y=1n[0]aMe|0 Ml Melate|o}aM 10)\7=1| 
x ~_ Philharmonic Orchestra. Cela 
augure donc d'une ambiance 
sonore trés 
\ feilal-iaat-inele|u-le)al(e(e(- Man in-lalh 
scénario dramatique mettant 
~ en scéne un envahisseur 
puissant (Gnosis), s’adonnant a des 
expériences peut recommandables sur 
Aussi, les personnages en 3D temps 
réel benéficient d'une technique appelée 
«facial motion» permettant que les 
mots et le mouvement des lévres soient 


visages (Koudelka avait été l'un des tout 

premiers jeux dans le genre). Mais ce n'est 

pas tout, car l’equipe de développement a | 
méme pousse le vice jusqu’a animer la 

chevelure de certains personnages pour 

créer des effets dynamiques, trés anime 
japonaise. Cela concerne le plus souvent les 
persos féminins (notamment Kos-Mos), avec 

leur longue chevelure. Cette technique 

particuliére a été baptisée «hair dynamics ». 


Trés loin dans 
le Kos-Mos... 


Le personnage de Kos-Mos (heroine) fait 

l'objet d'un soin tout particulier. C'est une 
androide, creee pour le combat. Elle sera le 
personnage central de la série car, en effet, 

ce Xenosaga n'est qu'un premier épisode. 

Kos-Mos posseéde des pouvoirs | 
dévastateurs, comme celui de faire ! 
apparaitre des mitrailleuses en batterie, 
pulvérisant des hordes d'envahisseurs. Aux 

trois persos déja connus {Kos-Maos, Chaos 

et Shion), de nouvelles tétes s'ajoutent, deux 
enfants: Jr et Momo. On ne connait pas 
grand-chose encore des systémes du jeu. 

Namco est décidé a lacher les détails au 
compte-gouttes. On sait juste qu’on l'on 

pourra se déplacer librement dans un 

espace 3D plutét bien détaillé. On verra 

"ennemi Gomme dans un Phantasy Star 

Online, et chaque monstre possédera une 

zone de réaction (@ vous, donc, de ne pas 

entrer dans cette zone pour vous faire 

repérer). On pourra aussi monter dans des 

robots appelés pour se battre a taille égale 

contre l'envahisseur. Attention, car il 

apparait que l’ennemi sera capable de J 
ramasser vos armes pour les retourner 

contre vous. ™@ 
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KOS-MOS 20XX 


La belle Kos-Mos est une veritable machine a tuer! 










Kos-Mos posséde une puissance cachée. La psychologie des persos est poussée 
(c’est évident sur la photo!). 
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L’animation du visage est meilleure que dans FFX. 
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On retrouve le théme éternel du savant fou. 
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Xenosaga 





Qu’a-t-on voulu expérimenter 
sur ces humains? 








L’ennemi repéré, tout le Le petit Jr n’a rien a voir avec 
monde s!active! la série, hé! 
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BIENVENUE EN ENF E Re 


www. projectedengame.com 





japon 


Un peu a la peine ces 
derniers temps, Taito 
nous revient avec de 
loriginalité et de 





Le jeu se base sur l'emploi 
d'un «rakugaki note» (ou 
cahier de dessin) dans lequel | } 
on crée ses monstres. 
Liinterface est trés simple, le 
résultat impressionnant. 
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Et le jeu ?... 
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Votre cochon prend vie! 


Les textures 
sont colorées 
et chaudes. 


| On 
reconnait le 
style 
Miyazaki 
dans les 
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Zero Gunn 


Deja sorti en arcade ero Gunner 2 est un shoot 3D 
1 an développe par l'un des maitres 
Sur Naomi, le voici a du genre au Japon, Psikyo. Son 
resent qui deboule dernier titre en arcade fait 
gigquement sur actuellement le bonheur des fans du genre. 
Tournant Naomi, c'est tout naturellement 
Dreamcast. Les que le Parle arrive sur eicaeate 
POSSESSEUrS de la Entiérement en 3D, Zero Gunner 2 propose 
une jouabilité originale. A l'aide de deux 
console ne peuve nt boutons, on peut effectuer des rotations 
que sen Frejouir ! (droite ou gauche suivant le cas) autour de 


ses ennemis. Uéditeur appelle son systeme 
«Turn Marker». On a le choix entre trois 
SAVE REPLAY modeéles futuristes d'hélicopteres. Comme | 

; = = fallait bien quelques innovations 4 cette 
conversion, de nouveaux modes sont 
disponibles, tout comme la possibilité de La version Dreamcast n'a rien perdu, au contraire! 
régler une multitude de parametres. Ce choix 
a 6té fait pour que le jeu soit adapte 4 tous 
les profils de joueurs, du débutant au 
vétéran. 





Zero Gunner 2 comporte en plus un mode 
replay qui permet de sauvegarder une partie 
sur VMS. Par la suite, on peut regarder sa 
partie et méme échanger ses « films » entre 
amis pour évaluer le niveau de chacun. 
Certes, les ajouts ne sont pas nombreux 
dans cette conversion, et c'est un peu 
dommage. Mais sachant que la Dreamcast 
est une plate-forme en fin de course. on ne 
peut que saluer l'arrivée d'un tel titre sur la c s 
console. La qualité de la réalisation est d'un Les boss sont introduits par des cinématiques. 
bon niveau et fait de ce jeu une bonne 

nouvelle pour les fans du genre. Alors, de 

quoi se plaint-on, hein? 
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On peut participer a un 
classement online. 





Trois hélicos, trois fagons de nettoyerles stages! | On se rappelle avec nostalgie Area 21. 
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Capcom / 
7 Mars 











Inafune, le designer de Rockman 
et pere d’Onimusha, mene de 
front le développement 
d’Onimusha 2 sur PS2 et de 
(r=yalant=n@laliaglel-jat= mae emdeley a 


@ mois dernier, Capcom deévoilait 
Onimusha 2. Le jeu ne change 
pas trop dans son principe, si ce 
n'est un second personnage qui 
vient vous préter main-forte durant les 
combats. Si on ne dispose pas d'informations 
supplémentaires, voici quand méme de 
nouvelles photos du jeu qui illustrent ces 
trois pages. On découvre une introduction 
moins spectaculaire, mais plus détaillée. 


Xbox 


Ce qu'il faut savoir, c'est que la méme 
équipe. placée sous Ia direction d'Inafune, 
développe a la fois Onimusha 2 et Genma 
Onimusha, une version Xbox remixee du 
premier volet PS2. 

Bien qu’étant un remake, Genma Onimusha 
(oj ine Malct=latanteligl= mel =t=Weigt=lale(=1ael=ya1 2) 
importants qui renouvellent totalement 
Vintérét du jeu. Techniquement, la Xbox offre 
des graphismes plus fins et un nombre plus 
important de polygones a l’écran. Cela se 
traduit par plus d’ennemis @ affronter 4 la 
fois. De plus, la version PS2 s’adressait 
essentiellement au grand public, ce 


¢ 
| 





pouvoirs initiaux, un 
quatrieme de couleur 
verte (Xbox oblige) a été | 
inclus. En l'absorbant, une | 
puissance doublée vous 
est accordée pendant 
quelque temps. Le seul 
folwols)(=Yant=M=t=] rate 0(=) 
désormais l’ennemi peut 





Le jeu pourra afficher plus d’ennemis. 


Une troupe de Nobunege 
déferle sur un village qui 
tenis de résister, Les 
villageois horrifies 
découvrent des soldats 
qui n’ont rien d’humain, 
Ou’a-i-il pu arriver au 
seigneur Nobunaga? 

En atiendani, le village 
est mis @ feu et @ sang! 


GED Gnsoresefiz 





Chaque ennemi 
fait l’objet d’un film 
d’introduction. 


qui expliquait sa relative facilité. _\ 
Sur Xbox, le jeu s’avére bien plus = )>~ 
corsé. En plus des trois a 4 











Hmiliatk 7 bE a2— 


également absorber les pouvoirs ; de ce fait, 
le niveau de difficulte augmente 
considérablement. De plus, pour vous 
empécher d'accéder aux pouvoirs avant eux, 
les ennemis pourront déployer une tactique 
de groupe: |'un vous frappera par-derriére, 
pendant que l'autre récoltera les précieux 
bonus. Il va donc falloir jouer finement pour 
étre le premier a se servir. Enfin, la version 
Xbox intégrera de nouveaux ennemis, 
toujours dans le but de relancer I'intérét. On 
note ainsi l'arrivée d'une poupée 
démoniaque : elle ressemble a n'importe 
quelle poupée japonaise, mais quand on s’en 
approche, elle déploie des tentacules 
redoutables. Inutile de perdre du temps a la 
combattre, car quand vous lui enleverez 

1 point de vie, elle vous en tera 20, voire 
méme plus! La fuite est donc conseillée. 
Cela confére & Onimusha une dimension 
assez similaire 4 Dino Crisis. Vous ne serez 
plus a l'abri de votre katana. Genma 
Onimusha inclut donc un cété panique bien 
sympa! 


; ,Et la PS2 ? 


Dp Bien qu'on n'en sache pas 


- beaucoup plus concernant 
MA, onimusha 2, nul doute que 

. son développement devrait 

bénéficier des 
j ameéliorations apportees a 
~, Genma. Il devrait certes 
rester dans une orientation 

* grand public, mais il se doit de 
faire mieux que son grand frére 
sur Xbox. Une synergie dont on 
ne peut que se réjouir! © 
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Le calme avant la tempéte ? 
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Certains éléments 
sont en 3D dans les 
décors, comme ces 

portes qui volent 
en éclats quand 
vous éjectez un 
ennemi a travers. 
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LE SYNDROME 
MOULINEX 


Onimusha 2 se veut plus arcade et l'on 
pourra déployer toute son énergie via le 
katana pour mixer, broyer ou transpercer. 
Miam! 
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La riviére s'écoule sous la forme d'une animation Mpeg2. 
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La séquence « boss » 
Propose des adversaires 
originaux, coriaces, et 
vous ne serez pas trop de 
deux pour en venir a bout! 
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GBA 


On savait que la GBA 
en avait sous le 
Capot, mais la, force 
est de constater 
quelle nous surprend 
une nouvelle fois. 








ekken 


amco semble étre un client 
sérieux pour la GBA, et nous le 
prouve avec cette conversion de 
Tekken. A I'heure actuelle, on 
Gonnait déja neuf persos (Win, Paul, Law, 
King, Jing, Nina, Yoshimitsu, Gun Jack et 
Hwoarng). Les modéles 3D ont été convertis 
de maniére a ce que la version GBA puisse 
proposer les m@émes animations que dans 
loriginal. La taille des corps est respectée 
Sans avoir recours au style SD. GBA Tekken 
bouge horizontalement en 2D. Suivant 
l'éloignement des combattants entre eux, le 
jeu effectue des zooms, comme sur PS. 
Mieux, le sol est en 3D (comprenez Mode 7) 
avec le méme fond 2D scrollant 
horizontalement, toujours comme sur PS! 


On retrouve tous les coups du jeu original. 





En plus du mode arcade principal, GBA 
Tekken comporte les modes survival, time 
attack et practice, Cerise sur le gateau, 
On trouve un mode «Tag», a trois contre 
trois! Les commandes sont simples (A 
pour kick, B pour punch; les boutons L et 
R devraient gérer les relais dans le mode 
Tag). Le systéme de combat a été soigné 
et offre des combos de niveau 10, de 
nouveaux jetés, etc. Certes KoF est plus 
fin graphiquement, mais l'original était 
deja en 2D, et il est plus difficile de 
travailler & partir de SD, Bref, Namco se 
Surpasse sur GBA et |’on a hate de 
pouvoir le tester lors du Nintendo Space 
World en fin de mois! 
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TS est passé, les jeux de 

voitures peuvent enfin a 

nouveau sortir. Atlus y va donc 

du sien avec ce Drift King 3 (en 
japonais Toge 3). Si Shutoko Battle se 
déroule sur les autoroutes de Tokyo, Drift 
King prend pour champ de bataille les 
routes sinueuses des montagnes nippones. 
ll est amusant de voir que ces deux titres 
exploitent un phénoméne de société 
commun: celui du rodéo routier. En effet, 
un nombre croissant de jeunes Japonais 
oublient les régles élémentaires de 
sécurité routiére pour se réunir en groupe 
et improviser des competitions sur les 
routes ou autoroutes. 







Le mode 2 joueurs est un 
classique du genre. 


Pour en revenir au jeu, Drift 
King 3 profite de son 
passage sur PS2 pour offrir 
des graphismes améliorés, 
comparés notamment a ceux 
des versions PS. Mais le 
niveau de qualité n’atteint 
pas pour autant celui de 
GT3. C’est un fait: aucun 
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Le Quick Race vous met de suite dans l’ambiance. 


ore 

0019322 ’ ; 

Ad fie 

Le systéme de « ghost » fut initié par Sega Rally sur Saturn. 


C30 et 


Le King Battle est la base du jeu. 
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éditeur na le 
désir (ou les 
moyens) de 
passer autant 
de temps et 
dépenser 
autant d'argent 
pour égaler le jeu de SCEI. Néanmoins, le 
résultat, pour le moment, est assez 

Fell tctevatstalramn @ aime |<iatelanlelueMellare Melimete || noi nu ct=) 
sinueux et techniques sur lesquels plus 
d'une dizaine de GT japonaises vont 
concourir, A I'heure actuelle, le jeu 
Gomporte déja quatre modes. Le principal 
est le King Battle, qui posséde un léger 
céte «aventure » puisqu’il vous oppose a une 
succession de rivaux. La competition peut 
aussi bien se faire en duel, ou méme a 
trois, ce qui est la nouveauté de ce 
troisiéme volet. Il y aura méme des « Event 
Races », comme par exemple un tournoi de 
dérapages. Par le biais de compétitions, on 
pourra mettre la main sur les voitures des 
adversaires. Le Time Trial est un classique 
du genre, tout comme le Guick Race, qui 
vous mettra rapidement dans le bain. Enfin, 
le mode VS permettra 4 deux joueurs de 
s‘affronter sur le méme écran splitte 
horizontalement. @ 
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La nuit, tout se corse. 
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COURSE SELECT 


Le Japon posséde une majorité de routes de montagne. 





Usui 
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ol Time A216 88 
Max Speed 12012/h 
Dritt Pant CIE 
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L’environmental mapping n’est pas au menu. 
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Seul SCEI a les moyens de faire un jeu du 
niveau de GT3. Et ca se voit! 


Dritt Poane ODEON 
Dartian/Cieety 
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Hakone Short 
/Race 





Vous allez allumer vos pneus plus d’une fois! 





Drift King porte bien son nom... 
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Présente OUF la n choisit l'un des huit Challenge mode se joue seul, et propose un 
premiere ois lors personnages disponibles pour ensemble de 30 mini-jeux pour parfaire sa 
. prendre part @ un championnat maitrise du pilotage. Enfin, le Network mode 
du dernier ES ; bien particulier, celui du combat _ tire partie des capacités online de la 
Propeller Arena aérien, ABC dans le jeu (Aviation Battle Dreamcast pour offrir un affrontement allant 
. ’ . Championship). Gate avions, on trouve la de 2 4 G joueurs ! Dans ce mode, on trouve 
est un et d action créme des appareils de combat a helices de encore différentes options. Par exemple, le 
origina signe AMe2: la seconde guerre mondiale: P-51 Mustang, Network Battle, qui permet a 6 joueurs de 
P_88 Lightning, Spitfire Mk V, Messerschmitt  tenter de s’abattre, avec la possibilite de 
Bf 109. A ceux-la, d'autres viendront communiquer via le Voice Chat. En effet, le 
s'ajouter par la suite. Chaque personnage jeu est compatible avec un micro 
posseéde un coup spécial appelé « Special finitialement développé pour Alien Front 
Maneuver». A l'aide d'une combinaison de Online). Une autre option offre également un 
touches, on le décienche durant le combat concours de points par l'intermédiaire d'une 


pour prendre avantage sur son adversaire ou version aménagée du Propeller Challenge. 

pour se tirer d'une situation difficile. On peut 

ainsi décrocher un poursuivant ou se placer 

juste derriere lui. G6té armement, on dispose de la bonne 
vieille mitrailleuse, mais aussi de missiles. 
En effet, en fin de jeu, on devrait voir 





On trouve plusieurs modes de jeu. Le débarquer des adversaires autrement plus 
Championship mode se joue seul. On y est coriaces et bénéficiant de propulsion a 
confronté & cing appareils choisis réaction! Les stages offrent des difficultées 
aléatoirement par l'ordinateur. Ensuite, on variées, propres a leur nature. Par exemple, 
doit enchainer 8 stages. Les points en milieu urbain, on slalome entre les 


engrangés détermineront votre rang en finde immeubles... En cours de partie, on peut 
jeu. II faut bien sOr viser le titre de champion. récupérer des items de 12 types differents, 


Le Quick Battle mode peut se jouer jusqu’a Propeller Arena se base sur le moteur d’Out 
quatre et se déroule comme un match Trigger et offre des graphismes a la hauteur 
d'exhibition en chacun pour soi. Le Propeller de la machine. 





Propeller Arena devait étre un jeu d’arcade. 
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Des batiments qui sont autant d’obstacles! 


'S) SERN C MeRS 0) ERNE 


nes 


OS 


Pur SPD oma 





L’AM2 introduit le jeu en ligne a 6 sur console! 


SPO ome 


Certains stages sont assez réussis! Bingo! 
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On pensait la 
spécialite 
(e) al=l=1=1= me [=] =1=) 
de Taito, mais 
SCEI se lance a 
son tour dans le 
r=Yala= We (=i =i aalelt=inle)al 
e train. 
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Une encyclopédie complete a été incluse. 





e jeu tourne exclusivement sur la 


forme une boucle au sein de 

Te) a'o hn Gam aele\=Mel=t-Manlele|=\-} 
d'entrainement, de passage de permis, etc. 
Bref, tout pour contenter les nombreux fans 
de trains au Japon. Le jeu exploite le 
potentiel DVD de la console avec une action 
basée sur des films Mpeg2 et non pas de la 
3D. Il propose aussi une foule d’événements 
pour corser la partie, comme des incidents 
et des conditions de jeu variées (jour, nuit, 
météo, etc.]. Enfin, il est compatible avec la 
plupart des extensions existantes. 


Attention a 
s’arréter 
au bon 
endroit. 


ligne Yamanote (d'oul le titre) qui 
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Project 


S‘il est une 
faniele(=me| 0] al=) 
if=118) [lem st=!=er=16) 
Japon, c'est 
bien celle des 
jeunes lyceennes 
prises au piege dans 
des endroits 
maudits... 








Percez le mystére des lieux... 


ED Gnsoresifiz 





rés apprécié par un public féminin, 
ce genre a la mode touche aussi 
bien le jeu vidéo, les romans que 
le cinéma. La jeune fille doit 


affronter une suite de situations terrifiantes 
tout au long d'un scénario mettant en scénes 
des esprits vengeurs. Project 0 se présente 
comme un jeu d’aventure se déroulant dans 
une maison au passé ténébreux, et comporte 
une grosse partie enquéte. Le scénario avance 
a coup d’événements et de films. 

Pour s’aider dans sa quéte, on dispose d'un 
appareil photo pour saisir sur papier les 
esprits qui hantent la demeure. Laction ne 
prime pas, et tout réside plutét dans 
l'ambiance générale. Project O se déroule a la 
maniére d'un roman interactif. Le jeu est en 3D 
temps réel et l'ambiance sonore veut gérer au 
mieux les possibilités de la machine. [ 





La partie enquéte prime. 








C’est affreux, un fantoéme! Oh non! 


La maison est des plus sinistres... 


*~ prix généralement constaté " 


We bones rebolutumr 
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On peut se faire une valse a 3 temps (j’appelle 
Strauss tout de suite). 
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hake it Bravo! vous propose de 
prendre la place d'un chef 
dorchestre. Le genre musical 
est bien évidemment basé sur la 


musique classique. On compte 4 ce sujet 34 
morceaux des plus grands compositeurs. 
SCEI a fait fort en proposant un titre simple 
tirant enfin partie des propriétés analogiques 
de son pad Dual Shock 2. 

Dans les phases de jeu, quatre cercles a 
l'@cran sont rangés en losange, formation 
correspondant a la disposition des quatre 
boutons du pad. Une marque de couleur 
effectue des rotations, passant d'un cercle 
au suivant. La vitesse de cette marque 
différe en fonction du tempo de la musique. 
On doit bien sir appuyer sur le bouton 
correspondant au bon moment (ndir: un peu 
comme quand on joue du piano, sauf qu'il y a 
84 touches, et c'est plus compliqué). Mieux, 
le jeu gére aussi bien les rythmes en quatre 
temps qu’en trois (avis donc aux musiciens !). 
Du coup, suivant le cas, on gére quatre ou 
trois boutons. De plus, en fonction de la 
pression effectuée sur ces boutons, le son 
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Une musique a 5 temps ?... 





On ne s’improvise pas Mozart comme cal... 
Sauf en cas d’assassinat. 


sera plus ou moins fort. Cela procure pas 
mal de possibilités d'interprétation musicale 
au joueur. 


Le jeu comporte également deux jauges. 
Lune mesure le niveau de votre performance ; 
il faut bien sGr la conserver assez haute. Des 
messages apparaissent, souvent lors des 
combos, donnant une idée du niveau de votre 
partie, un peu a la maniére d'un DDR ou d'un 
Beatmania. La seconde jauge mesure la force 
de la pression sur les boutons. Un scénario 
soutient le tout et vous fera voyager de stage 
en stage en rencontrant a chaque fois des 
situations assez diverses. On peut ainsi jouer 
dans une salle de défilé de haute couture, ou 
assister a l'arrivée... d’extraterrestres!?... 
A chaque fois, votre sens artistique sera mis 
a I'épreuve. SCEI prévoit de sortir deux autres 
volets un peu plus tard dans l'année: 
Christmas Edition en novembre et Extra 
Edition en janvier. Le Japonais, tel 
Schoenberg, veut clairement créer ici une 
véeritable série. Hf 
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Les commentaires, comme ce «Baaad», 
fusent en cas d’erreur! 
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Wizardry Alternative 


Lhorrible Busin sévit 
du fin fond de son 
donjon truffe de 
pieges et de 
monstres. Bien sor, 
vous vous sentez 
’€@me d'un heros et 
vous allez nettoyer 
toute cette racaille! 














S79 es 
Siam Ian 
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La magicienne est bien protégée. 


onjons souterrains, scénes en 
extérieur, magasins pour 
s'équiper, systeme de création 
de perso, on trouve tous les 
ingrédients de base d'un APG. A cela, Atlus 
ajoute un design original et soigné, associé 
a des phases de combat dynamiques. Les 
dialogues affichent les mots clés en rouge 
afin de mieux vous guider. On compose son 
équipe au fil du scénario (six membres 
maxi). Lors des déplacements, on peut 
apercevoir au loin des formes, celles de vos 
ennemis. C'est seulement en s'approchant 
d’eux qu'on peut déterminer leur nature. 
On forme son groupe sur deux lignes de 
trois persos chacune, réservant de 
préference la seconde pour les plus 
vulnérables. Le Trust System mesure la 
cohésion de |’équipe et évolue sur une 
echelle de huit degrés, en fonction des 
actions. Suivant ce degré, on accede a 
certaines actions spéciales (Allied action), 
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Shigami vous a trouvé! 


pendant les combats: attaque groupée, 
défense collective, défense contre un 
assaut ennemi en cours, etc. 


Les magies ne s'apprennent pas, mais sont 
congues a partir de restes de monstres, 
ramassés a l'issue des combats. On les 
ameéne a un magasin spécialisé qui les 
transforme en pierres magiques. Les 
coffres s'ouvrent en reproduisant dans un 
temps limité des combinaisons affichées a 
l'écran. Il existe trois niveaux de mort. On 
meurt quand sa vie est a4 zéro (NDLR: 
@tonnant, non ?...). Si on ne ressuscite pas 
rapidement, on devient cendres puis 
«Lost» (le perso est alors effacé du jeu). 
Pire, le dieu de la mort, Shigami, peut 
supvenir a tout moment. En succombant a 
ses puissantes attaques, on passe 
directement au stade Lost! Autant dire que 
la fuite est de mise... 
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Septembre 


Sky G 


Présente l'année 
derniere lors d'un 
Tokyo Game Show, 
Sky Gunner avait 
quasiment disparu 
pour refaire surface 
recemment. 





Sa, \ 


N’oubliez pas de venir en aide a vos alliés. 
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ky Gunner se déroule dans un 
monde aérien peuplé d’avions au 
design qui n'est pas sans 
rappeler celui du maitre 
Miyazaki. Il est a noter que les noms des 
personnages sont basés sur des mots de la 
langue frangaise (méme si c'est de fagon 
maladroite). En effet, aux oreilles des 
Japonais, ces noms ont une sonorite 
exotique. Ainsi, le personnage féminin 
s'appelle « Femme », alors qu'un autre perso 
assez gros porte le nom de « Ventre », etc. 
On dénombre trois modes principaux dans 
Sky Gunner. Le made Story est l'ossature 
principale du jeu: il s’agit d'une sorte de RPG 
composé de phases d’action agrémentées de 
cinématiques. Cette partie RPG comporte 
des dialogues dont les mots importants 
apparaissent en rouge a l’écran. Le mode 
Training, comme son nom I'indique, vous 
donne l'occasion de vous familiariser avec les 
bases du jeu. Enfin, le mode Score est un 
simple shoot, tout ce qu'il y a de plus 
classique. 


Attachez vos 
ceintures ! 


C6té jeu, on prend place dans un appareil de 
combat et l'on affronte une foule d’ennemis a 
la taille parfois imposante. espace est géré 
€ 360 degrés et l'écran comporte divers 
éléments visant & simplifier votre évolution 
dans cet environnement 3D ouvert. En haut, 
outre le score, on trouve des icénes qui 
affichent les cibles visées. Ces derniéres 
peuvent représenter un groupe d’appareils en 
vol, ou encore une série d’éléments disposés 
sur un gros vaisseau ennemi. En cours de 
jeu, on peut « zapper » un ensemble de cibles 


a un autre par simple pression du bouton R2. 
Le bouton Cercle, quant a lui, permet de 
locker sa cible. 

A la maniére d'un Star Fox, la vue de derriére 
comporte une marque indiquant dans quelle 
direction vous tirez. Toutefois, il sera sans 
doute possible de régler la vue comme bon 
vous semble. Via un systéme de jauges, 
votre altitude, ainsi que la surchauffe de 
votre appareil devraient étre également 
gérées. En effet, certains de vos 
agissements feront monter la pression de 
votre moteur; et en cas de surchauffe, vous 
ne pourrez plus accomplir d'action offensive 
ou spéciale pendant un court instant. 
Heureusement, il existera des moyens de 
refroidir votre moteur. 


Options a gogo! 

On trouvera également les éléments 
classiques liés a |'énergie et aux armes 
utilisées. Outre le canon de base, des 
Options Weapons permettront de renforcer 
sa puissance de feu. De plus, des EX Actions 
seront présentes pour se tirer d'affaire en 
cours de combat difficile (il y en aura une 
spécifique pour chacun des trois persos : 
Femme, Shell et Copain). Le Power Slide 
permettra d'éviter une rafale ennemie en 
vous déplagant brusquement de cété. Enfin, 
un systéme de gestion du score autorisant 
des combos sera intégré. Malgré la relative 
simplicité de ses commandes, Sky Gunner 
semble offrir une richesse d'action qui en fait 
un titre trés complet. Les graphismes 
possédent un design agréable, mais 
labsence d’anti-aliasing nuit de temps a 
autre a la lisibilité de l'action. Quoi qu'il en 
soit, ce titre devrait signer le grand retour 
de SCEI dans Ie shoot. 
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Sky Gunner bénéficie d’un design original et charmeur. Des persos interviennent pour modifier votre mission. 
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Les combos sont salués par des feux d’artifices! Certaines missions se déroulent au ras du sol. 
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La Game Boy Adv 


Comme pour la Game Cube, le Nintendo Space 
World approche et l'on commence a entrevoir 
les annonces a venir concernant la GBA. 


e 24 aott prochain, Nintendo devrait procéder a une 
succession de d’annonces pour sa GBA a l'occasion du 
Space World. Pour commencer, le voile sera levé sur 
Mario Advance 2 (Mario World 4 de la Super Famicom) 
et peut-étre Metroid et Kirby dans la foulée. Les éditeurs tiers ne 
sont pas en reste non plus. Konami a confirmé Castlevania 2, 
Gradius, ZOE 2173 et Goemon. Sega met la derniére touche a Sonic, 
Columns ou Puyo Puyo et préparerait un Street of Rage. Marvelous 
| sera la avec son superbe King of Fighters. Capcom nous servirait un 
Street Fighter Zero, Breath of Fire 2 et Rockman EX2. Au total, on 
aurait prés de soixante nouveaux titres GBA sur le salon, en plus de 
onze autres sur GBC. Parmi eux, une conversion d'un titre Super 
Famicom mythique de Taito au Japon: Estopolis. Hf 
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Basée sur le jeu PS2 déja sorti, la version GBA change de registre 
pour adopter le genre de la simulation. Vesprit du jeu évolue pour 
s'approcher d'un Gundam. Testament est le nom du robot que vous 
contrélez. La partie combat se fait suivant une phase d'action 
appelée IAS (Interactive Action System). LIAS intervient pour les 
actions offensives ou défensives. On ne sait pas encore ses 
modalités, mais il serait question d’un systéme de visée. 
Konami, 27 septembre. 





ZOE est devenu un jeu de simulation. Une phase action pour donner du dynamisme. 
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The King of Fighters Advance 


Aprés Street Fighter Il, King of Fighters fait 
son entrée sur GBA. Comme pour le premier, 
KoF démontre les énormes capacités de la 
portable de Nintendo. Fini les personnages 
SD de l’ére GB et GBC. On se trouve devant 
des versions qui sont des reproductions 
fidéles des originaux. Dans le cas de ce KoF, 
on se croirait devant la version Neo Geo au 
pixel prés! La version GBA proposera une 
vingtaine de persos. Chaque équipe se 
compose de deux combattants. On trouve les 
systémes de base de la série, dont les 
jauges. Mieux, pour tirer parti ou s'adapter a& 
la GBA, quelques innovations ont été ajoutées 
Ainsi la jauge de puissance, une fois pleine, 
permet de stocker une charge 
suppléementaire (jusqu’a 3 unités) dans une 
deuxiéme jauge. Le tout donnera accés a des 
actions spéciales. On peut désormais se ruer 
sur son adversaire ou reculer suffisamment 
rapidement pour éviter un mauvais coup. Les 
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sauts sont plus dynamiques, et certains a 
méme offensifs. Enfin, on trouvera des 

stages originaux, spécialement 

concus pour cette conversion. 
Cette derniére a été 
accomplie par |'équipe qui a 
travaillé ces derniéres années 
sur la série au sein de 
SNK. Marvelous 
devrait rendre 
public d’avantage 
de détails d'ici le 
Space World, ot! 
une version jouable 
sera mise a | 
disposition des 
visiteurs. 
Chouette! 
Marvelous 
Entertainment, 
décembre. 
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La GBA n’offre plus que deux persos par équipe. 
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Terry se déchaine! 
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Mai est une sacrée allumeuse! 
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La palette de couleur est plus réduite. 
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La Game Boy Advance avance... 


Magical AV FeTers |r (eo) ) 





















Ce RPG est le tout premier titre développé pleinement sur l'histoire. Du coup, les 

par l'ancienne équipe responsable de la série combats sont des classiques du genre. 
«Mana» chez Square. Elle avait plié bagage Comme dans Ogre Battle, on place les 

pour se joindre a Nintendo en formant une membres de son équipe dans une formation 
société du nom de Brownie Brown. On S en prenant compte des forces de chacun en 
reconnait du reste le design Mana au premier = gérant deux lignes. Au début du jeu, on choisit 
coup d'ceil. Le scénario est assez simple. une force élémentaire pour son perso. Elle 


Vous étudiez dans une école de magie et lors déterminera les magies qu'il pourra utiliser. 
d'un voyage de classe, un événement survient. On rencontrera par la suite des créatures 


Il vous transporte dans un autre monde. élémentaires permettant de modifier ou 
Votre but est alors de trouver un moyen de renforcer son arsenal magique. Attention, 
rejoindre la réalité. Brownie Brown a voulu toute force élémentaire a ses avantages... 
son RPG simple pour une rapide prise en comme ses inconvénients. 

main. Le joueur peut ainsi se concentrer Nintendo, automne. 





La visite obligatoire 
des villages. 






Les voyages forment 
la jeunesse! 





Une bonne formation, c’est une bonne 
chance de victoire. 
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Wizardry Summoner 
























Wizardry se présente sous la forme d'un Shining and the 

4 Darkness (Sega, MD) avec des donjons composés de longs 
couloirs en 3D. Pour se repérer, on dispose d'une carte 
automatique. La structure des donjons est déterminée de 
maniére aléatoire. On incarne une sorte de magicien qui a 
aptitude de capturer les monstres pour les intégrer a son 

| groupe. Le jeu comprend pas moins de 300 monstres et 





Des donjons 
aux textures 


er eeay 
170 items. On pourra échanger ces derniers via le network. i réalistes! 


Media Rings, hiver. 





Une interface sobre. Le bar est une source précieuse d'infos. 





Wizardry © 2001, 1259190 Ontano, inc., MEDIA RINGS CORPORATION, and Four Winds 
Inc. All rights reserved. Developed and Published by MEDIA RINGS CORPORATION. 
Wizardry is a registered trademark of 1259190 Ontano, inc. All nghts reserved. La carte se 
e / 
dessine + 
automatiquement. 


Gradius 





Gradius nous revient dans une livrée 
originale. On trouvera ainsi 8 niveaux 
inédits adaptés a la taille de 'écran de 
la GBA et exploitant son allongement 
horizontal. De nouvelles armes seront 
aussi au menu. Les boss seraient 
issus ou inspirés de la version MSX. 
Pour le reste, on retrouverait les 
ingrédients propres a la série, comme ou 
le systéme d'upgrade de son appareil € Gradius nous revient! Rhaaaaa! On choisit son type d’upgrade. 


‘ 
aide de la barre de menu en bas 


OE 
faults eu 


d'écran. Aprés Phalanx donc, Konami Lee)" i 
sonne le grand retour d'un genre trop at ) 0 

souvent oublié, celui du shoot. ois 2 

Connaissant la multitude de merveilles eer cal 

développées sur PC Engine, Megadrive | = si. § F 

et Super Famicom, on peut espérer a Ce < . 


retour en force du genre sur GBA. 
Konami, novembre. 
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Certains effets sont splendides! Un passage bien connu des fans. Konami s’éclate sur GBA! 
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Dans ce nouveau volet de. = 

la série BLOODY ROAR, pour << 
vaincre, il faudra vous hattre— IT 
comme une béte. 





¢ Métamorphose de chaque personnage * Jouabilité exceptionneiie comprenant ° Transformation des pers 
en son double animal. une multitude de furies, de combos et en Joup, en tigre, en chauve 
¢ Duels explosifs alliant puissance et rapidité. d'esquives incroyables. en léopard... 


DECONSEILLE are 


i 12 DANS LA CATEGORIE REALMS OWEOS = 
2 PlayStation® gee iiwsiy Ess seman: | (fp )inrenaenive 


2” et "PlayStation 2°, marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc marque déposée, est la propriété exclusive de Sony Corporation 
2001 HUDSON SOFT © EIGHTING 2001 ILLUSTRATION: NAOCHIKA MORISHITA /CARAMEL MAMA Published and distributed by Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd. 
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. et les derniéres infos 


) Previews, mangas, pubs, DVD, vidéos.. 
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PROJECT EDEN 


Les grandes vacances 
sont terminées et les 
jeux font leur rentrée. 
Au menu de septembre, 
entre autres : Project 
Eden, un Doom-like 
matiné d’aventure et de 
stratégie. Bon appeétit ! 


Gnsotexi: ESD 











HT E 
Alors que les fabricants 
d'accessoires sortent chacun a 
leur tour une zapette dédiée au 
lecteur DVD de la PlayStation 2, 
voila que Sony montre enfin sa 
télécommande officielle. A 
premiére vue, elle semble 
assez compléte, et on nous 
promet les fonctionnalités en 
vigueur sur le marché. La 
télécommande ne fonctionnera 
qu’avec un récepteur infra- 
rouge coincé dans un port 
manette, et un logiciel installé 
et probablement stocké dans la 
carte-mémoire. L’ensemble 
cofitera 199 F, soit 30,34 euros. 


i TETRIS. Les scientifiques se 
servent des jeux vidéo pour 
leurs recherches! C’est ce que 
nous apprennent nos confréres 
| de Ga m’intéresse, dans leur 

| dossier « Peut-on arréter le 
sable? », paru dans le n° 246, 
daté d'aofit 2001. Page 14, 
Hans Herrmann, un physicien 
de l’université de Stuttgart (en 
Allemagne) avoue qu’il s’est 
servi d'un modéle géométrique 
trés inspiré de Tetris pour 
mieux comprendre les 
mouvements des grains de 
sable, ainsi que les résultats 
des vibrations. 


HELLO KITTY. II fallait que 
cela arrive un jour. Les 
Japonais en sont fous, mais les 
Francais ne connaissent méme 
pas cette bébéte. Non, ce n’est 
pas un Pokémon, mais bien 
Hello Kitty, figure qui fait des 
ravages chez les petites filles 
asiatiques depuis des 
générations. Hello Kitty a 
encore sévi, en frappant la 
Game Boy Advance. Une série 
spéciale en rose est d’ores et 
déja disponible, mais pour se 

, la procurer, il faudra faire le 
déplacement au Japon. 





S'il existe encore des 
personnes qui ne 
connaissent pas le jeu 
Half-Life, voici en 


quelques lignes ce 

qu'il faut savoir sur ce 
fabuleux Doom-like. Durant toute la 
partie, vous incarnez Gordon 
Freeman, un scientifique travaillant 
pour l’'armée américaine. Lors d'une 
expérience, un terrible incident se 
produit. Une bréche spatio- 
temporelle est alors ouverte, laissant 
pénétrer dans la base secréte bon 
nombre d’extraterrestres. 





Devant un tel cataclysme, le 
gouvernement américain, fort de son 
expérience en la matiére, décide de 
tout nettoyer et envoie les troupes 
de Marines sur place: il ne doit 





rester aucun survivant! Votre 
mission est donc simple: échapper 
aux extraterrestres et aux Marines, 
et tenter de sortir vivant de la base. 
Gordon Freeman est équipé d'une 
combinaison spéciale qui est a la 
fois une source d’énergie vitale et 
une protection contre tout type de 
blessures. Des bornes de recharge 
sont disponibles a certains endroits 
de la base afin de restaurer vos 
points de vie et d’énergie. Autres 
utilisations de la combinaison, lors 
des passages sous |’eau et dans 
l'espace, elle vous fournit l’oxygéne 
nécessaire pour respirer 
convenablement. 





Par rapport a la version PC, cette 
version PlayStation 2 apporte 
quelques nouveautés: les bornes de 
recharge ne sont plus 
plates, mais désormais en 
3D. Mieux, un bras articulé 
vient vous ressourcer a 
chaque utilisation de ses 
bornes. Cela apporte une 
touche de réalisme au jeu, 
déja fort réussi. Autre 
nouveauté, et pas des 
moindres, la possibilité de 
«locker» ses adversaires. A 
Vinstar de Zelda sur 
Nintendo 64, une fois votre 





ennemi ciblé, vous vous déplacez a 
360° autour de lui... Attention, cela 
n’apporte pas forcément que de 
bonnes choses, car si les ennemis 
attaquent en nombre, mieux vaut ne 
pas se servir du lock. A utiliser avec 
précaution donc. Enfin, sachez 
qu’un mode 2 joueurs en écran 
splitté est disponible et que 10 
nouveaux niveaux ont été créés pour 
l'occasion. 
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Graphiquement, Half-Life est tres 
réussi. Les couleurs sont plus vives 
que sur PC et des contrastes trés 
prononcés lui apportent un excellent 
confort visuel. Les graphismes ont 
d’ailleurs été entieérement retravaillés 
pour l'occasion: les personnages 
disposent de détails inédits et 
bénéficient d’un travail facial des 
plus réussis. Cependant, les 
animations ne sont pas encore 
parfaitement réglées (le jeu a 
tendance a saccader quelque peu 
quand on allume sa lumiére 
frontale). 

Mais attention, le jeu est toujours en 
cours de développement. On peut 
donc espérer quelques 
améliorations de ce cété-la. Enfin, 
Half-Life PS2 sera compatible avec 
une souris et un clavier branchés sur 
les ports USB. 
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|_| LF Alors que le 
film est visible sur grand écran 
depuis le 15 aoiit en France, 
Columbia Tristar prévoit déja 
la sortie du DVD de Final 
Fantasy aux USA. Chose 
surprenante, son arrivée a été 
annoncée pour le 23 octobre 
2001, soit trois mois 
seulement aprés la sortie du Bip bip bip... 
film aux USA (a l'affiche en 
juillet). Cette version zone 1 
sera composée de deux DVD, 
qui, on nous le promet, 
offriront une interactivité 
débordante. Espérons que la 
sortie francaise sera aussi 
proche... 


Bip bip bip... 


Bip bip bip... 


Bip bip bip... 
al 





















gL eY. L’Américain a 
trouvé un partenaire japonais 
de choix dans le 
développement de jeux vidéo. 
Disney a signé un accord avec 
Konami, lui permettant 
d'utiliser les licences des films 
La petite siréne et Aladdin. 
Konami pourra aussi créer des 
jeux basés sur l'un des 
nouveaux parcs d’attractions 
de Disney: le Tokyo Disney 
Sea Them Park. 





@ GOLD ET SILVER PACK. Ce 
n'est pas parce que la GBA est 
sortie que nous allons oublier 
nos bonnes vieilles Game Boy 
Color et Pocket. Les packs 
Gold et Silver leur donneront 





















PROJECT EDEN 
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une seconde jeunesse. Encore un prochain d’élite. Le principe de 
Composés d’une coque dorée Doom-like sur PS2! coopération et 

ou argentée, d’une lampe - Décidément, la d’interaction entre eux 
Wormlight et d'un cable link a console accueillera sera donc trés 

quatre fiches, ces packs n'ont Octobre [ul bon paquet de important. Vous pourrez 
d'autre ambition que de faire jeux dans le genre.La _ passer de |’un a l'autre a 
briller votre console portable. liste s'allonge avec Project Eden, tout moment pendant le 
Pour accompagner Pokémon réalisé par les auteurs de Tomb jeu. Il sera également 
Silver et Gold, c'est classe! Raider. Project Eden ne sera pas possible de jouer en vue 
Excentrique, mais classe. Par un Doom-like classique et alatroisieme personne & 
Eclectic, environ 99 francs basique. On y incarnera non pas (c’est-a-dire, pour les 
(environ 15,09 euros). un seul perso, mais un groupe de débutants, avec le perso [i 





quatre faisant partie d’une troupe vu de dos). 
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CRASH BANDICOOT 





Crash Bandicoot a 
perdu ses papas! Ce 
nouvel épisode ne sera 
plus développé par 

l'équipe de ses 

créateurs, Naughty Dog. 
Ayant revendu la licence a Sony, les 
développeurs ont décidé de 
consacrer leur talent a Jak and 
Daxter, un titre inédit. La vengeance 
de Cortex sera donc réalisée par 
Traveller's Tales (qui a déja signé 
Rascal et 1001 pattes sur PS). 
Grande nouveauté dans cet épisode, 
vous pourrez choisir de jouer avec 
Crash ou Coco, sa petite sceur, dont 
les apparitions se feront plus 





Novembre 


La vengeance de Cortex 









fréquentes. Bien sir, nos deux héros 
devront traverser une trentaine de 
niveaux, divisés en cing zones de 
jeu, pour mettre hors d’état de nuire 
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l'infame Cortex. Le principe reste 
celui d’un jeu de plate-forme en 
semi-3D, c’est-a-dire, avec des 
chemins prédéfinis. Dans leurs 
aventures, Crash et Coco pourront 
piloter un paquet d’engins divers et 
variés, comme dans le troisiéme 
épisode: une Jeep, un glider, un 
crash-mech, une trottinette a 
moteur, etc. & 
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Bienvenue sur MARS 
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Parce que Gia adore les s'étale fiérement sur les voiles d'un 
bateaux, nous consacrerons _bateau de course, et !'on a pu voir cette 
un peu de place a un magnifique parure lors du départ de la 
Sponsoring peu courant. course en solitaire du Figaro 2001. Le i CAPCOM. La France 
On le sait, la 5 aoiit, a La Rochelle, le skipper accueillera bientét une flopée 
PlayStation s’affichait | Christophe de Pavant s’est en effet de jeux Capcom sur GBA. 
déja dans les stades  embarqué pour un mois de course. Son Prévus pour octobre: Final 
de foot et sur les périple le ménera a Gijon en Espagne, a Fight One (le beat’em all 
Casques des pilotes  Saint-Quay-Portrieux en Bretagne, a fantastique testé dans C+ 114, 
de formule 1. Dingle en Iriande, et se terminera a 87 %), Breath of Fire IV (RPG 

Maintenant, Crash Txingudi, en France. Pour suivre la mignon), Megaman et, enfin, le 
Bandicoot, le course avec précision sur le Web: mythique Street Fighter Il! Rien 

héros de Sony, www.crashbandicoot-voile.com que ca. La GBA va étre 

«overbooked ». 





LA GAME BOY ADVANCE SE CRASH! 


C’est officiel, Crash Bandicoot sort également sur Game Boy 
Advance! Le jeu comportera vingt niveaux répartis en six 
mondes (les cavernes Arctique, la jungle Maya...). 

Comme sur PlayStation et PlayStation 2, le jeu combinera des 
phases en 2D, mais également en 3D, ainsi que des scénes de 
combats aériens. Crash Bandicoot est attendu sur GBA pour le 
premier trimestre 2002. 





— Rejoignez Parker 
et la Red Faction 
contre ULTOR 
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LASHDOWN 


Le sable chaud 
et le sel sur la peau 


Aprés ATV Offroad Fury sur PlayStation 2, 
les petits gars de Rainbow Studios se son 










lancés dans un 
surprenant que le quad: 


Sea-doo, voila un nom 
barbare pour des engins 
de mer bizarres qui 
défient I'océan. Il ne 
s'agit pas de scooters 
de mer comme dans 
Wave Race, mais d'un modéle un peu 
plus sage. Ces véhicules aquatiques 
ne se conduisent pas debout mais 
assis a califourchon sur une selle, ce 
qui les rend plus accessibles aux 
novices. Le principe de ces « motos 
marines » ressemble donc un peu a 
celui des motos neige (aussi appelées 
ski-doo), adapté aux vagues de 
l'océan. D’ailleurs, ski-doo ou sea-doo, 
méme combat. 


PLAYSTATION 2 
mE) 
*s 
Y& 
a 


[FPMUE / 


www,thg.tr 


a 





La nouvelle vague 

Rainbow Studios s’est donc mis en 
téte de reproduire le pilotage de ces 
engins, pilotage compliqué en raison 
des lois physiques de l'eau. Merci 
Archiméde! Un soin particulier a donc 
été mis dans le moteur du jeu, qui se 
devait de retranscrire les effets de 
vagues et d’éclaboussures en fonction 
des mouvements du sea-doo. Au vu 
du résultat, on peut dire que le 


8:03.03 
0:04.72 
80,9539 | 
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développeur a réussi son pari. Les 
vagues se font et se défont en 
entrainant les engins flottants dans 
leur mouvement tumultueux. Le 


comportement déroutant des 
machines dans les virages a aussi été 
reproduit assez fidélement. Pour vous 


enre de course aussi 


le sea-doo. 











donner une idée, il ressemble assez & 
celui des quads. II ne suffit pas 
simplement de toumer le guidon, il faut 
de plus se pencher dans la direction 
voulue. Et pour garantir un peu plus de 
sensations et d’efficacité, on pourra 
mettre un petit coup d'accélérateur 
pendant la manceuvre. 


Une discipline extréme 
Pour parvenir a un jeu aussi réussi, les 
développeurs ont fait appel aux 
conseils de véritables pros en la 
matiére. Un partenariat a ainsi été 
signé avec un fabricant de ce typ 
machines, Bombardier. Dans le jeu, 
vous pourrez donc conduire les 
modéles tirés de la gamme du 
constructeur, tel le XP ou le RX. Mais, 
la ot! Splashdown s’écarte de la 
«réalité», c’est dans le choix des lieux 
de course. En effet, elles ne se 
passeront pas sagement au milieu de 
l'océan sans personne a la ronde, 
comme les conditions de sécurité 
l'exigent, mais bien sir des plans 
d’eau ultra fréquentés, avec d'autres 
concurrents lancés a vos trousses. 
Ainsi, a bord de ces engins, vous 
pourrez visiter des lieux aussi divers 
que , le Rhin, I’Arizona, Venise, ou 
Nice. Sur les dix-huit circuits, des 
tremplins seront placés, qui vous 
aideront a réaliser des sauts, des 
figures et des tricks aériens, un peu 
comme en motocross. Il faudra 
cependant prendre garde, car vos 
adversaires se montreront agressifs et 
tenteront de vous faire dégringoler de 
votre position dans la course. Au final, 
Splashdown, avec son cocktail de 
soleil, combinaisons de plongée et 
vagues a gogo, a comme un goiit de 
vacances a la mer. Dommage qu'il ne 
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Game Boy Advance: les rayons X 


f ' La seconde publicite diffusée aux Etats-Unis n'est pas plus ragoGtante que 
; la précédente, mais tout aussi bizarre. On peut remarquer que ces 

Sea sale ie a oe messages ne s’adressent pas aux plus jeunes, et mettent en scéne des 

‘bbe Pour que vous y joulez gamers, des mordus de jeu, des passionnés du pixel, et non des enfants 

avec un confort optimal, contaminés par Pokemon. 

Namco s'est associé a un 

spécialiste des extensions 

consoles, Hori, et propose un 

joystick spécialement étudié 

pour cette simulation de 








@ KENWOOD. Au Japon, aprés 
Aiwa et Pioneer, Kenwood 
intégre a son tour le DVD vidéo 
et audio dans ses chaines de 
musique de la gamme 
moyenne. Un écran TFT 
couleur permet de visualiser le 
contenu des DVD sans 
connexion télé. Enfin, de la 

a regarder un film entier . 
dessus!... Cela reléve du « ,.. Vous pouvez reprendre Agent de sécurité: Bip bip bip... 
votre téléphone. » « Au suivant! » 


Bip bip bip... (On distingue Bip bip bip... Agent de sécurité: 
une musique bien connue.) (On reconnait bien F-Zero X.) « Mhh... » 









— 





Bip bip bip... 
PUB. La folie publicitaire 
s'est emparée des portables 
PC au Japon. On les voit 
désormais revétir les couleurs 
de sponsors ou de licences 
sportives. Malheureusement, 
nest pas pour autant que 





La dame: « C’est quoi, ga? » Bip bip bip... Game Boy Advance. 
(Le gars continue a jouer.) 





; | Tiré du film daté de Charlie Croker se lance dans une 
é . 1969, L’or se barre magouille pour récupérer pres de 
re (avec Michael Caine et 4 millions de dollars d’or, au nez de la 
2 | Benny Hill, si!),cejeuen mafia italienne et de la police. 
reprend le synopsis. Un peu comme dans Driver, le 
Dés sa sortie de prison, principe du jeu sera de mener des 
- missions a bord de diverses voitures. 
>. . 
ll faudra, par exemple, semer la police, 
aller a un point donné pour rencontrer 
un contact, etc. Un choix étonnant 
pour une adaptation vidéoludique! 
Mais ne rions pas trop, car Italian Job 
sera l'un des rares titres a venir étoffer 
la ludothéque de la PlayStation, qui 


commence a s’essouffler 
sérieusement. fi 











€2-vous 
Derriére ce nom trés viril, Maximo cache arsenal de 
un jeu d'action qui rend hommage a des 
titres cultes de l'histoire vidéoludique. 
Il s'agit de la série des Ghosts'n Goblins 
aie ct Ghouls n’ Ghost (« Yo!»), s’écrie AHL). 
Le tout réalisé bien sir par Capcom. 


Les Ghosts n’ Goblins et autres 
Ghouls n’ Ghost, plagant le roi 
Arthur dans des aventures 
fantastiques et 

des lieux 

magiques face 

a des créatures 4 
surnaturelles, 
avaient enchanté 
toute une 
génération de 
gamers, aussi bien 
sur consoles 8 et 16 
bits que dans les 
salles d’arcade des 
années 80. Ces titres 
d'action et de plate- 
forme avaient 
posé les bases 
du genre, et 
s’étaient 
illustrés comme des 
incontournables 




















Prévu sur PS2, ce titre se présentera 
comme un jeu d’action en 3D, avec 
le personnage vu de dos, armé 
d’une épée et protégé par une 
grosse armure. Le principe restera 
donc identique, mis a part que l'on 
passe cette fois en trois 
» dimensions. Par contre, il ne 
faut pas considérer 
~ Maximo 
A, comme 
Q une suite 
ou une 
adaptation 
¥ des Ghosts 
n’ Goblins. 
4 Capcom I'a 


jy bien expliqué 
et a insisté la- 

dessus: il s’agit 
d’un hommage. 


Comprenez par la 
que les persos ne 
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al’époque. B® seront plus les | 

Ils le restent encore ~_-mémes, et les _ Mf ANM2. Au Japon, Sega 
aujourd'hui... sensations de jeu non plus. | recentre son image et les 
eee Rappelons qu’on passe quand - sociétés du groupe doivent 
helax, Max... méme de la 2D traditionnelle a la 3D, suivre. Du coup, l’équipe de 


Malheureusement, Capcom n'a 
jamais converti sa saga sur 32 bits, 
ce qui a créé un vide de quelques 
années, enfin comblé avec Maximo. 





et n’oublions pas que Maximo 
tourne sur une PS2! 


ll fait le maximum! 

En fait, Maximo regorgera de clins 
d’ceil et autres private jokes, que 
seuls les fans sauront reconnaitre. 
Les autres trouveront en lui un jeu 
d'action sympa, plutdt bien fait, se 
déroulant dans une ambiance 
d’heroic-fantasy. Le héros, qui 
répond au doux nom de Maximo 
(non, pas Maximus!), aura accés a 
une belle palette de mouvements et 
a un paquet de magies d’attaque et 
de défense. Il en apprendra de plus 
en plus au fur et 4 mesure de 
écoulement du scénario, devenant 
ainsi toujours plus puissant. La part 
belle est donc laissée a la baston, 
avec un soupcon d’aventure. On ne 
devrait pas s’ennuyer: l’action 
s’annonce trépidante. Enfin, comme 
Capcom ne s’est méme pas donné 
la peine de célébrer les 
anniversaires de la saga, on peut 
espérer qu'il fera un petit effort pour 
la sortie prochaine de Maximo. 





| développement qui s‘appelait 
VAM2 of CRI devient Sega-AM2. | 


| MDR N. Au 
Japon, la société Sammy a 
racheté une des filiales de 

| Sega, SE Electronics, a hauteur 
de 90 % de son capital. Sega 
conservera les 10 % restants. 
Cette société était responsable 
de la mise au point des puces 
de la Dreamcast. Sammy veut 
ainsi booster I’électronique 

 embarquée dans ses 
pachinkos. Une belle 
reconversion! 








|_| BLE. Au Japon, SCEI a 
été condamné, le 2 aofit 2001, 
pour contréle abusif des prix 
de ses produits. SCEI sera donc 
contraint désormais de baisser 
les prix des jeux PlayStation et 
PS2. Mais malheureusement 
pour nous, cette sanction ne 
s’appliquera pas sur le 
territoire francais. Dommage... 
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Vivre cette course 
virile a travers le 
désert sera bientét 
possible grace a 
Acclaim. Dans le jeu 
Paris-Dakar Rally, 


TWISTED METAL BLACK 


Carnage total! 


La reléve de la série 
des Twisted Metal sur 
PlayStation 2 
s'approche. Le 
principe de cette 
version nouvelle 
génération ne changera pas 
beaucoup de l’ancien, a savoir: 
dégommer ses adversaires a bord 
d’engins roulants destroy, a coups 
de missiles, de bombes a 
retardement et de rentre-dedans. 
Bien sar, les explosions et les 
projectiles envoyés donneront lieu a 
de jolis effets de lumiére, PS2 
oblige. Enfin, c’est toujours aussi 
primaire, et ceux qui ne supportaient 
pas le titre ne risquent pas de 
retourner leur veste. & 


PLAYSTATION 2 


toutes les étapes mythiques de la 
virée dans le sable et au soleil 
seront visitées. Aux commandes de 
l'un des véhicules proposés (4 x 4, 
moto, quad et buggy), il faudra 
conduire prudemment et éviter de 
vous perdre dans le désert. Tant 
que vous y serez, efforcez-vous 
aussi d’éviter les spectateurs sur le 
bord des routes, car par souci de 
réalisme, elles n'ont pas été 
balisées! Ne perdez pas de vue non 
plus que plus vous serez violent 
avec votre véhicule, plus il 
s'abimera, ce qui affectera la 
conduite. Il faudra donc effectuer de 


twiftod metNl:BLacke 


temps en temps des réparations. 
Enfin, sachez qu’une partie des 
bénéfices de chaque vente du jeu 
sera reversée a la Fondation Daniel 
Balavoine, mort dans un accident 
d’hélicoptére pendant I’épreuve en 
Afrique. Rien que pour ga, le titre 
vaut le détour. & 
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Pour ceux qui ne l'auraient pas 


reconnu, le nom francais 


de 


Mina no Golf est Everybody's Golf, 


dont nous connaissions d 


éja les 


deux premiers volets, sortis sur 
PlayStation en France il y 
quelques années. 


La bande a droite: La bande 


a 


L’ouvrier: L’ouvrier: 
« Parfait! » « Léve, c’est OK! » 


a droite: « Allez, allez! » Plok plok plok! 


« Oh, un trou! Vite! » « Il faut se préparer! » 


Klaklaklaklakla! « Ouais! » 


Avec la licence 
officielle du World 
Snooker Association, 
ce jeu de billard un peu 
particulier vous mettra 
en concurrence avec 
les plus grands noms de la 
discipline, dont Stephen Hendry et 
«Rocket» Ronnie O’ Sullivan. 

Vous pourrez aussi pointer dans les 
salles les plus prestigieuses de la 
planéte, comme le Crucible. Mais 
avant d’en arriver a, il faudra faire 
Vos preuves en commengant par 
des petites salles de quartier. Enfin, 
le jeu permettra aussi de véritables 
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« Au suivant! » 





84,9807)" 


tournois entre potes, grace a une 
option de jeu pouvant réunir jusqu’a 
16 participants. Si c’est pas du 
multijoueur, ca! & 





Namco n’oublie pas 
ses héros. Aprés un 
premier Klonoa 
magnifique sur PS, 
voila qu’arrive un 
second. Aprés un test 
paru dans C+ 112 (84 %), nous 
retrouverons ainsi la brave béte aux 
grandes oreilles, Klonoa, dans un 
monde mignon et magique en 
«demi-3D » principalement. 
L’aventure se déroule de fagon 


Octobre 


Gunfighter se range 
dans la catégorie des 
jeux de tir sur écran 
comme Time Crisis ou 
Point Blank. Si vous 
avez un bon gun dans 
votre placard, il est temps de le 
sortir. Dans Gunfighter, l’action se 
passe dans une ambiance moite et 


Novembre 


linéaire, comme dans un jeu de 
plate-forme traditionnel en 2D, le 
personnage avancant de gauche a 
droite. En revanche, les éléments du 
décor, ainsi que les ennemis et le 
héros ont été modélisés en 3D. Cela 
donne un effet plutot sympa et cette 
technique autorise des mouvements 
de camera vertigineux. Le principe - 
utiliser les ennemis pour voler le plus 
haut possible - a été conserve. Dans 
ce nouvel épisode, on découvre 


brute de westerns spaghetti, 
rappelant les films de Sergio Leone. 
Vous étes Jesse James, un hors-la- 
loi pas commode, et il vous faudra 
partir sauver votre Dulcinée, 
kidnappée par une bande de 
truands mexicains. Le jeu se 
composera de cing niveaux, plus 
quatre en bonus. & 


\\ 


\\ 


Wie 
AlN 


donc peu d’innovations, mais 
attendez-vous a une belle 
exploitation de la 3D, console de 
nouvelle génération oblige. On 
trouvera aussi quelques séquences 
de course et, comme c’était le cas 
pour le premier volet, il faudra 
vraisemblablement en baver un 
maximum pour terminer le jeu 
complétement. Car la collecte de 
tous les bonus semble constituer un 
challenge de taille! @ 
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* Pour tous les jeux i 
= Ie © Analogique et vibrante, 
‘ © Vibration maximale avec tous 7X 


les jeux Dual Shock™, 
© Trois modes : Dual Shock™, \ ’ 
double stick analogique et 
numérique standard, 
© Prises tactiles 
en caoutchouc. 







Le test sanguin 
Resident Evil (PS) 








} © Pour tous les jeux 
ip oh ¢ Entiérement programmable, 
P prog 
a, fisove1 —_@ 8 boutons pour I‘action, 
sanoe STATION 9 —— _ » Commandes numériques et analogiques, 
ji Du 7 4 ) ay 
A etfs pa * Boutons et poignées en caoutchouc 
ey ey if A 
et HUAN © Fentes pour vibration et VMU 
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OOUul, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) 
au tarif de 429 F au lieu de BSF soit 190 F d’économie 


M OUI je m'abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) 
au tarif de 399 F au lieu de Bt9-F soit 220 F d’économie 
Je recevrai la manette PlayStation dans un délai de 6 semaines Je recevrai la manette Dreamcast dans un délai de 6 semaines 
aprés enregistrement de mon régl aprés enregistrement de mon réglement. 


Nom:. Nom : 


Adresse : 
: Vill Code postal : Ville : 


reglement par cheque i | a l'ordre de 





(1 Je joins mon réglement par chéque b 
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» ME KAMIKAZE. L’histoire de ce 

| manga assez épais se déroule 

| dans le Tokyo contemporain. 

| Des guerriers mystérieux 

| débarquent sur Terre pour 

| trouver « la fille de l'eau ». Mais 
face a eux se tient Kamuro 
Ishigami, un jeune homme tout 

aussi mystérieux, qui a le 

| méme but. Armé de Kamikaze 

| (son katana), il va devoir se 

| dépécher de la retrouver. Ce 
titre est assez compliqué mais 
trés bien réalisé. 


i NAUSICAA. 

| Lhistoire se déroule dans un 
monde post-apocalyptique. Les 
grandes civilisations 
industrielles ont laissé place a 
une forét de bactéries géantes. 
Pour survivre, les hommes ont 
migré vers des contrées moins 


| hostiles, aux abords dela «mer | 


| de décomposition » comme ils 
| lappellent. Ce manga parle 
- donc du quotidien de ses étres. 
| Miyazaki nous offre 4a nouveau 
une ceuvre reposante dans 
laquelle la nature régne en 
maitre. Un livre a lire 
passionnément. 
Hayao Miyazaki, Glénat. 








PP 
58 (OnNSsoOLES 
si 








KIMENGUMI 


Derriére ce titre étrange se 
cache le manga le plus 
drdle du moment: Le 
collége fou, fou, fou. Les 
"4 plus agés doivent 
u certainement se souvenir du 
Motoei dessin animé (au milieu des 
Sua années 80). Ce manga 
Tonkam ‘An + 

raconte l'histoire de jeunes 
groupes de lycéens. Il y ala bande des 
costaux, cinq sportifs, la bande des 
bourreaux des cceurs, les charmeurs. On 
trouve aussi la bande des joyeux 
loufoques qui, comme leur nom I’indique, 
est composé de jeunes garcons 
totalement dingues. Ce sont d’ailleurs ces 
joyeux drilles qui se trouvent propulsés 
sur le devant de la scéne. Ici, l'auteur 
s’amuse a parodier jusqu’a l'absurde le 
quotidien des jeunes écoliers. Les 
vacances, les activités extra-scolaires, les 
cours, tout y passe pour notre plus grand 
bonheur. Si vous ne riez pas en lisant ce 
manga, alors rien sur terre ne peut vous 
faire rire. Et c'est pas cool pour vous. 


HUNTER X HUNTER 





HUNTER Déja neuf volumes de cette 
merveilleuse saga qu’est 
HUNTER Hunter x Hunter. Gon, Kirua 
i et tous les autres arrivent 
- enfin a York Shin ou doivent 
se tenir des ventes aux 
aCe encheéres. Notre héros doit 
Micali conc se dépécher de 
gagner assez d'argent s'il veut pouvoir 
acheter un jeu vidéo extremement rare 
(12 milliards minimum tout de méme!) qui 
lui permettrait de retrouver son pére. Par 
malheur, la triste brigade fantéme fait 
main basse sur tous les objets en vente. 
Pour Kirua (qui est finalement un homme), 
c'est l'occasion de se venger de la mort 
des siens. Dans ce volume, vous 
découvrirez également quel grand secret 
cachent les yeux écarlates. Que dire de 
ce manga! Depuis le premier volet, il a su 
rester prenant. Le Nen, pouvoir propre a 
tous les Hunters, reste omniprésent. 
Méme si l'histoire n’est qu’un réchauffé 
de séries déja mondialement connues 
(DBZ, Yuyu), on ne s’en lasse pas. Gon vit 
des aventures vraiment extraordinaires. II 
en est encore au début de son parcours 
initiatique et la route qu'il lui reste a 
accomplir s’annonce encore trés longue. 
De plus, si l'on pouvait craindre une 
répétition de toumois sans grand intérét, 
on est désormais sir du contraire. Normal 
que ce manga fasse partie des dix 
meilleures ventes de livres tous genres 
confondus chaque mois. 
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Carrement dingue! 


CEST 
VRAIMENT 
DOMMAGE 


NOUS NE 
SAVONS PAS | 


NOUS NOUS 
DEPITONS | 
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DEPITEZ I? 











CARD CAPTOR SAKURA 





Clamp, cest fini... 


La série se termine plus prenantes. Avec chaque devrait faire trés plaisir aux jeunes 
avec ce douziéme numéro, un marque page est offert. enfants, mais beaucoup moins aux 
volet de Card Captor S'ils s'avérent bien jolis, on attend plus agés d’entre vous. | PSYCHOMETER ElJi. Qui a dit 
Sakura. Dans ce toujours, comme le souligne =] que le manga 
dernier épisode, vous l'éditeur en préface, de n'était pas 
pourrez enfin connaitre leur utilité pour un M4 instructif? Ala 
comprendre quelconque jeu. Si la série i fin du manga 
entiérement l’intrigue. éditée par Pika prend fin, #| Psychometer 





























Pika Edition 





D’ot proviennent ces Card Captor Sakura revient Eiji, vous aurez 
cartes, pourquoi une telle bataille et pour sa version animée en - A droit a un cours 
qui sont réellement les gens qui vidéo. C’est a MG (qui _ de psychologie. Dans le 
entourent la petite Sakura? Toutes posséde les droits télévisés) volume 2 par exemple, vous 
ces questions trouveront une que I’on doit cette initiative. | apprenez ce qu’est le «test de 
réponse ici. Lors de son lancement il © Chaque cassette propose Baum », ou comment cerner 
y aplus d'un an en France, cette trois épisodes de trente | une personne en lui faisant 
série ne semblait étre qu'un ersatz minutes. Méme si la version | dessiner un arbre. Aprés avoir 
de Gigi. Mais au fil des volets, en dessin animé de Sakura demandeé l’avis d’une experte 
Clamp a su redresser la barre et est bien moins compléte que (la fiancée de Zano, pour ne 
nous offrir un scénario péchu et le manga, on ne peut | pas la citer), nous pouvons 
intéressant. Bien sar, l'amour qu’apprécier la bonne |. vous affirmer que ces termes 
prédomine du début a la fin, mais réalisation et le doublage techniques sont justement 
importance des cartes et I'intensité —_ francais (c'est une surprise!). > expliqués. Voila une idée 
des combats sont devenues bien Une collection de VHS qui intéressante et une bonne 


| maniére d’apprendre tout en 
s’amusant. Dessine-moi un 

| arbre, je te dirais qui tu es... 
Masashi Asaki / Yima Andé, 
Kana. 
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CONTiNue A VENERGIE DES LAISSANT AINSI, 
FONCTIONNER  TENEBRES Qui ELLES AURAIENT PERDU 
QUELQUE, LEUR RESTAIT TOUS LEURS POUVOIRS 
ET SERAIENT REDEVENUES d 


DE SIMPLES CARTES 
! 


A GONSOLE MA 





| Mi FIC . Le film a peine 

| sur les écrans, Bandai sort 

| déja sept figurines collector, a 

| leffigie des héros de Final 

_ Fantasy (le Fantéme, Dr Sid, 

~ Neil, Aki, Gray, Hein et Ryan). 

_ Vendues au prix de 99 francs 

| piéce (15,10 euros), elles sont 

| équipées d’accessoires et 

| mesurent 12,5 cm de hauteur. 

' Les plus frappés pourront 
aussi se payer le vaisseau du 
film, le Copperhead, pour la 





_ modique somme de 149 francs | 


(22,70 euros). 


' MI TRON. Ce bon vieux film de 
Disney, datant de 1982 et 
signé Steven Lisberger, l'un 

_ des premiers traitant du 

| cyberspace, trouvera bientét 

| naturellement sa place sur 
nos consoles. L’adaptation a 

| été confiée a Monolith 

| Studios, qui a déja réalisé les 

| titres PC comme No One Lives 

| Forever et Blood. Le jeu 
 tournera sur Xbox. Aucune 

| date de sortie n’a été 
annoncée pour I’instant. 





@ DR \U RABAIS. 

| Pour finir de liquider ses 

| stocks, Sega a décidé de 
baisser encore le prix de la 
Dreamcast aux USA. En effet, 

| il vient de passer, le 14 aoit 

| 2001, de 99,99 dollars (environ 

| 750 F, soit 114,30 euros) a 

| 79,99 dollars (environ 600 F, 
soit 91,44 euros). Et ce n’est 
pas fini! Sega prévoit déja de 
poursuivre sur sa lancée 
jusqu’a 49,99 dollars (environ 
375 F, soit 57,14 euros) d'ici la 
fin de l'année! On espére trés 
fort que Sega France adoptera 
également cette politique. 








PAPER MARIO 


Le grand retour de 
Mario ne tardera plus. 
Aprés de longs mois 
de patience, nous 





avons enfin pu 
Novembre ; cf + 
découvrir la traduction 


frangaise de Mario Story (c’est le 
titre japonais). Et ce que l’on peut 
vous dire déja, c’est qu'elle est 
excellente. Cela devient une 
habitude chez Nintendo. Paper 
Mario n’est autre que la suite de 
Mario RPG sorti sur Super 
Famicom il y a quelques années. 
Ce volet s’adresse avant tout aux 
gamins, avec un design mignon et 
coloré, et un principe de jeu trés 
simple. Avec ce titre, Nintendo 
s’est autorisé un petit exercice de 
style sympa: le décor est certes 





développé en 3D, mais les 
personnages semblent découpés 


dans des feuilles de papier (d’oti le 


titre !). Les personnages sont donc 
«plats», un peu comme ceux de 
Parappa the Rapper sur PS. Dans 


ce jeu d’aventure, Mario devra aller 


sauver la princesse enlevée par 
Bowser. Le jeu se présentera donc 
comme un RPG, avec des phases 
aventure et des combats au tour a 
tour. Abordable et plaisant, Paper 





MX 2002 FEATURING RICKY CARMICHAEL 


(Gaaaaaaaaz |! 


Les jeux de motocross 


semblent avoir la cote. 
<< ~ — Aprés une flopée de 
titres sortis sur 


PlayStation, une 
prochaine vague se 
prépare a frapper la PlayStation 2. 
Ce titre de THQ reprend la licence 
du champion Ricky Carmichael, que 
nous connaissons déja. D’autres 


grands noms de la discipline seront 


aussi au rendez-vous, dont le 
Frangais Jérémie Lamblin. Le mode 
freestyle nous a fortement 
impressionnés, en raison des 
figures a réaliser pendant les sauts. 
Aprés avoir pris de la vitesse sur un 
tremplin, le pilote se retrouvera en 
lair et devra réaliser des tricks 
suicidaires au guidon de sa moto. II 
essaiera ensuite d’atterrir en 
douceur. Avec la puissance de la 





Mario devrait ravir les fans de tous 
ages grace a ses qualités 
indéniables. 











PlayStation 2, le spectacle de ces 
cascades devient réjouissant, méme 
lors des chutes acrobatiques. Et 
pour nous rassurer, les 
développeurs ont certifié que le jeu 
était trés réaliste... 
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+ Intelligence artificielle compeétitive et réaliste, + 30 missions et cascades inédites 
» Dégats et chocs impactantaimmeédiatement, votre conduite «3 modes competitions 
038 vehicules mythiques a débloquer 14 2joueurs 
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} Mi STAR WARS EF DE |. Les 
fans l’attendaient sans trop y 

| croire, mais cette fois-ci, c’est 

_ certain: Fox Pathé Europa sort 

| Star Wars Episode 1 en DVD le 
17 octobre prochain! Le 

| coffret comportera deux DVD, 

_ le film et un DVD bonus de 

' plus de 4 heures: interviews, 

| scénes inédites, photos du 
tournage... On en bave 

| d’avance! 


Vs, 
ae 


> mi ARMAGEDDON. 

| Armageddon, le film de 

| science-fiction de Michael 
Bay, ressort en DVD en version 

| collector! Ce coffret comporte 

| deux DVD: le film, bien sir, 

" ainsi qu’un DVD bonus 
composé de scénes coupées 

| au montage, de la bande 

| annonce originale, du story- 

_ board, de la présentation des 

| effets spéciaux ainsi que du 

| clip vidéo d’Aerosmith / don’t 

| want to miss a thing. 


|) I MASSACREALA 

| TRONGONNEUSE. En 1974, Tobe 
Hooper s’inspire d’un fait 
divers américain et réalise le 
film d’horreur ultime: 

| Massacre a la tronconneuse. 
Comme son nom I’indique, il ne 
s‘agit pas d’un conte pour 

enfants ni d'un joyeux dessin 

| animé « japoniais ». Ici, on 
massacre les jeunes a coup de 
tronconneuses, on place tout 
Ga sur des crochets de boucher 
et on stocke le tout au congélo 
pour les repas de famille de fin 
d'année! Un film resté inédit en 
France durant cing ans, qui 
ressort dans une version 
entiérement remasterisée. 
Sanglant et cinglant! 

| Studio Canal, 124. 








ROCKY, L'INTEGRALE 






GaGa ie 


ROCKY Voici venir l'un 
des plus beaux 
- coffrets de DVD 
\e de l'année avec 
cette intégrale 
des Rocky: cing 
mam films pour plus 
de huit heures trente de 
grand spectacle. Du tout premier 
Rocky, sorti en 1976, au tout 
dernier round, en 1990, on ne peut 
pas dire que la carriére de Rocky 
Balboa ait été de tout repos. 
Difficile de tenir la longueur, et la 
qualité des films varie de maniére 
dégressive avec les années: seuls 
les deux premiers films, voire le 
troisiéme, méritent le coup d’ceil (au 
beurre noir). Le premier Rocky, sorti 
il y a 25 ans maintenant (joyeux 
anniversaire), entraine le spectateur 
dans la lutte d’un jeune boxeur 
(Sylvester Stallone) déterminé a 





jouer dans la cour des grands et a 
se sortir de sa pauvre vie minable. 
L’Ameérique panse a peine ses 
blessures de la guerre du Vietnam 
et le succés du film a sa sortie est 
immeédiat. Epaulé par une solide 
bande originale, Gonna Fly Now, le 
film glisse sur la réussite comme un 
gant de boxe sur la sueur, et l’appat 
du gain pousse Stallone a sortir une 
suite dés 1979. S’enchainent alors 
de nouveaux succés: Rocky Ill 
(1982), Rocky IV (1985) et Rocky V 
(1990). Mais le spectacle et les 
chorégraphies proposées (et 
surtout la morale imposée dans la 
plupart des films, celle de la victoire 
du bien sur le mal) prend le pas sur 
le scénario, qui passe au second 
plan et encaisse quelques droites 
dans les dents. Dommage. Reste ce 
coffret, magnifique, contenant un 
livret de 16 pages, un DVD 
Collector du 25° anniversaire du 
premier Rocky ainsi qu’une 
multitude de bonus: les coulisses 
du tournage, les interviews des 
réalisateurs ainsi que des portraits 
de stars légendaires comme 
Burgess Meredith ou James Crabe. 
Incontournable. @ 


[ LA MOUCHE 1 ET 2 | . 
A moitié louche... 


Ce coffret de 
deux DVD 
regroupe La 
mouche et La 
mouche 2, deux 
films de science- 
fiction sortis 
respectivement 
en 1986 et 1989. 
Si le premier film 
est exempt de tout reproche, grace a 
un Jeff Goldblum et une Geena Davis 
excellant dans leur rdle respectif de 





scientifique ambitieux et de 
journaliste fouille-merde, ce n’est 
pas le cas du second film. Platitude, 
parcimonie d’effets spéciaux et 
scénario ennuyeux a souhait le 
résument. Concentrez-vous donc sur 
La mouche, qui vaut a lui seul l’'achat 
de ce coffret grace a quelques 
scénes d’anthologie, comme la 
partie de bras de fer ou les 
différentes phases de transformation 
de notre scientifique en hybride 
d’humain et de mouche. 
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Réalisateur 
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Audio 
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Durée 
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Fox Pathé Europa 

boxe 

John G. Avildsen... 
Sylvester Stallone, Talia 
Shire, Burt Young, Carl 
Weathers... 

5.1, Dolby Surround 
frangais, anglais, 
allemand 

8h30 

disponible 

9.9.8.8 


Fox Pathé Europa 
science-fiction 

David Cronenberg 

Jeff Goldblum, Geena Davis. 
John Getz 

5.1 Dolby Digital 

frangais, anglais, 
hollandais, grec 

93 min 

disponible 










LA VERITE SI JE MENS 2 
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On retrouve la bande du Sentier, étonnante de José Garcia, plus 

Eddie, Dov, Yvan, Patrick et Serge, convaincant que jamais dans son | w IN SUICIDES. Premier i 
dont les affaires (pour certains) etla__—_rdle de looser éternel et de cousin Editeur Warner Home Vidéo " film de Sofia Coppola (fille de), 
vie familiale (pour d'autres) ne vont pique-assiette, pique-pognon, pique- | Genre comédie premier succés. Dans 

pas au mieux. Pour survivre, en Rolls et roi de l'emmerde! La verité, Realisateur) Thomas Gilou | Amérique des années 70, les 





Acteurs Richard Anconina, José 
Garcia, Bruno Solo, Gilbert 
Melki, Gad Elmaleh, Aura 
Atika, Daniel Prevost... 

5.1 Surround Dolby Digital 
francais, anglais 

105 min 

disponible 

kkk 


| garcons d’une petite ville du 

_ Michigan n’ont d’yeux que 

' pour les sceurs Lisbon, cing 

| vierges a la beauté 

| mystérieuse, entourées d’un 

| profond mystére et 

| phagocytées par une mére 

| protectrice et étouffante. Pas 
_ d’effets spéciaux, pas de 
 scéne d'action, par de 

- violence, simplement des 

| images soignées et une 

| sensibilité a fleur de pellicule. 
| Fox Pathé Europa, 1h33. 


verité, il faut s'attaquer aux grandes ce film il est morte]! 
surfaces. Mais voila, dans les eaux 
troubles des supermarchés, les 
requins ne sont jamais bien loin... 
L’heure de la vengeance a sonné! 
Cinq ans aprés l’énorme succés du 
premier opus, cette suite était 
attendue au tournant. Pari réussi 
grace, entre autres, a la performance 
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THE X-FILES - DEADALIVE 


By=t-lomr=|ef)ia 












@® Pour la premiere sur M6. Mulder, dont on vient f Wi RENCONTRES DU i 
s ») fois depuis le d'apprendre qu’il quitte la série | TYPE. L’un des premiers films 
j lancement de la définitivement, vient d’étre retrouvé | de Steven Spielberg ressort en 
9 série des X-Files, il a moitié vivant (ou plutdt a moitié | version Collector (son THX), 
' 4 y asept ans mort), agonisant dans un champ du Editeur Fox Pathé Europa | pour que vous vous plongiez 
maintenant, un Montana. Comme toujours, Scullyse  |Genre solence-fietion | dans les rencontres du 
E X Fl ME épisode de lasérie  démane pour chercher la verité et Realisateur) Chris Carter || troisiéme type et des petits 
ate sort en DVD. tenter de sauver son coéquipier. Acteurs | Gillian Anderson, David | hommes verts. Bien que sorti 
Bez Deadalive est une —_Notez que l'on retrouve Robert ° Duchovny, Robert Patrick | en 1977 (le film revient dans 
compilation de deux épisodes Patrick (le T 1000 de Terminator 2), Audio _ 2.0 Surround Dolby Digital |) Jes sales le 5 septembre 
inédits de la huitieme saison (This is qui prend une place toujours plus Sous-titres frangais, anglais | prochain), I’ceuvre de 
not happening, épisode 14, et importante dans la série et devrait,a  |Duree 90 min _ Spielberg est toujours aussi 
Deadalive, épisode 15), dont la terme, remplacer I’honorable Sortie disponible prenante et reste une 
diffusion est attendue a la rentrée Mulder. Verdict Lah référence en la matiére. Ce 





| Collector comporte deux DVD, 


14 scénes inédites ainsi qu'un 
TRUE LIES making of de 103 minutes. 


(Gale <es)] explosif 3 Columbia Tristar, 211. 





James Cameron 
nous a habitué a 
du grand 
spectacle 
(Terminator 2, 
™) Titanic, Aliens, 

| Abyss...) et True 
Lies ne déroge pas 
asa loi. Adaptation du 
film francais La Totale de Claude Zidi 
(1991) réalisée a grand renfort de 
dollars et d'effets spéciaux, True Lies 








Accessoires pour consoles de jeux 
Playstation”"- Dreamcast’- Game Boy” 


est un film d'action bien ficelé avec Editeur Fox Pathé Europa 
un Schwarzenegger au mieux de sa Genre action oe Om 
forme. Ce dernier méne une double Realisateur} James Cameron ; 


Jamie Lee Curtis, Bill 


pour sa femme, espion d’élite pour le Suma 


vie: représentant en informatique Acteurs | Amold Schwarzenegger, . + de 100 REFERENCES ee 
ue 


gouvernement ameéricain. Un jour, : Paton Jia Carrere F [es [peter \ 

ses deux vies s’emmélent et Harry pudto 5i1)Dolby,Bigial ry A) ’ | : = 4 igs 
(Schwarzy) entraine alors sa femme Ous-titres | francais, anglais 7. 3 peep ° 
(Jamie Lee Curtis) dans un Durée 135 min “eo ONE —— 


i i i Sorti disponibl HY 
Sganeecie comet etenatone, mm www.ominfo.com 


Détonnant! 





: T V. Et c’est 

_ reparti pour un tour! La fine 
' €quipe de l’USS Enterprise 

| (Spock, Kirk et Cie) 


_ S’embarque dans une nouvelle — 


_ mission a vocation 
 6cologique. Nous sommes au 
 XXII* siécie et un étrange 

_ vaisseau placé en orbite au- 


_ dessus de la Terre aspire mers | 
| et océans. L’équipée part alors i 


- en voyage dans le temps et 

_ retourne a San Francisco, de 

hos jours, pour tenter de 
sauver la planéte. Top bab et 

_ peu convaincant. 
Paramount, 1h54. 


| SHAFT. Un flic black 
(Samuel Jackson) tente par 
tous les moyens de mettre 





| sous les verrous un riche filsa — 


- papa qui a commis un crime 

_ raciste. Ce scénario qui tient 

- en deux lignes parvient 

_ pourtant a s’étirer sur plus 

' d'une heure trente de film! On 

_ s’ennuie ferme, les dialogues 
sont mauvais, les scénes 
trainent en longueur et seules 
les musiques sauvent ce DVD 
de la casse. Mais c’est un peu 
léger, non? 
Paramount, 1h35. 





> Mi L’ENFER DU DEVOIR. Le 

_ réalisateur de French 

_ Connection et I’Exorciste, 
William Friedkin, serait-il en 
manque d’inspiration? L’enfer 
| du devoir, qui réunit pourtant 


» Samuel Jackson et Tommy Lee 


_ Jones, n’est pas vraiment 

- convaincant: c’est I’histoire 

\ d'une mission au Yemen qui 
tourne au drame et dont le 
commandant (S. Jackson) est 
traduit en cour martiale. 

| L’Amérique n’a toujours pas 

| digéré la guerre du Vietnam, et 

| nous, les films de cet acabit. 

_ Paramount, 2h02. 
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Coq asse 


Au coeur de la campagne anglaise, 
toute une bande de poules vit sous 
la menace d'un couple de fermiers. 
Les affaires marchent mal et la 
production d’ceufs ne fait plus 
recette. Seule parade possible: 
fabriquer a la chaine des tartes au 
poulet! Ginger, meneuse de la 
troupe, aidée de Rocky, un coq, vont 
tout tenter pour sortir leurs 
congéneres de I’abattoir et du moule 
a tarte. Les studios Aardman, dans 
la lignée de Wallace & Gromit, 
signent a nouveau un incroyable film 
d’animation. Les clins d’ceil aux 
grandes productions 
hollywoodiennes sont nombreux, la 





premiere scéne du film rappelle La 
grande évasion, et différentes séries 
comme Stalag 17 sont parodiées. 
Poulversifiant! Hi 











Un des fleurons du 
cinéma de 
Hongkong 
=| débarque enfin en 
France en DVD. Le 
travail fourni par le 
hes, Studio Canal+ sur 
Wat Giiiagii@e cette version 
TST collector francaise 
est impressionnant. Elle surpasse de 
loin toutes les autres sorties aux 





Li Mu Bai, un virtuose des arts 
martiaux (compare a lui, Van 
Damme c'est du pain d’épice), 
posséde une épée qu'il offre par 
amour a Yu Shu Lien. Cette derniére 
doit la remettre au seigneur Té, mais 
se fait dérober la précieuse lame. 
Notre couple d’amis se lance alors a 
la poursuite du voleur... 


IL ETAIT UNE FOIS EN CHINE I ET Il 


Etats-Unis ou ailleurs. Pour le prix 
d’un seul DVD, vous aurez le privilege 
de posséder les deux premiers films 
de la saga (sur les six épisodes), ainsi 
qu’un paquet de bonus, dont une 
interview de Jet Li qui se livre comme 
il ne I'a jamais fait. Dans la Chine de la 
fin du XIX° siécle, déchirée entre les 
envahisseurs occidentaux et des 
Chinois désemparés, Jet Li, en pleine 
forme, méne le combat. HI 


Récompensé par de nombreux 
Oscars, dont celui du meilleur film 
étranger de l'année, Tigre & dragon 
fait partie des meilleures ceuvres du 
cinéma de Hongkong. Costumes et 
décors splendides, scénes d’action 
réglées au millimétre... 

Le cinéma de Hongkong a trouvé 
tong ason pied. 








Pathé 

film d’animation 
Realisateur) Nick Park et Peter Lord 

des poules et un cog 

5.1 Dolby Digital 
Sous-titres | francais, anglais 

85 min 

disponible 

kaRK 





Editeur Studio Canal+ 

Genre action Hongkong 
Realisateur| Tsui Hark 

Acteurs Jet Li, Rosamund Kwan 
Audio 5.1 Dolby Digital 
Sous-titres | francais 

Durée 242 min (les deux films) 
Sortie disponible 

Verdict 




















Editeur 
Genre 

Réalisateur 
Acteurs 


Warner Home Video France 
action Hong-Kong 

Ang Lee 

Chow Yun Fat, 

Michelle Yeoh, Chang Chen, 
Zhang Ziyi 
frangais, mandarin 
5.1 Dolby Digital 
francais, mandarin 
















Audio 




















Sous-titres 


Durée 115 min 
Sortie disponible 
Verdict nak 
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PRIX DOCK GAMES 
——-Référencement de toutes 
les grandes marques 
nationales du marché. 


A VOUS FAIRE 
BENEFICIER DES 
PRIVILEGES DE LA 
CARTE DE FIDELITE 
DOCK GAMES. 
Déliveée gratuitement 

dans votre magasin, 


A VOUS RACHETER 
CASH** VOS JEUX 
ET CONSOLES 

Nos tarifs sont définis par 
Notre argus remis a jour 
réguliérement, 


A VOUS PROPOSER 
EN PERMANENCE 
UN LARGE CHOIX 

DE JEUX ET DE 
CONSOLES 
D'OCCASION. 


"Ei carte as Fidélite 


DEMANDEZ VOTRE CARTE 
DE FIDELITE AVEC VOTRE 
PROCHAIN ACHAT" 





ckgames.com 


toute atalt si y jeu vidéo en femps réel... 


‘¢t conditions valables dans 
Ses a tchat camel . 


Certains prix peuvent varier selon les 
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PlayStation 2 
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Praystation2 















































NOUVEAUX 
MAGASINS 


NANTES Center 
13, rue de la Paix 
O02.40.47.00.44 


ST QUENTIN Center 
23, place de I’Hétel ex ville 
03.23.05.19.19 
BETHUNE 
18, rue des Treilles 
tél : en cours 


TOURS CENTRE 
12, rue de Bordeaux 


tél: en cours 
LE MANS Center 


43, rue Nationale 
02.43.14.13.30 


ROMORANTIN Center 
1, place de la Paix 
02.54.95.78.78 


NEVERS 2 
ZA des Grands Champs 
tél : en cours 
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Si vous avez en projet l’ouverture d’un magasin 


de jeux vidéo dans votre ville, contactez nous : 


SUR MINITEL 5 36 15 DOGKGAMES (1) nous avons une solution a vous proposer 


Notre concept fonctionne depuis 8 ans et est exploité aujourd!hui par plus de 


115 points de vente en France et en Europe. 
Il contient tous les éléments assurant la réussite des commerces modernes, 
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INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement 
@ ACTION @ PLATE-FORME COMBAT Pare des Baumes - 638, avenue de la Libération - 13160 CHATEAURENARD 
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Activate 


Comme chaque année depuis 1998, |’Activate reunit l'ensemble de la 
presse européenne dans ses terres anglaises. Le catalogue 2001 de 
léditeur Activision est plutét fourni en gros titres. On peut regrouper ceux 
qui nous concernent en quatre parties: «02» {la nouvelle gamme sport 
de |'editeur), «Marvel» (les aventures de nos super héros préferés), 
«Driving» {les jeux de caisses), et enfin tous les jeux destinés a la 
portable Nintendo. 


et voir le tres attendu Return to Wolfenstein 
Castle sur PC. Et puis, l’Activate ce fut aussi 
l'adaptation du « Maillon Faible » (une toute 
nouvelle émission « culturelle » a fort 
audimat), qui nous a fait passer un bon 
moment dans le show-room, mais qui ne 
devrait pas intéresser outre mesure les 
méchants gamers qui nous lisent, parlons 
donc des jeux, des vrais... 


septembre 2001 et juin 2002. Activision, 

deuxiéme éditeur européen, a décidé 
d’inonder le marché de titres phares sur de 
nombreux supports: PSone, PS2, GBA, 
GBC, mais aussi Game Cube et Xbox. 
Les quelques jeux qui suivent ne 
constituaient pas la totalité du show, les 
Doom-like d’ID avaient aussi la part belle: 
on a pu notamment jouer a Doom sur GBA 


| a dizaine de softs sortira entre 


Switch 





7) Mat Hoffman’s 
ge Pro BMX 2 


Mat Hoffman et Tony Hawk, 
mars 2002 | méme combat? Non, le jeu n’est 

prévu pour l’instant que sur 
PlayStation 2. Une version GBA est 
attendue, mais aucune date n’est encore 
annoncée. Les développeurs de Rainbow 
Studios se sont axés sur deux points 
essentiels pour MHPBMX2 (ouf!): rendre le 
soft trés agréable et offrir au joueur de 
découvrir en permanence de nouvelles 
choses dans les niveaux. Logiquement, 
cette suite devrait posséder encore plus 








Activision a nommé sa division sport « 02 », O étant, comme vous le savez, le 
symbole de l’oxygéne (une meétaphore bien ingénieuse)... Quatres titres sont 
actuellement regroupés sous ce sigle: Mat Hoffman's Pro BMX, Tony Hawk's Pro 
Skater 3 et Shaun Palmer's Pro Snowboarder. Le quatriéme, grand absent de 
Activate, le surfeur Kelly Slater, devrait arriver sur PS2 pour l'eté 2002. 





d’énigmes a résoudre; un principe que les 
développeurs veulent enrichir. Sept autres 
pros du BMX seront aux cdtés de Mat pour 
skater huit immenses niveaux a travers les 
States. 

Et si cela ne suffisait pas, I’éditeur de 
courses seconde génération vous permettra 
d’assouvir vos envies de création. Coté 
technique, graphismes, animations, c’est 
plut6t aguicheur, mais on attend de voir une 
version plus aboutie pour vraiment se 
mettre a baver. Si ce deuxiéme opus tarde a 
venir, sachez que le premier sera adapté 
sur PC et Game Boy Advance pour 
novembre. 





Novembre 2001 


Tony Hawk’s 
Pro Skater 3 


Les versions GBA, Game Cube et Xbox 
devraient arriver plus tard, début 2002, mais 
nous n’avons encore que trés peu 
d'informations a ce sujet. Seule la version 
PS2 a été montrée et nous avons di’ailleurs 
méme pu y jouer un peu. Force est de 
constater que les aires de jeu sont encore 
plus vastes et variées qu’avant, et que la 
jouabilité a évolué (un nouveau move: le 

« revert »). Les endroits visités sont 
définitivement plus évolutifs. A Los Angeles, 
par exemple, faire des grinds dans quatre 
lieux précis déclenche un tremblement de 
terre... Dans |’Utah, il faudra sauter dans le 
sapin surplombant un ennuyeux lanceur de 
boules de neiges pour l’ensevelir. Voila deux 
petits exemples, mais il y aura bien d’autres 
surprises a découvrir... Sur PS2, PC et Xbox, 





SCORE 3600 
Tynan 


63 


‘SwiTCH 


_82ane 1000, 


b ma! GHEF 






la grande innovation de ce troisiéme volet 
sera la possibilité de s’affronter en ligne, un 
mode qui devrait définitivement 
révolutionner le genre sur console. Bref, j’en 
bave d’impatience et j’ai l’envie soudaine de 
fredonner « You're the one that | want, hou, 


hou, hou! ». 





Novembre 2001 


Shaun Palmer’s Pro 
Snowboarder 


Shaun Palmer est une béte de sport, cet 
homme a la compétition dans le sang. 
Quand il ride en snowboard, seul I’instinct 
le régit. Il a remporté l’or des X-Games de 





TIMELERT, 


1156 = 


TRICK 





TIME LEFT 





nombreuses fois et on se devait donc de 
lui consacrer un jeu. Activision a vu grand 
et s’est s’entouré des meilleurs 
spécialistes du snowboard, comme par 
exemple le jeune génie du snow Shaun 
White (16 ans), ou encore Tara Dakines, 
aussi belle que redoutable sur les pistes... 
Uep Systems développe le jeu, et on y 
retrouvera d’ailleurs le mode 2 joueurs 
plutét fun que certains avaient pu voir 
dans Snow Surfers sur DC. Dans ce SPPS, 
il sera possible de surfer partout, et des 
stations entiéres auraient été reproduites, 
comme Aspen ou encore Chamonix. Dix 
lieux différents sont annoncés, et il y en 
aura peut-étre certains qui seront 
cachés... 

Trois types de neige seront disponibles: 
poudreuse, glacée et damée. Il sera 
également possible de prendre plusieurs 
postures sur sa planche (tail-riding). Le 
gameplay est comparable a celui de Tony 
Hawk par certains points, comme par 
exemple le fait de pouvoir rider partout et 
interagir avec un bon nombre d’éléments 
du décor. Bref, on attend I’hiver avec 
impatience! 


TIME LEFT 


158 
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Le premier épisode ayant été un 
franc succés en voici venir un 
Wemuatal cleuxiéme. Etonnant non?... 
Notre héros a de nouveaux 
ennuis, de nouveaux ennemis... et de 
nouveaux costumes (I’un d’entre eux 
l'immunisera contre les attaques 
électriques du Shocker - un nouveau super 
vilain). Sa toile d’araignée sera plus efficace 
que jamais, et le tisseur pourra lancer des 
attaques glacées ou électriques aux effets 
inédits. De plus, un nouveau systéme de 
visée permettra une meilleure action de jeu, 





plus orientée vers le ciel, avec de tout 
nouveaux combos aériens de la mort qui 
tue. Ceux qui ont joué au premier épisode 
se souviennent que les options étaient 
riches et variées, ce sera toujours le cas. Le 
joueur aura méme désormais la possibilité 
de créer ses propres costumes. Bref, un 
Spiderman 2 sous le signe de la 
nouveauté... Hi 


7O 
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Les kids ne sont pas oubliés! Et les vieux 
nostalgiques, fans de |univers Marvel non 
plus! Ainsi, on retrouve Spiderman une 
| deuxiéme fois sur PS, et l'on observe sa 
/ premiere apparition sur Game Boy 
Advance. Idem pour les X-Men... 
Vraiment, il y a des fois, on se dit que 
la vie est un long fleuve tranquille... Ah 
non, c'est vrai, y a Spiderman the 

Movie Game aussi! 


réjouir les membres un peu raides de 
Familles de France. mouarf... 


X-Men Mutant 


Academy 2 I 


BETS 


m 

Encore une suite. Ce titre reprend 
Soul |e méme principe que le premier 

épisode, un jeu de baston 3D un 
contre un. Au programme des nouveautés 
le « tech-roll » (une technique d’esquive), 
ainsi que le « Air-block » (qui permet de 
parer dans les airs). Evidemment, de 
nouveaux personnages ont été ajoutés, 
comme Forge ou Havoc, et bien sir on 
pourra en débloquer bien d'autres. Six 
nouveaux stages seront eux aussi ge AICLOPS, ae 
disponibles, dont « The Church» qui, oy 
comme son nom I’indique, se déroule dans 
une église. Niveau modes de jeu, on . 
trouvera la aussi un brin de nouveauté, 3 CER 
avec une possibilité de coopération a deux. . zy 
Graphiquement, le jeu a un peu évolué s 
avec, au menu, de nouvelles animations 
aériennes. Un point important qui semble 
ressortir de tous les « focus-groups » : les 
joueurs ont de plus en plus envie de 
s’envoyer en I’air! Une nouvelle qui devrait 
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ee (Quoi de plus logique et 

feyiemm previsible que l’arachnide de 

notre chére enfance débarque 

sur la PS2? D’autant plus logique que le 
film sera a l’écran dans moins d’un an aux 
States (on peut déja en voir un court extrait 
sur Internet, dans lequel un hélicoptére 
piloté par des braqueurs finit dans une toile 
géante tissée entre deux immeubles. Voila 
qui met l’eau a la bouche!). Donc nous 
avons droit ici au jeu du film, avant le film. 
Et force est de constater qu’il n’y a pas une 
si grande différence entre les deux, méme 
si on n’a pas vu le film. Disons que ce sera 
le film du jeu... ou l’inverse, va savoir... une grande qualité graphique et 
C’est dans I’air du temps, les joueurs une action qui semble intense, 
aiment a se mouvoir dans les cieux. Un fait cette adaptation du film nous 
que n’ignorent pas les développeurs qui a paru, de prime abord, 
ont axé l’action cété plafond! plutdt bonne. Mf 
Graphiquement, c’est vraiment 
impressionnant: ca bouge et ca pete dans 
tous les sens, la caméra est vraiment 
dynamique et ne lache pas I’arachnide 
d’une semelle. 
De grandes parties de la ville de New York 
ont été modélisées, et moult ennemis s’y 
baladent. De nombreux combats dans les 
airs et sur terre sont au programme, avec 
des animations qui cognent! Bref, les fans 
de Spidey devraient étre ravis. Combinant 
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Supercar Street 
ee Challenge 


Qui n’a jamais révé de piloter les 
voitures les plus puissantes du 

monde? C’est ce que nous 
propose Supercar Street Challenge. Rome, 
Londres, Paris, Los Angeles, en tout sept 
villes a travers le globe qui vous permettront 
d’affronter les plus gros bolides dirigés par 
une IA redoutable. Parmi les modéles 
disponibles, on pourra disposer de marques 
telles que Lotus ou Bertone. 
L’animation du jeu impressionne: les 
voitures, composées de milliers de 
polygones, se déplacent a 60 images par 
secondes, et le tout est accompagné de 
multiples effets de lumiére, poussiére, 
vitesse, etc. Logiquement, ce titre devrait 
tenir ses promesses: l’équipe en charge du 
développement n’est autre qu’Exakt, une 
filiale des studios de Square US. 





Deux titres pour la division sport automobile d'Activision. Le premier, plutat arcade, 
propose des courses a fond les gamelles a travers les plus grandes villes du monde; 
il s'agit de Supercar Street Challenge. Le second, d'un genre plus réaliste, semble 
plus orienté simulation ; il s’agit de Race of Champions, un « rally-like ». Les deux 


softs sont proposés sur PS2. 


Jo Race of 
ge Se Champions 


x 


z Avec Race of 

| etezo02 | Champions, il semble 

que Climax ait mis le 
paquet et nourrisse de grandes ambitions 
pour ce jeu de rallye qui s’annonce plutét 
décapant. La quasi totalité des grandes 
marques automobiles devrait étre de la 
partie: Peugeot, Audi, Seat, 
Porsche, Toyota, etc. Une trentaine 
des plus grands noms de ce sport 
seront présents, comme Didier 
Auriol ou encore Tomi Makkinen. 
Tous les environnements propices 
aux courses les plus effrénées 
seront représentés: le désert, la 
forét, la jungle, etc. Les images qui |7 
nous ont été montrées nous ont 
donné l’impression d’un jeu 
extrémement détaillé. On y voyait 
une Toyota Castrol mettant les gaz 
dans un virage, plein pot, et les 
effets de poussiére, de lumiére 





ve tke a 


étaient d'un réalisme surprenant. Et comme 
ce titre n’en est qu’au début de son 
développement, cela laisse augurer du 
meilleur... 

De plus, Race of Champions semble intégrer 
des innovations importantes, comme des 
décors désormais destructibles et un tout 
nouveau mode de co-pilotage. Bref, ona 
hate d’avoir plus de détails sur ce jeu qui 
s’annonce assez fort. 





trecmnmoloa 


Mat 
Hoffman’s 
Pro BMX 


Mat Hoffman s’appréte 
a débarquer avant 
Noél sur Game Boy Advance. Visuellement le 
jeu semble se rapprocher de Tony Hawk's 
PS2, en plus coloré. La grosse innovation 
technique, c’est l’effet de soleil. 
Impressionant... Bien sdr huit pointures du 
BMX seront présentes, avec les 
mouvements personnels, et tout, et tout... 
La suite du jeu est d’ores et déja prévue, 
mais pas plus de détail pour le moment. Hi 


5 
8 
g 
z 
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Shaun Palmer’s 


Pro Snowboarder 
Shaun Palmer aura droit a ses 
versions Game Boy Advance et 
Color, pas moins de seize diffé- 
rentes courses au programme, avec, bien 
sir, tout un tas de disciplines différentes: 
boardercross, freestyle, etc. Mais on en 
retiendra une, particuligrement impression- 
nante techniquement: le half-pipe, tout en 





Novembre 











La Game Boy Advance a la part belle chez 








Activision, tout comme son ainée, la Game Boy Couleur, sur laquelle on 
continuera a trouver des jeux pendant un moment. Doom GBA 
constituait 4 mon sens un événement: jouer a l'ancétre de Quake Ill sur 
une portable, ca n'est pas rien! Evidemment, tous les gros titres de la 
gamme O2 vont se retrouver adaptés sur GBA et GBC un jour ou l'autre. 
Une petite sélection de ceux qui arrivent les premiers s'imposait. 


mode 7, qui donne une bonne impression de 
3D. Je sens qu’on n’est pas au bout de nos 
surprises avec les adaptations GBA. 


Doom 

Doom, les couloirs glauques, les 
ennemis baveux, le shotgun qui 
claque comme un coup de 
tonnerre, hummm... 
Impressionnante, cette petite 
console qu’est la GBA. Elle va nous permettre 
de « fragger » dans le train, l’avion, et peut- 
6tre méme a plusieurs. Le bonheur quoi! Voila 
une avancée 
technologique qui 
va nous ramener 
quelques années 
en arriére, des 
fois c’est bon de 
vieillir! 


Octobre 





Rpiderman 9 
ysterio’s Menace 
Jouer a Spiderman sur GBA est 
un vrai plaisir. On retrouve les 
acuiacy ingredients des consoles de 
salon, les animations de Spidey, 
ses acrobaties de toile en toile... 

Le jeu, tout en 2D et en scrolling 
différentiel, proposera des graphismes 
plutot fins et une animation digne de la 
console... Il s’agira d’un « beat them’up » 
des plus classiques, a premiére vue du 
moins... 





X-Men: Reign of 
Apocalypse 


X-Men GBA est basé sur le 
coacuicy meme principe que Spiderman, 
c’est un beat’em up. On y 
incarnera tous nos amis X-Men qui seront 
présents en masse dans la cartouche (il 
devrait y avoir 40 personnages). Autre fait 
qui devrait rendre ce titre intéressant, il sera 
jouable a quatre via le cable link. Combinant 
de beaux graphismes et une action a 
partager, X-Men GBA devrait étre 
passionnant. 
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ET LES 
VERSIONS 
GAME CUBE? 


Parallélement aux versions PlayStation 2, 
les conversions Game Cube de Batman et 
Tarzan ont été briévement présentées. D’un 
point de vue graphique, on ne constate pas 
de grosses différences, si ce n’est que les 
jeux sur GC semblent étre un poil plus 
fluides. Mais plus que cela, c’est la rapidité 
de la conversion qui peut 
étonner. En quelques mois de 
travail, les développeurs ont 
réussi a faire aussi bien que sur PS2 
en deux ans. Preuve que la 
nouvelle bombe de Miyamoto 
est facile a programmer! 









Tarzan vs 


Pour présenter la sortie de Batman et Tarzan sur 
PlayStation 2, deux grosses licences cofiteuses qu’'Ubi Soft 
se doit d’exploiter au mieux, |éditeur avait invité toute la 
presse européenne dans ses locaux de Montréal. 

Ce voyage fut également l'occasion de mesurer l'état 
d’avancement des versions Game Cube de ces mémes jeux, 
et de Batman sur Game Boy Advance. Kael 










de jeux vidéo de la planéte. Son bureau 

de Montréal, existant depuis quatre ans, 
est le plus grand des quatre installés en 
Amérique du Nord (dont trois au Etats-Unis). 
Batman et Tarzan, développés en interne, 
seront ses deux gros prochains titres. 


U: Soft fait partie des plus gros éditeurs 


Chauve-souris méchante ! 
En obtenant la licence de Batman auprés de 
la Warner, Ubi Soft s’est octroyé une base de 
travail assez intéressante. Dans ce soft, qui 
reprendra ce qui fait le charme de la série 
animée (diffusée sur Canal+), le joueur 
contrélera le sauveur masqué dans les 
les de Gotham City. Découpée en 
plusieurs parties disposant de 
scénarios différents, I’histoire proposera 
d’affronter tous les super-méchants connus, 
du Joker a Mister Freeze, en passant 
par I’'Homme-mystére et le Pingouin. 
Entiérement réalisé a domicile, 
chez le développeur francais, ce 
Batman fait l'objet d’un travail 
considérable, ceci afin de coller au 
mieux a la série dont il s'inspire. 


Les rues de Gotham City 
Le jeu sera entiérement en 3D, et I’on devrait 
donc avoir la possibilité de se promener 
librement dans les nombreux niveaux. 
Graphiquement, on retrouve des éléments 
tout droit sortis de la série: les rues de 
Gotham City sont sombres, affichent des 
décors du méme ton et des buildings 
gigantesques. Dans cette cité d’inspiration 
art déco (ressemblant un peu a San 



















Francisco), chacun des boss posséde son 
propre territoire. Ainsi, Mister Freeze vit dans 
un environnement froid et trés lumineux, 
tandis que le Joker régne sur un monde aux 
teintes trés « flashy ». 

Batman n’étant pas surnommé Darknight 
pour rien, le travail sur l’ombre et la lumiére a 
donc fait l'objet d’un soin considérable. C’est 
en effet I’un des éléments graphiques les plus 
importants de la série, « sans cet effort 
particulier, le jeu n’aurait jamais pu coller a la 
série », confie l'un des responsables du 
projet. Pour ce qui concerne |’animation, tout 
bouge de manieére fluide et rapide. 
L'interactivité entre le héros, les décors et les 
personnages devrait donc au final s’avérer 
totale. Ainsi, lors des phases de combats, les 
adversaires réagiront en fonction des coups 
recus. Ajoutons que l’intégralité du jeu se 
déroulera en temps réel, tout comme le 
morphing des visages lors des phases de 
discussion. 


Super-héros 

Pour se défendre, Batman disposera de ses 
poings et de ses pieds, et pourra méme, en 
les combinant, effectuer des combos. 
Justicier dans l’ame, il s’empressera, lorsque 
ses assaillants seront au sol, de les menotter. 
Nous aurons donc affaire a un jeu d'action, ce 
qui n’exclura pas que la stratégie soit 
également de mise. Ainsi, a l'instar de Metal 
Gear Solid, il sera possible de faire preuve de 
discrétion dans vos investigations. Vous 
pourrez par exemple vous mettre dos au mur 
et regarder ce qui se passe dans les couloirs. 
Batman utilisera tout l’attirail d’attaque du 
super-héros et son équipement sera varié. 
Avec son pistolet, il pourra envoyer des 
aiguilles paralysantes ou sédatives; avec sa 
cape, il pourra se protéger ou planer. Cette 
derniére possibilité annonce des parties 
plates-formes dans lesquelles il faudra 
atteindre des zones haut perchées. Enfin, le 
jeu ne sera pas linéaire. En effet, en plus de 



































phases a la troisieme personne (comme 


dans un Tomb Raider), des séquences de BATMAN SUR 


pilotage seront accessibles et deux 


véhicules disponibles. Dans la partie avec la GAM E BOY 


Batmobile, vous devrez détruire une voiture 


tentant de fuir. Quant a la partie en ADVANGE 50-50 


Batplane, elle se rapprochera du shoot en Mais en dépit de cette innovation, Ubi Soft 
3D a la Starfox sur N64. Dans l'un des recoins des studios d’Ubi Soft a souhaite proposer autre chose qu’un 

2 Montréal, un petit groupe de développeurs simple titre d’action/plates-formes en 3D. 
Tarzan, il a la banane... travaille sur la version Game Boy Advance de Ainsi, en menant a bien certains niveaux, 
L’autre titre en préparation chez Ubi Soft Batman Vengeance. Le jeu est d’ailleurs vous pourrez ouvrir des passages sur la 
n’est pas vraiment inédit puisqu'’il s’agit de bientét terminé. Cette adaptation sera la carte menant a des bonus stages. Ces 
la version jeu de Tarzan Disney. Donc, aprés copie portable de la mouture PS2. Le épreuves permettront de récolter des vies 
la Nintendo 64, c’est au tour de la déroulement semble étre le méme. Au vu de supplémentaires. Dans ce genre de niveau, 
PlayStation 2 d’accueillir les aventures du roi ce Batman Advance, on ne peut que Tarzan se jettera dans un grand précipice 
de la jungle. Mais ici, nous n’aurons pas constater la puissance de la console. Au accroché a une liane. Durant sa chute, il 
affaire a une simple conversion. Ce sera un début et a la fin, vous pourrez méme devra étre dirigé afin d’éviter les obstacles. 
tout nouveau titre, utilisant les capacités de contempler des cinématiques. Le jeu sera Moins il se cognera, et plus sa vitesse de 
la 128 bits de Sony. Ainsi l’intégralité du jeu entiérement en 2D et l’on retrouvera des chute sera grande. Mais Tarzan est aussi 
sera en 3D. Ce Tarzan sera, semble-t-il, scénes en Batmobile et en Batplane. un pro de surf! Vous aurez l’occasion de 


vous en apercevoir dans ce jeu, puisque 
certains niveaux se dérouleront sur des 
riviéres. Parfois, il sera tracté par l'un de 
ses Compagnons animaux, et a d’autres 
moments, ce sera le courant fort de la 
riviére qui se chargera de le 
faire avancer. Durant ces 
phases, vous pourrez jouer 
les Switch en herbe et 
accomplir quelques figures 
acrobatiques (grinds, 
jumps, etc.). 
Graphiquement, le 
jeu devrait étre 
assez joli et 
détaillé. Les 
décors, s’ils ne 
sont pas 
vraiment 
diversifiés 
(normal, tout 
se passe 
dans la 
jungle!), 
offriront un 
bon confort 
visuel, a l’instar de 
Batman. Mais vu que 
ces deux jeux seront 
probablement les 
«block busters» des 
studios Ubi pour 
=| cette fin d’année 
2001, il semble 
logique que 
léditeur ait le 
désir de leur 
apporter le plus 
grand soin! @ 


destiné a un public plutét jeune. Ce choix 
volontaire (ou non) est visible dans la 
liberté limitée de mouvements. Le joueur 
se devra en effet de suivre un parcours, un 
peu comme dans un Sonic ou un Crash 
Bandicoot. Les seuls moyens de mourir 
seront de perdre toute son énergie ou de 
chuter lors des phases de saut. Aprés une 
série de niveaux trés orientés rapidité et 
plates-formes, il faudra affronter un boss. 
Pour le battre, Ubi Soft a mis en place un 
systeme de combos de touches. Petite 
explication: le joueur assiste a une scéne 
d’affrontement entre son héros et 
l’'adversaire. A un moment donné, une 
barre de couleur apparait: il faut alors 
appuyer trés rapidement sur la touche X 
afin de rendre le combo a effectuer visible, 
et le réaliser dans un laps de temps trés 
court. S’il le réussit, Tarzan fera baisser 
l’énergie de son adversaire, sinon c’est lui 
qui sera touche. 










































Quelle enigme se cache 
derriére ce titre etrange ? 


Rayman WV: 


x 


La suite de Rayman L?... M le maudit ?... Matthieu Chedid ?... s 
La Marque jaune ?... Non! Simplement «M) comme « multijoueur », 
et également comme Milan ou Montreuil, deux villes ol sont basés 


les studios d'Ubi Soft que nous avons eu la chance de visiter. Switch jy 


Rayman M est une idée de jeu 
interne a la société, partie d’un 
challenge lancé par les 
développeurs. Le but: terminer 
Rayman 2 Dreamcast le plus vite 

pied possible (le record: 4 heures et 
quelques). Voila ce qui a permis de créer un 
jeu a vocation collective qui mélange la 
course, le tir et la plate-forme. 





Une partie 4 quatre 

Jouer a quatre est toujours fun, surtout si le 
soft est rapide et riche en surprises. C’est ce 
qu’a tenté de faire l’équipe d’Ubi Soft durant 
les deux années du développement. 
Debuggers, infographistes, game-designers, 
ont bu des litres de café et ont peu dormi afin 
















de nous concocter Rayman M. C’est 

bien évidemment le moteur graphique de 
Rayman 2 qui a été utilisé, et il a fallu 
remettre les personnages a |’échelle pour ce 
nouveau principe. Si vous avez déja joué a 
Wild Wild Racing ou a Micromaniacs, et si 
vous imaginez une sorte de mini Doom-like 
avec les persos de Rayman, vous avez alors 
une idée du contenu du jeu: de la course a 
pied d’une part, ou du shoot a la troisiéme 
personne de l'autre... Bien évidemment, on 
pourra aussi affronter l’intelligence artificielle 
en mode solo afin de débloquer personnages 
et niveaux supplémentaires. Une IA 
particuliérement travaillée saura tirer parti des 
différents éléments indispensables a la course 
et au shoot et s’adapter a votre jeu. 


M comme Maitrise 

Dans la partie course, les challenges sont 
plutot riches en difficultés (interrupteurs, 
bonus, anneaux, fleches accélératrices...), et 
offrent une action bien speed. II faudra bien 
maitriser tous ces éléments: les interrupteurs 
changent la configuration de certains 
obstacles, ce qui permet de déstabiliser 
V'adversaire. Ensuite, de nombreuses caisses 
numérotées sont présentes sur votre route, le 
chiffre indiqué correspond au nombre de tirs 
restant pour la faire disparaitre. Elles cachent 









généralement un bumper permettant de 

gagner une ou deux secondes. Les fléches 
accélératrices vous permettent d’utiliser le 
bouton Triangle afin d’atteindre une vitesse 
importante. On trouve aussi des gadgets aux 
effets multiples: ils ralentissent l’adversaire, 
inversent ses commandes ou carrément son 
écran. Pour finir, les anneaux permettent, 
comme dans le jeu de plates-formes, de 
s’accrocher et d’atteindre des endroits 
cachés. Une fois tous ces principes acquis, on 
s’amuse bien a faire la course avec ses potes 
en écran splitté... Dans le deuxigme mode 
fagon Doom-like, chacun des adversaires 
commence avec un nombre de Lums, il faudra 
se servir des différentes armes contenues sur 
la map pour enlever toutes les Lums de 
lopposant. Un principe marrant qui posséde 
quelques variantes dont nous vous reparlerons 
lors du test. Voila! Ce petit cross-over de la 
série des Rayman semble avoir ce qu’il faut 
pour nous faire patienter avant Rayman 3. On 
attend avec impatience la version jouable a la 
rédaction pour vous en dire plus... 














MXRider 


La moto a fond les ballons! 


On ne peut pas dire que la moto soit trés représentée sur PS2. 
Heureusement, Infogrames, Paradigm (Pilotwings 64) et Owbow nous 
préparent actuellement un soft basé sur les joies du MX. Comment ca 
MX ca vous dit rien ?... Motocross!!! Pfff... 


MxXRider regroupe toutes les 
disciplines de la moto, le 
Supercross qui se déroule indoor 


Octobre 





propose des tracés plus larges, 
avec des dénivelés importants, et enfin le 
Freestyle (Fantasy dans le jeu), épreuve 
artistique (outdoor et indoor) qui se fait a 
l'aide d’une rampe ou directement a flanc 
de collines pour les plus hardcore des 
«bikers ». Evidemment, on retrouve ces trois 
épreuves dans MXRider. Si les deux 
premiers modes se veulent réalistes, les 
programmeurs ont pu se lacher dans le 
mode Fantasy, mais toujours sous le regard 
critique d’Oxbow, qui tenait absolument a 
ce que ce titre soit en osmose avec sa 
Politique plutét authentique en terme de 
sport. On ne verra d’ailleurs pas de grands 
Panneaux Oxbow dans le jeu, la marque 
tient seulement a voir son logo sur les 
tenues des pro-bikers. 


Ca ruffe ou pas ? 

Les accrocs de «|’enroulage» de cable se 
doutent bien qu'il est difficile de dépasser 
les 500 cm* si l’on veut rester dans la 
catégorie du Motocross. Trois catégories de 
motos seront donc disponibles: 125, 250 et 
500 cm’, le tout parmi une foule de grandes 
marques (Suzuki, KTM, Yamaha, etc.). 
Evidemment avec les points récoltés durant 
le Championnat FIM (c’est la licence 
officielle de la Fédération Motocycliste 


Internationale), on pourra opérer différentes 
améliorations sur sa moto. Le systeme se 
veut moins poussé que dans un Gran 
Turismo, mais les « upgrades » 
augmenteront simplement les paramétres 
de vitesse, freinage ou stabilité... 


Dedans, y a quoi? 

On retrouvera toutes les grandes figures de 
ce sport, comme par exemple Tom Church, 
qui figurera parmi 60 riders du monde entier. 
Dix-sept circuits officiels de MX seront 
également présents, modélisés a partir de 
photos aériennes, et six circuits de 
supercross pour le Freestyle Fantasy. Ces 
circuits bénéficieront d’un max de détails, et 
- 6 nouveauté -, d’une foule de spectateurs 
en 3D et de décors assez réussis (le jeu que 
nous avons pu voir n’étant pas terminé, 
certains d’entre eux n’étaient pas encore au 
top). Le gameplay, quant a lui, s’avére plutét 
orienté arcade, méme si la présence d’un 
frein avant et arriére renforce assez l’aspect 
simulation. En fait, le soft reprend le 
principe fer de lance de SSX: Trick = boost, 
et boost = speed. II faut donc d’abord faire 
des figures pour pouvoir ensuite envoyer la 
sauce, capiche ?... Ce principe assez fun, 
qui brise la monotonie des courses sur 
terrain plat et qui a fait ses preuves dans le 
Snowboard, fera-t-il fureur avec la moto cet 
automne ? Paradigm y travaille dur, et il se 
peut bien que ce jeu de moto se détache 
des futures autres productions sur bien des 
points. 














Silent Hill 2 








C'est dans la proche banlieue parisienne que s'est tenue dans le secret 
la présentation officielle de l'un des jeux Konami les plus attendus : 
Silent Hill 2. Pour l'occasion, une mise en scéne plutdt réeussie avait ate 
préparée. Entre un jeu de piste morbide dans les caves d'un chateau et 
un paintball nocturne, nous avons pu rencontrer Akihiro Imamura et 
Takayoshi Sato, les deux créateurs de ce titre angoissant. 


Silent Hill fait partie des titres qui 
resteront gravés a jamais dans 
l'histoire vidéoludique. De tous 
les survival-horror existants, 
c’est sans nul doute celui qui 
dispose de la plus forte 
atmosphere. Le sentiment procuré en y 
jouant est unique. Normal qu’il ait connu le 
succes. Konami souhaite faire durer le 
plaisir et propose un second volet, sur 
PlayStation 2. 
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Esprit es-tu la? 

Ici, le joueur contrdélera James, un homme se 
rendant dans la ville de Silent Hill suite a une 
mystérieuse lettre de sa femme décédée il y 
a trois ans. Sur place, il sera confronté a 
d’étranges phénoménes paranormaux. 
Comme dans le volet précédent, cet opus 
proposera deux mondes paralléles. D’un coté 
la réalité, un univers brumeux, et de I’autre, 
une dimension ot régne le gore absolu avec 
du sang partout et des sursauts a tous les 
instants. Chaque place que vous visiterez 
sera la proie 
de monstres 
de toutes 
sortes. Ce qui 
différencie ce 





titre de Resident Evil, c’est que les créatures 
ne sont pas nées d’expériences génétiques. 
Ici, la magie et le vaudou sont omniprésents. 
Le jeu reprendra également des thémes qui 
ont fait leurs preuves dans les films 
d’horreur. Qui n’a jamais eu peur des longs 
couloirs d’hépitaux?... Ici, toute une partie 
de l’aventure se déroule dans ces lieux. Et 
pour couronner le tout, vous aurez méme 
occasion de visiter une prison désaffectée. 


Joliment flippant 
Graphiquement, les développeurs ont fait 
des miracles avec la PS2. Si le brouillard est 
toujours présent dans les passages 
extérieurs, de beaux effets sont néanmoins 
visibles. Pour ce qui est des personnages, ils 
sont tout aussi esthétiques. Nous aurons 
donc affaire a un titre de qualité. Mais pas 
seulement d’un point de vue technique, car le 
plaisir de jouer sera bien présent. Le 
personnage se déplacera comme dans un 
Resident Evil. Au fil du temps, les armes 
deviendront de plus en plus puissantes, et 
vous aurez méme la possibilité d’utiliser 
divers ustensiles pour vous défendre. Enfin, 
votre radio vous permettra d’entendre 
larrivée des montres. A l’instar de Silent Hill 
sur PS, elle se mettra a grésiller. Hl 













Les Tops PS2 de la rentrée 
sont chez Micromania ! 


Réservez-les dans votre Micromania ou sur 
micromania.fr 


; | 


Ecoutez Groove Station du lundi au 
vendredi de 18h 30421 het 
GAGNEZ 5 JEUX 
lelundia 19h 30! 
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Incamez Claire partie 
ala recherche de son 
frére Chris a la fin du 
second volet de 
Resident Evil. Repérée 
par la milice dela 
mystérieuse société 
Umbrella, elle finit par 





—i| itrées géométri-quement en temps 
réel, des objectfs basés sur Faction, la 





étre capturée et embarquée sur une ile... Les ingrédients de ce 
iscrétion, la coopération et Finfiltration, 5 véhicules terrestres, nouvel acte convergent vers ceux des épisodes qui ont 
See AE hae RE RE construit la réputation de Resident Evil. Vous étes seul, de 
de jeu aux environnements variés et un mode deux joueurs en plus en plus efficacement armé et rencontrez des personages 
écran splité. = qui vous aideront a progresser dans le jeu. 











ee atmosphere ystation.c = Mya trés longtemps, 2 



















réaliste : tribunes Continents existaient sur 
animées, chants de RE ] cette terre. Pendant 
supporters, Re Sgn des centaines d'années, 
fumigénes, arbitres a. |}: ces 2 civilisations ne se 
de champs, pelouse thal : sont pas mélangées, 
quisedégrade au > am - a jusqu’au jour ou une 
fur et a mesure du ve" terrible catastrophe 
match, sponsors survint... Un conte de 
réels, météo, fée spectaculaire : des 
commentaires de graphismes et un 


Thierry aaa soucis du détail hors 
Roland et du commun pour ce 
Jean-Michel RPG tout en 3D temps 
Larqué. On réel alliant des 





s‘y croirait ! a cinématiques et des 

Un graphisme saisissant : effets de lumiére de toute beauté 

J” == Stades modeélisés avec precision, = ‘une vraie aventure en 6 épisodes. 
visages animés sur plus de 300. ~ zu Incamez plusieurs héros pour déméler 

joueurs existants, animations qui ponctuent les : i- Vintrique avec un nombre impressionnant de rencontres et 
événements (présentation des équipes, buts, Se d'ennemis. Retrouvez tous les éléments d'un monde et 
fautes), Une jouabilité exemplaire : nouvelle reconstruisez les villes une a une, La facon dont les villes sont 
intelligence artificielle, animations des joueurs : reconstruites interagit sur le scénario. Un jeut tout public et 
fluides et détaillée (en particulier pour le gardien de rs od sans concurrence ! 


but), nouveaux angles de caméra, manipulation 
intuitive de la manette. 
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eZ, 
Jay Magacarta A 
Gratuite avec le premier achat ! [een \ 


De nombreux privileges avec la Mégacarte \ 


et 5% de remise* sur des prix d'enfer ! 
* Remise différée sous forme de Bon de Réduction de 50 F. 


Alemise non applicable sur les Condols. Les nouveautés d'abord ! 


Haeyelay yos jaune} 
Revendez vos anciens jeux et découvrez 
les nouveautés ! Micromania reprend* 
Vos jeux Nintendo 64, Dreamcast, PS One 


PS2 et Game Boy Advance. * voirconzitions ls caise 
Ih fS 38 LO 
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Avec Nintendo 
et Micromania 4 
S  dasle24septembre 
Sees hampionnat , 
articipez au C i 
per P tate Kart GBA 








SUPER CIRCUIT. 


* Sauf sur certains titres: 





fos) NINTENDO = + 
@ vag Ore. Reservez-le dans votre Micromania 
{POMERE OE 20D EUR TS TEA ou sur micromania.fr 








Nikos baton e270) Okay dear 


Pour faut savely 4 tout moment sar tous Jes jean ! 


micromania.tr 





VOUS AVEZ AIME (OU DETESTE) UN 
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Si tes jeux vidéo, 
viens réserver ton 
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Choisis ton magasin Cité Jeux Vidéo 
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ARMES A 
(efelere) 


Une bonne douzaine 
d’armes sont 
proposées dans le jeu. 
De la plus faible a la 
plus puissante, elles 
ont toutes leur utilité a 
un moment ou a un 
autre. A chaque type 


es Doom-like ne sont pas 
[Lister sur PlayStation 2. Il 

existe bien des petits’ bijoux 
comme Quake Ill Arena ou Unreal, 
mais ces derniers ne proposent pas 
de mode de jeu solo. Le mal est 
aujourd'hui réparé avec Red Faction. 


Planéte rouge 

Vous incarnez le jeune Parker, un 
mineur qui vient 4 peine de débar- 
quer sur Mars. La compagnie Ultor 
dirige d'une main de fer le:;complexe 
minier et les conditions de travail 
sont infernales. Chaque jour, la 
peste, c’est ainsi que les mineurs 
nomment la maladie qui regne dans 
les galeries, fait un peu plus de 
morts et provoque de dangereux 
accidents. La tension est grande’ et 
bientét des émeutes et des rixes 
apparaissent. Jusqu’au jour ou, pour 
aider l'un des votres, vous tuez acci- 
dentellement un des gardes de la 
Ultor. C’est l’étincelle qui met le feu 
aux gaz et la rébellion s'organise 
autour de vous. Hendrix, un techni- 
cien dela compagnie, se joint a votre 
cause et vous offre son aide, Votre 
but: atteindre un gigantesque vais- 
seau spatial et fuir au plus vite la 
planéte rouge. 


Un allié précieux 

Tout le long du jeu, Hendrix va vous 
tenir informé par radio des diffé- 
rentes actions du groupe de la Red 
Faction et tenter de vous mettre en 
contact avec son meneur, Eos. 
Hendrix a la main mise sur I’en- 





‘Semble-des infrastructures du com- 
plexe minier: Hacker a ses heures 
perdues, il est capable de déver- 
rouiller a distance n'importe quel 
systéme de sécurité. Un partenaire 
idéal et de bon conseil. 


La panoplie du;mineur 
rebelle 

Laventure commence dans les 
sous-sols de Mars. Si vous n’étes 
armé que d’un simple riot stick en 
début de:partie, votre armement va 
rapidement s'étoffer au cours du jeu. 
Au final, ce ne sont pas moins d'une 
douzaine d'armes qui seront propo- 
sées. Comme dans la plupart des 
Doom-like du moment, les armes 
disposent de deux tirs: un tir primitif 
et un tir secondaire. C’est cette 
seconde option qui s'avere, a la 
longue, la plus efficace. Larme élec- 
tromagnétique, par exemple, vous 
Offre la possibilité de descendre un 
adversaire a travers n’importe quelle 
surface. Dans notre cas, le tir secon- 
daire offre une vision a rayons X qui 
permet de voir a travers les murs et 
de repérer facilement les ennemis. 


Techniquement 

Cété mouvements, rien que du clas- 
sique: Parker peut courir, sauter, se 
baisser mais aussi nager sous l'eau 
ou grimper a des échelles. Il peut 
également regarder dans toutes les 
directions et se déplacer de 
maniere latérale, ce qui est fort utile 
pour éviter les tirs des adversaires. 
Graphiquement, Red Faction s’en 


sort plut6t bien: les différentes tex- 
tures sont trés correctes, bien 
qu’inégales suivant les niveaux tra- 
versés. La modélisation des per- 
sonnages est de bon goiit: les 
visages sont détaillés et les 
armures bien rendues. On notera 
tout de méme un manque de diver- 
site dans la variéte des person- 
nages rencontrés. Autre anomalie, 
l'apparence des persos dans les dif- 
férentes séquences cinématiques. 
Leur qualité varie la aussi en fonc- 
tion des séquences et l’on cotoie le 
bon comme le moins bon. Mais ras- 
surez-vous, elles s’améliorent au fur 
et.a mestre que l’on progresse 
dans le jeu. 


Que du beau monde! 

Enfin, sachez qu'un mode multi- 
joueur est également propose. Une 
bonne dizaine de niveaux sont a 
disposition, terrains d’affronte- 
ment particuligrement violents. 
Deux joueurs peuvent participer 
simultanément a des rixes meur- 
triéres. Quatre bots, étrangement 
nommés combots dans le jeu et 
contrélés par la PlayStation 2, peu- 
vent aussi prendre place dans la 
partie. On se sent alors moins seul 
dans les niveaux et l’action prend 
toute sa dimension: ca explose et 
ga hurle dans tous les coins. Un 
vrai bonheur en attendant le pro- 
chain gros Doom-like sur PS2, 
Half-Life, attendu pour novembre 
prochain (voir les News de ce 
mois-ci). 








d’ennemi correspond 
une arme 
particuliére... 


Bouclier riot. Trés utile quand vous 
désirez vous protéger des tirs et des 
Coups des ennemis. 


Pistolet 12 mm (tir alternatif, 
silencieux). Arme automatique disposant 
d'un chargeur de seize balles. 


Mitraillette (tir alternatif, chargeur 
5,56 mm). Trés utile pour abattre 
rapidement un adversaire. 


Ss 
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Red Faction est un bon Doom-like qui devrait 
satisfaire les amateurs du genre. La 
PlayStation 2, loin d’étre ridicule, affiche des 
décors assez réussis dans l'ensemble et 
propose des animations souples et fluides. Si 
le mode multijoueur peut paraitre un peu 
léger au premier abord (seuls deux joueurs 
humains peuvent participer aux différentes 
parties), la sauvagerie des combots fait 
rapidement oublier ce défaut. Seule véritable 
imperfection: la durée de vie du mode solo, 
un peu courte a mon goiit. 





~ nat Le tir secondaire de l'arme 
électromagnétique permet de 
repérer et abattre les ennemis a 
\ travers les murs. Pratique!... 


$ 











Fusil a pompe (tir alternatif, tir en Fusil a lunette (tir alternatif, zoom x 12). Fusil d'assaut (tir alternatif, tir Explosif telécommande (tir alternatif, 
continu cadencé a 0,15 seconde). Trés utile pour éliminer les ennemis & continu). Avec ses balles perforantes, détecteur de mouvements dans un 
Efficace quand l'adversaire est proche. distance. cette arme s‘avére trés efficace. rayon de 8 m). Inflige de gros dégats. 
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Lune des particularités de Red Faction 
est de pouvoir contrdler différents 
véhicules au cours du jeu. Chacun 

\ d'entre eux est équipé d'une solide 
protection et d'un armement 
conséquent (torpilles, missiles, Allez, un coup de main: voici le code qui 
canons...). désamorce la bombe en fin de jeu. Merci qui? 





Le sous-marin est équipé de torpilles qui foncent 
droit sur la cible. Limplosion est bien rendue. 





Un des partisans de la Red Faction conduira la 
jeep, alors que vous aurez en charge la 
mitraillette. 





Dans les airs, le vaisseau spatial ne 
Connait pas d'adversaire a sa hauteur. 





ay 


La foreuse géante est un peu lente, mais équipée 
dh f de hombes et d’une épaisse protection. 














Lance-flammes (tir alternatif, Lance-roquettes (tir alternatif, Lance-roquettes a fusion (pas Arme électromagnetique (ti 
utilise le réservoir de fuel visée automatique a détection de tir alternatif). Larme la alternatif, visée a travers 
comme grenade). Grille tout de chaleur). Explose les murs et plus efficace pour se les murs). Abat l'adversaire 
ce qui bouge! les adversaires. débarrasser des tanks. en un coup. 
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Faites comme indiqué sur les panneaux 
accrochés aux murs des toilettes: tirez! 
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Les hoss ne sont pas nombreux dans le jeu, une 
f demi-douzaine tout au plus, et assez faciles a tuer. 


Le mode 


et propose des 
combats 
d'anthologie 
contre joueurs 
humains et 
combots. 


Fusil de précision (tir alternatif, 
zoom x 12), Equipé de balles 
explosives, c’est l'arme idéale en 
fin de jeu. 











a multijoueur est 
tres dynamique 


Inutile d'utiliser vos armes contre ce boss 
gigantesque. Il faut l’attirer a un point précis du 
niveau et ensuite l'incendier. 


La sadique « colonelle » Masako est le boss final 
du jeu. Une armure la protege des balles, sauf de 
celles de votre fusil de précision: visez la téte! 


Pensez a recharger votre arme des que 
possible. Sinon, comme ici, vous risquez d’en 
prendre plein les dents sans pouvoir riposter. 


Mitraillette lourde (tir 
alternatif, tir plus lent, mais 
plus précis). Idéale quand 
Fennemi attaque en nombre. 









prise de téte pour un sou, fluide 
et dynamique. La grosse 
originalité de Red Faction, c’est 
sa gestion des dégats 
physiques sur l’environnement 
du jeu. Ainsi, grace a une mine 
ou un lance-roquettes, on peut 


se frayer un chemin a travers 
un mur. Graphiquement, le jeu 
est plutét bien rendu, les 
explosions et les effets de 
lumiére sont bien travaillés. En 
revanche au niveau des 
couleurs et des textures, il se 
révéle moyennement beau. 
Linterface de la PS2 est 
vraiment pratique, toutes les 
commandes se trouvent a 
portée de main, et le contrdle 
est plutét bon. Une petite 
réussite. Le mode multijoueur 
reste des plus classiques mais 
permet de combattre des bots a 
TIA moyenne. En attendant 
Half-Life, Red Faction constitue 
un bon divertissement. 





* cinématique: 

un peu court 
ets tS ter 
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DARK CLOUD 





u qu’en import Dark Cloud 
Yr: avait amusés sans véri- 

tablement nous convaincre, 
c’est sans grand enthousiasme que 
nous sommes repartis dans les 
donjons sombres de ce jeu pour 
tester la version officielle. On y 
incarne toujours un jeune homme 
doté d’un pouvoir magique unique 
lui permettant de reconstruire les 
villages qui ont été détruits par le 
super méchant. En arpentant les 
différents niveaux, on récupére les 
morceaux des maisons un a un, et 
‘on les assemble dans un menu spé- 
cial. Ensuite, il ne restera plus qu’a 
les placer foil on le veut pour reba- 
tir les villes a'son Gout, ou presque. 
En effet, les habitants vont vous 
faire part de leurs doléances : un tel 


Le systéme de combat est agréable. On peut 
réaliser différents combos, des parades, et 
utiliser des items ou la magie. 


= 
a « 


Comme le veut le genre, plusieurs 
personnages vont embrasser votre 
quéte et intégrer votre équipe. 


A 
GhieG 
GHEDL, 





voudra sa maison prés de |’eau, 
l'autre désirera voir le soleil se 
lever... Mieux vous répondrez a 
leurs exigences, plus les cadeaux 
qu’ils vous remettront auront de la 
valeur. 


Un kilométre a pied... 

Au bout de quelques heures de jeu, 
on a l’impression de ne pas avoir 
fait grand-chose, mis a part courir 
dans la forét et ouvrir des coffres. 
Plus sérieusement, les combats, 
méme s'ils sont assez fréquents, se 
révélent répétitifs et imprécis et ne 
mettent pas vraiment de piment 
dans le jeu. Seule l’idée du lock a la 
Zelda s’avére agréable. Ensuite, 
c'est la taille des donjons qui peut 
démotiver le plus acharné des 


Ma 


joueurs. En effet, le nombre 
d’étages est considérable, mais 
chacun ressemble a s'y méprendre 
au précédent. De plus, il est fré- 
quemment nécessaire de quitter 
ces donjons pour retourner s’ap- 
provisionner dans les villages (d’ot 
obligation de les construire). Outre 
les potions d’énergie, c’est surtout 
en eau et en poudre a réparer les 
armes qu'il va falloir garnir votre 
sac. Eh oui, plus il galope, plus votre 
héros a soif, et plus il combat, plus 
ses armes se détériorent... 





Pas excitant 

Graphiquement, Dark Cloud est loin 
d’étre laid. Les textures sont réus- 
sies, certains effets de lumiéres 
s'avérent superbes et les person- 
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Les scénes de dialogue sont nombreuses 
et correctement dosées. 


nages_particuligrement _ stylés. 
Malheureusement, les décors man- 
quent cruellement de variété et de 
lumiére, et l’arriére-plan reste assez 
pauvre en détails. Pad en main, une 
fois l'ensemble des commandes 
appris et maitrisé, on ne rencontre 
aucune difficulté. Ou est le probleme 
alors ? Eh bien, on s’y ennuie fré- 
quemment, il ne se passe pas grand- 
chose et ce sont souvent les mémes 
actions qu'il faut exécuter et les 
mémes lieux a explorer. 
Dommage, car il y avait 

de trés bonnes 


idée 












Collecter le maximum 
objets est vital. 
Sans eux, impossible 
douurir les portes, de 
se soigner et de se 
repérer... 


| > 
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"Cristal masgiaue” en Poche 


o= 


- Le lock permet de pivoter autour 
Les effets de lumi@re sont de son adversaire pour lui 


soignés et apportent une bonne asséner des coups précis. 
atmosphere générale au jeu. 


ay 


Chaque perso posséde ses qualités: la 
fille peut effectuer de grands sauts et 
manier le lance-pierres. 


Dark Cloud est assez intéressant mais 
beaucoup trop contraignant pour que l’on 
puisse vraiment s’amuser. Galoper dans 
d’immenses donjons presque vides n’a rien 
de vraiment exaltant, et étre obligé d’en 
sortir toutes les quinze minutes parce que le 
perso a soif ou faim, ou parce que son épée 
se détériore devient gonflant a la longue. 
Bref, Dark Cloud est joli et propose un 
concept un peu nouveau, mais je m'y suis 
fortement ennuyé. A réserver aux puristes ! 





Graphiquement, Dark Cloud est 
joli. Les décors et les persos 
sont de bonne facture. Le fait 
de récolter des morceaux de 
villes pour les reconstruire 
ajoute de l’intérét et de la 
profondeur. Pour ce qui est de 
Vintrigue, elle est intéressante 
sans étre trop complexe. Mais, 
parallélement, le jeu est trés 
linéaire. Passer son temps a 
marcher le long de sentiers 
entrecoupés de quelques 
combats fait que l’on s'ennuie 
au bout de quelques heures. 


Ils sont beaux ces couloirs, mais on s’en 
lasse un peu a force d’y passer... 
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st-il nécessaire de présenter 
eS Mario Kart? Sorti sur Super 

Nintendo en 1992, ce jeu de 
course mythique nous a fait passer 
de nombreuses journées et autant 
de nuits sur notre karting. Une 
ambiance délirante, un fun rare- 
ment égalé, une jouabilité exem- 
plaire... Ce titre offre aussi l'un des 
meilleurs modes multijoueurs. 
Aprés un passage tout aussi réussi 
sur Nintendo 64, il était normal que 
la Game Boy Advance accueille ce 
petit chef-d’ceuvre. Et comme une 
bonne nouvelle ne vient jamais 
seule, sachez qu’une fois de plus, 
ce Mario Kart vaut le détour... 


Toujours aussi fun! 

On retrouve donc Mario, Luigi, 
Donkey, Yoshi et leurs potes pour 
une petite séance de karting sur 
des circuits délirants. Tous les 
coups sont permis, et les items ser- 
vant a déstabiliser ses adversaires 
ont bien sir été conservés. Les 
Carapaces permettent toujours de 
«shooter» un concurrent génant, et 
la peau de banane judicieusement 
placée s’avére toujours particuliére- 


oos iLap 1/3 =) 


La course dans 
le chateau est 
toujours aussi 
délirante, le 
circuit est 
hordé de lave. 





ment traitresse. A moins que vous 
ne préfériez écraser tout le monde 
grace a l’éclair, ou foncer comme 
un dératé avec le champignon... 
Bref, les ingrédients qui font le 
charme du Mario Kart sont la. Et 
que dire du mode multijoueur! La 
encore, on retrouve l'esprit des ver- 
sions Snes et N64. Les courses se 
transforment en un champ de 
bataille délirant. 


Bu neuf? 

Le jeu reprend donc de nombreux 
éléments de ses prédécesseurs, 
mais propose quand méme 
quelques nouveautés. Par exemple, 
une coupe supplémentaire fait son 
apparition, ce qui porte a quatre le 
nombre de championnats dans 
chaque catégorie de puissance. Et 
si la plupart des tracés rappellent 
fortement les anciens, comme ceux 
sur glace, dans la jungle, dans le 
désert, ou celui au coeur du chateau 
de Bowser, une poignée de nou- 
veaux a été ajoutée. D’autre part, la 
pluie fait aussi son apparition et 
s'avére particuliérement réussie, 
tout comme l’effet de nuit. Les 
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décors restent quant 4 eux trés 
proches de la version 16 bits, mais 
semblent un poil plus travaillés et 
détaillés, 


Le savoir-faire Nintendo. 
Mis a part les graphismes trés réus- 
sis, soulignons la qualité de la 
modélisation des persos. Ils sont 
tout simplement superbes. Cété 
sonore, la aussi la petite Nintendo 
fait merveille, et l'on retrouve le bruit 
des kartings et les cris des diffé- 
rents concurrents. Enfin, GBA en 
main, ce Mario Kart reste fidéle 4 
ses ainés. Facile a jouer, n'importe 
qui se fait plaisir trés rapidement. Le 
pilotage est simple, et les karts sont 
toujours précis et maniables. Bien 
sGr, le jeu devient particuligrement 
corsé lorsque l'on grimpe dans les 
catégories et que l’on accumule les 
trophées. Mais débloquer les cham- 
pionnats cachés et se tirer la bourre 
sur l’arc-en-ciel est suffisamment 
motivant. En clair: Mario Kart 
Advance est la petite bombe 

de la rentrée sur Game Boy 
Advance. Vivement le 

14 septembre! B 
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Pula Me 





Il faut finir dans les quatre premiers afin de se 
qualifier pour l’épreuve suivante. 





Le traditionnel podium aprés chaque championnat. 



















En cas de 
plongeon, le 
petit nuage 
vient vous 
pécher et 
vous remet 
sur la piste. 


Ce Mario Kart est une pure 
merveill est hyper jouable, 
bien qu’il soit un peu difficile de 
maitriser parfaitement les 
dérapages contrdlés, et le 
plaisir de conduite est le méme 
qu’autrefois sur Super 

_ En dosant bien Taccéléreten, Nintendo. Graphiquement, le jeu 

il est toujours possible d activer tire parti de la puissance de la 

un boost au moment des départs. 

Game Boy Advance et use a 
outrance du fameux Mode 7 de 
la console. Des dizaines de 
circuits, un mode mulitjoueur a 

4 quatre... Bref, le top! 


La course sur I'arc-en-ciel (Rainbow) 
est elle aussi au programme... 







Franchement, c’est sans doute le jeu que 

j'attendais le plus sur Game Boy Advance. Et 

je ne suis vraiment pas décu. Quel fun! Mario 

Kart conserve tout son charme et s'avére 

toujours autant amusant a plusieurs. Bon 

j'aurais aimé que de nouveaux persos ou de 

nouveaux items fassent leur apparition... 

Mais bon, d’un autre cété, les graphismes et 

animation sont excellents, et le nombre de e Version: OFFICIELLE 
circuits permet de s'amuser un bon et long tes ee Te ANIGKIS 
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Les sauts et la « fléches a boost » sont toujours de 
la partie, ainsi que les célébres raccourcis. 











ode: Veronica est le qua- 
C triéme volet de la série des 

Resident Evil. Jusqu'alors 
réservé aux possesseurs de 
Dreamcast, Capcom offre aujour- 
d’hui la possibilité aux joueurs 
PlayStation 2 de s'adonner a ce titre 
d’aventure-action Ppassionnant. 
Vaction se déroule a4 la fin du 
second volet de la série. Claire 
Redfield s’est enfuie de Raccoon 
City en échappant a une mort cer- 
taine. Plus déterminée que jamais a 
retrouver son frére Chris disparu 
dans d’obscures circonstances, la 
jeune femme se met en quéte d’in- 
dices. Mais en chemin, l’aventuriére 
tombe entre les mains malveillantes 
des forces armées de la compagnie 
Umbrella, déja responsable de la 
propagation d’un terrible virus mor- 
tel. Retenue prisonniére sur une ile 
perdue au beau milieu de l’océan 
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Poussez la statue pour éviter que le gaz ne vous achéve. 


COD ma anO NO 


Atlantique, Claire va devoir s'échap- 
per et mener a bien sa quéte en ter- 
rain particuliérement hostile. Dés le 
début de la partie, vous l’incarnez. II 
vous faut faire évoluer I’héroine 
dans un univers entiérement réalisé 
en 3D. Un systéme d’inventaire est 
la pour vous permettre de gérer au 
mieux les nombreux objets que 
vous récupérer. 


Dans la grande tradition 
L’aventure alterne énigmes et 
fusillade. Il va falloir, dans la grande 
tradition des Resident Evil, 
dégommer bon nombre de 
créatures sordides et éga- 
lement faire travailler vos 
méninges pour venir a 
bout des petits casse- 
téte qui entravent votre 
progression. Code: 
Veronica X demande 
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Vénigme du tableau parait moins 
compliquée que dans la version japonaise. 























de la réflexion, une judicieuse utilisa- 
tion des objets importants glanés au 
hasard de votre parcours, et une 
bonne gestion des armes et muni- 
tions récoltées. Les endroits visités 
sont variés et augmentent la 
richesse du scénario. Les péripéties 
ne manquent pas et les (mauvaises) 
surprises sont monnaie courante. 
Un systéme de cartes permet de 
vous repérer, et des sauvegardes 
sont possibles a certain endroit clef 
du jeu. Des salles spéciales ren- 
ferment un coffre vous per- 
mettant de ranger vos 
acquisitions et de les res- 
sortir selon vos besoins. 
Uhorreur et l’aventure se 
mélangent dans RE Code: 
Veronica X... Pour le plus 
grand plaisir des amateurs 
de jeux intelligents, fun et 


> particuliérement stylés. — 












Code: Veronica avait su, au 
moment de sa sortie sur 
Dreamcast captiver les ama- 
teurs de sensations fortes. Une 
réalisation éclatante et un scé- 
nario béton ont suffi a en faire 
un incontournable de la console 
de Sega. Cette version PS2 est 
trés similaire. La réalisation est 
tout aussi soignée méme si 
animation semble moins fluide. 
Quant au scénario, il est iden- 
tique a celui de la version 
Dreamcast. Quelques bonus 
viennent gater les joueurs de 
chez Sony, mais dans le fond, le 
jeu reste le méme. Un vrai bon- 
heur et un régal de jeu d'action. 








Claire et Steve vont devoir trouver le 
moyen de quitter I'Antarctique rapidement. 















4 _ Favion est le plus sir 

















Le docteur zombie est trés coriace. 
N’oubliez pas de récupérer I’eil de 
verre sur son cadavre. 








moyen d’échapper aux 
plans de la compagnie 
Umbrella. 


Ce Resident Evil Code Veronica est un grand 
jeu ! Mais si on le compare a son homologue 
sur Dreamcast, on ne peut que remarquer 
Vanimation nettement moins fluide. Sur le 
plan du scénario, rien ne bouge et l’on se 











retrouve devant le méme jeu que celui de la 
console de Sega. Bref, cela ne présente pas 
grand intérét pour celui qui a déja blasté les 
zombies sur Dreamcast, mais ceux qui n’en 

ont pas eu l'occasion doivent se jeter sur 


cette version PS2, en attendant un volet 


exclusif... 











Le manoir de la terreur réserve quelques surprises lugubres. 


Lattaque des zombies est parfois violente 
et soudaine. Restez sur vos gardes. 
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CODE :Veronica 


RESIDENT EVIL 
TesailiGue 


* action trépidante 
© scénario intéressant 
° un seul CD 


© animation un peu baclée 
e deja vu ailleurs 


interét 
Trépidant et soigné, ce nouveau 
Resident Evil sur PlayStation 2 ne peut que 


plaire aux aficionados de la série. Des 
heures et des heures de frissons. 
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TROUVER LE 
POINT FAIBLE 


Chaque adversaire a son talon 
d’Achille, et lorsqu’on le frappe, 
un pourcentage indique si le 
été efficace ou non. 
Ainsi, un méme adversaire peut 
se tuer trés rapidement si on a 
trouvé sa faille, mais le combat 
peut aussi s’éterniser pour peu 
qu’on ne découvre pas son point 
faible. Le foulard magique est 
assez délicat a manier, surtout 
lorsqu’il faut gérer 
simultanément le déplacement 
du perso. Cela rend donc la 
tache encore plus compliquée. 


Inutile de taper dans les énormes seins 
de ces dames, leur point faible c’est 
leur couette. Les plus vicieux pourront 
aussi s’amuser avec leur maillot. 


Vattaque spéciale est souvent efficace. 
En déplacant le Joystick d’avant en 
arriére, le perso saute et frappe 
violemment son adversaire. 


Le « lock » indique quelquefois le 
point faible de l’ennemi. Ensuite, le 
plus dur est de l'atteindre sans se 
faire massacrer. 
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( reak Out est un jeu comme 
Ml on en voit rarement: totale- 
mi =~ ment. déjanté. Les dix pre- 
miéres minutes, on se demande 
vraiment sur quoi on est tombé, et 
ona presque envie d’éteindre la 
console. On-dirige un perso un peu 
étrange qui posséde un foulard élas- 
tique et électrique avec lequel il peut 
attaquer ou s’agripper. L’univers 
dans lequel: le joueur évolue est 
complétement ahurissant, car lui 
aussi est élastique. Les nanas ren- 
contrées possédent des seins dix 
fois plus gros que leur corps (le bon- 
heur pour Toxic!), et les différents 
ennemis ne manqueront pas non 
plus de vous surprendre. Ajoutez a 
Cela. des musiques et des bruitages 
particuliérement bizarres, couron- 
nés d'effets de lumiére un peu psy- 
ché, et vous obtenez Freak Out... 








Lorsqu’on a trouvé la tactique pour battre 
un ennemi, le combat est presque gagné... 


C'est dans ce niveau spécial et 
vraiment étrange que l’on choisit 
quelle porte on veut franchir... 








étrange, son ergonomie est a son 
image; et diriger le perso s’avére 
particuliérement délicat. En effet, 
on'ne se sert que des deux joysticks 
analogiques, l’un pour diriger le 
héros et l'autre pour manier son 
foulard magique. Ensuite, seuls les 
boutons L et R sont nécessaires 
pour exécuter les différentes 
actions et bouger la caméra, 
D’autre part, le déroulement de 
Paventure peut aussi laisser bon 
nombre de joueurs perplexes. Il faut 
dans un premier temps tuer ‘les 
femmes aux seins énormes (le 
Walhalla pour Toxic) afin de gagner 
des points qui vont permettre d’ou- 
vrir des portes. Derriére celles-ci, il 
n’y a que des boss... Bref, on 
enchaine les combats contre toutes 





sortes de bestioles bizarres, 
comme ‘par exemple un Monsieur 
Patate magique, une boule de gelée 
explosive, ou une sorciére qui a des 
problémes d’estomac... 







Visuellement, le jeu est assez 
réussi. Fins et colorés, les décors 
collent parfaitement a l’ambiance et 
s’avérent vraiment étranges la plu- 
part du temps. Cependant, ils ne 
sont pas vraiment.riches en détail, 
et l’arriére plan est un tantinet 
négligé. D'un autre cété, la gestion 
des caméras est assez délicate, et 
les déplacements particuligrement 
lents du perso ne facilitent pas la 
tache. Enfin, il est préférable de 
baisser le son assez rapidement si 
l'on ne veut pas risquer de faire des 
cauchemars... En clair, Freak Out 


C'est en détruisant le maximum de nanas 
a gros seins que l’on glane les points 
nécessaires pour ouvrir les portes. 





Le jeu est particuligrement riche en effets visuels: feu, 
décharges électriques, eau... 


Si cette boule de 
gelée vous avale, 
vous le sentirez 
passer... 





Tout est élastique 
dans le jeu, que ce 
soit le décor ou les 
adversaires. 


On a souvent affaire a 
plusieurs adversaires en 
méme temps. La, il vaut 
mieux courir et attaquer au 
moment opportun. 


Freak Out posséde une esthétique et un 
déroulement des plus troublants. Les 
graphismes sont particuliérement stylisés et 
les péripéties en cours de jeu dénotent une 
imagination débordante et parfois un peu 
«Space » de la part des développeurs. 

En plus du cété artistique contemporain 
empreint d'un mauvais goat bien senti, 
Vintérét n’est pas évident. Pour tout dire, on 
s’ennuie ferme au bout de quelques minutes 
de jeu. Dommage que I’univers déjanté de 
Freak Out n’ait pas été mieux servi par un 
peu plus de profondeur. 


Je n’ai vraiment pas accroché 
sur ce Freak Out. Bon, il est 
carrément surprenant et assez 
joli, mais beaucoup trop prise 
de téte. En fait, il se resume a 
éclater des nanas siliconées 
pour ouvrir des portes, et a 
bastonner des boss. De plus, la 
jouabilité est assez spéciale et 
complique souvent la situation 
face a des ennemis plus rapides 
et mieux équipés. Et les 
caméras lentes et capricieuses 
n’aident pas non plus... Le 
concept plaira sirement a 
quelques joueurs. Cependant, 
s'il y a un titre a essayer 
absolument avant d’acheter, 
c’est bien celui-ci. 














e Version: OFFICIELLE 

e Dialogues: — 

@ Textes : FRANCAIS 

e Développeur : TREASURE 

e Editeur: VIRGIN 
VENTURE 3D 

e 1 JOUEUR 

e Difficulte: MOYENN! 














OVERDRIVE 


L’Overdrive équivaut au Limit de 
Final Fantasy Vil. La jauge se 
remplit pendant les combats ; 
aprés chaque coup envoyé ou 
encaissé, elle se recharge. 
Lorsqu’elle est au maximum, 
vous pouvez lancer une grosse 
attaque. Mais pour réussir cette 
technique, il faut accomplir un 
certain mouvement avec la 
manette. Si certaines attaques 
sont faciles 4 décocher, d’autres 
sont bien moins évidentes. 


Quand vous dirigez Tidus, un curseur 
passe sur une barre et il faut appuyer 
sur Rond lorsqu’il se trouve au milieu. 


Wakka vous propose une partie de 
machine a sous. Selon les couleurs 
obtenues, l’attaque utilisera la force du 


feu, de la glace, de l'eau ou de la foudre. 


Lulu dispose de I'Overdrive le plus 
difficile a réaliser. II faut effectuer des 
rotations avec les sticks analogiques de 
la manette, Plus vous en ferez, plus le 
hombre d'attaques sera élevé, 


Auron propose un Overdrive inspiré de 
Bust a Groove. Vous disposez de trois 
secondes pour effectuer la combinaison 








INAL 


FANTASY X 


n lattendait depuis l’an- 
By nonce de la sortie de la PS2: 
ce dixiéme volet se devait 


d’offrir un nouveau visage a cette 
série qui fétera ses quinze ans en 
2002. Tidus est un jeune homme 
dans le vent. Riche, beau et célébre, 
il fait partie de la plus brillante équipe 
de bliztball de la planéte. Ce sport, 
trés en vogue, se rapproche du hand- 
ball que nous connaissons, avec 
comme grosse différence qu’il se 
déroule dans l'eau. Le soir d’un 
match, la ville est attaquée par une 
immense créature assez mysté- 
rieuse: le Shin. L’attaque de ce 
monstre surprend tout le monde, car 
habituellement, les bétes démo- 
niaques ne s‘approchent jamais des 
territoires civilisés. Aidé d’Auron, 
Tidus, notre héros au grand cceur, 
s’en va donc l’affronter. Aprés la 
bataille, il se retrouve transporté 
dans un vaste monde immergé. 
Aprés quelques recherches, _ il 
apprend que son monde natal fait 
partie du passé, et qu’il a fait un bond 
de mille ans dans le futur. Il devra 
donc tenter de comprendre pourquoi 
il se retrouve dans cette Epoque. Les 
rencontres qu'il fera au fil de l’'aven- 
ture seront d'une grande utilité. Bien 
que, comme a son habitude, Square 
hous offre un Scénario tres riche et 
complexe, oubliez tout ce que’vous 
avez vu dans les précédents Final 
Fantasy : avec ce volet, la saga 
change radicalement de visage. 





efonte totale 
ig jeu se déroule comme dans la 
plupart des RPG: vous avancez, 
récoltez diverses informations, et 
affrontez monstres et autres boss. 
Les combats interviennent aléatoi- 
rement. C’est dans cette phase de 
jeu que les plus gros changements 
ont été opérés. Premiérement, il n'y 
a plus d’ATB. Dans les trois épi- 
sodes sur PlayStation, l’Action Time 
Battle offrait, grace au facteur 
temps, des batailles plus dyna- 
miques. Une jauge était affectée a 
chaque combattant, et lorsqu’elle 
était pleine, votre perso pouvait lan- 
cer une attaque. Ici, le développeur 
a préféré revenir a un tour a tour 
plus classique, ceci afin de proposer 
de grosses innovations. En haut a 
droite de l’écran se trouve !’ordre 
d'attaque des combattants, qui per- 
met de gérer au mieux ses troupes. 
Le menu de chacun offre des possi- 
bilités diverses. Vous pouvez 
comme a l’accoutumée attaquer, 
utiliser un objet ou vous défendre. 
Les magies sont également de la 
partie et représentent quatre élé- 
ments (feu, foudre, eau, glace) utili- 
sables pour l’attaque, ainsi que des 
magies blanches pour la guérison, 
le soin, etc. Les barres de limite sont 
toujours présentes mais changent 
de nom: ce sont désormais les 
Overdrives, qui vous permettent 
d’envoyer une super attaque. 
Utiliser ces pouvoirs au maximum 





de leur puissance vous demandera 
de la rapidité et de la maitrise (voir 
encadré). Le Trigger Command est pp 
lune des innovations attachées aux 
phases de combat. Grace a cette 
commande, vous pouvez accomplir 
une action qui n’a rien a voir avec 
V'affrontement lui-méme. 

Les Triggers Commands vous servi- 
ront, par exemple, a obtenir des 
informations ou encore a battre un 
boss trop difficile (comme celui de la 
ville du championnat de blitzball) en 
actionnant la grue qui lui fait face. 


ES «25 


RW. 


Stratégique 

Cette nouvelle commande fait que 
les combats se suivent et ne se res- 
semblent pas. Mais il n'y a pas que 
galAc s affrontement, 
tous aa Ss de jeu doivent 
6tre pris-6h te, de l’ordre d’at- 
taque aux sid ents affectant l’en- 
nemi. Il est du Coup,trés difficile de 
remporter un coi contre un 
boss du premier coup: Le change- 
ment de personnage est également 
une des notiVeautés de ce Final 
Fantasyix. A gue dans le dernier 
epi gement ne potivait 















petit monstre nécessite une tech- 
nique particuliére. Trouver la bonne 
approche rend les phases de com- 
bats vraiment prenantes, profondes 
et prises de téte, mais quel pied ! 




































Graphiquement, si la perfection est 
difficile 4 imaginer, il devient ici pos- 
’ sible de voir a quoi elle pourrait res- 
sembler. Final Fantasy X est, avec 
Gran Turismo, le plus beau jeu de la 
».PlayStation 2 ! Entiérement en 3D, 
les décors fourmillent de petits 
détails. Cependant, l’interieur des 
maisons que vous explorez reste 
plaqué comme dans les volets de la 
PSone, et les grandes routes sau- 
-vages a parcourir sont assez 
pauvres en textures. Au niveau des 
personnages, on constate les 
mémes problémes. Alors que les 
protagonistes du jeu sont composes 
d'une grande. quantite de polygones, 
ceux de second ordre s’avérent bien 
plus dépouillés. Néanmoins, cet 
opus compte sans nul doute les plus 
belles cinématiques visibles a ce 
jour (comme a chaque fois !). De 
plus, elles accompagnent parfaite- 
ment l'histoire et interviennent sans 
aucun temps de chargement. Le top 
donc. Que ce soit pour les gra- 
phismes ou le-gameplay, Square a 
"Son nouveau RPG pour 
un maximum de joueurs. 










Rien de plus... 


>) Final Fantasy X est le meilleur RPG de la 
PS2, c’est indéniable. Mais pour les fans de 
la saga, ce volet aura du mal a passer. 

‘} Vhistoire, méme si elle est intéressante, n'a 
pas le charme des scénarios précédents. Fini 
donc le héros rebelle luttant pour la liberté ! 
De plus, les phases de discussion sont 
beaucoup trop nombreuses et trop longues. 
Et comme les combats sont difficiles, il faut 
les visionner plusieurs fois ! Hormis pour les 
combats, il n'y a pas de phases de réflexion 
avec des casse-téte ou de vastes donjons a 
explorer. On avance, on combat et on écoute. 













Mais ce premier « 
souffre de quelque sus- 
ceptibles de nuire au plaisir de la 
découverte, Tout d’abord, le jeu est 
beaucoup trop répétitif. Il n’y a pas 
de donjons a explorer ni d’énigmes 
ardues, et l'aventure sé résume a 
une série de combats entrecoupés 
de scénes cinématiques somp- 
tueuses et de conversations a ral- 
longe, qui peuvent vite devenir 
ennuyeuses. D’autant qu’elles ne 
sont pas toujours intéressantes. Il | 
est clair que l’ajout de voix digitali- | 
sées offre un peu plus de vie. Mais | 
ici, deux problemes se posent. 
Premiérement, la synchronisation | 
des voix et des mouvements des 
lévres laisse a désirer, ensuite le be 
doublage aurait pu étre bien 
meilleur. On se croirait en plein 
Shibuya (ceux qui connaissent le 
Japon comprendront). Avec le pas- 
sage a la 3D, on était en droit de 
s’attendre a un peu plus de liberte. 
Ici, impossible d’aller ot !’on veut. 
angle de caméra ne peut ote 
modifié, ce qui limite tout i 

la profondeur. En fait, on’ 
suivre les routes dessii 
radar, une fléche vous indiqu 
méme le chemin a suivre, Gest bien 
pratique pour éviter eee re, 
mais ou passent |i 


recherche dans tout ea ? 





Sincérement, je ne me suis pas 
vraiment éclaté avec les Final 
Fantasy sur PlayStation. Et la, je 
=| dois avouer que ce nouveau 
volet sur PS2 ne m’inspire pas 
énormément. Quel manque de 
rythme! Les cinématiques, 
certes magnifiques, coupent en 
x permanence I’aventure, qui 
comporte a mon goiit trop de 
combats. Bon, le jeu est une 
belle prouesse technique, mais 
il ne captive pas totalement le A. 
joueur comme certains volets : %, 
précédents I’ont fait. Les 

aficionados de Final Fantasy 

vont l’apprécier quand méme, 

mais ils reconnaitront que ce Ps 
n’est pas le meilleur, loin de la. 



















=a 


Dans ce temple, le Trigger Command sert a parler a 
Vennemi. Cela aura pour effet de faire baisser sa 
défense. 
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LE TABLEAU 
DES SPHERES 


Au fil des combats, vous ne 
gagnerez plus d’expérience, mais 
du S-level et des sphéres. Ces 
acquisitions vous permettront 
d’augmenter la puissance de vos 
personnages. Tout cela s’effectue 
dans le tableau des sphéres de 
votre menu. 





Aprés une victoire, vous récoltez des 
sphéres et S-level. Ces derniers 
indiquent le nombre de cases dont vous 
pouvez avancer sur le tableau des 
spheres. 


WEESTy UES 


Le tableau des sphéres est immense. 
Le remplir entigrement demandera 


A chaque case, vous pouvez placer une 
sphére. Vous gagnerez ainsi de la force, 
de la défense, du MP ow encore du HP. 


ee ah 


INVOCATIONS 
D’EIDOLONS 


Final Fantasy ne serait pas 


totalement Final Fantasy sans ses 


invocations. Dans ce volet, seule 
Yuna votre magicienne peut les 
lancer. Lorsque vous appelez un 
Eidolon, il vient remplacer votre 
trio de combattants, devenant 
ainsi un personnage a part 
entiére. Il en existe sept de base : 
Valfare, Ifrit, Ixion, Shiva, 
Bahamut, Yojinbo, Anima. 


Valfare est un ciseau géant déja présent ik 


dans les autres épisodes (ce n'est pas le 
seul). 


Tre 4427 


Ifrit figure invocation la plus 
spectaculaire. Il est tres puissant et son 
Overdrive ne laisse pratiquement aucun 


Ixion, la licorne, maitrise les attaques 


~ électriques. Elle s’avérera bien utile a 


Thunder Plain, une zone que vous devrez 
traverser. 





es OX 





ae 


Les seuls passages réclamant 
de la déduction sont les 
temples. II faut déplacer des 
Cristaux pour ouvrir la route. 


Hl existe quantité de 
décors différents. 
Certains, comme celui- 
ci, sont détaillés, 

alors que 

Wautres 

frisent le 

ridicule. 
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ui ne connait pas le 
célébre Coyote et son éter- 
nelle proie Bip-Bip, prota- 


gonistes d'un des cartoons les plus 
célébres au monde... Ce jeu vous 
propose de vous mettre a la place 
du Coyote pour tenter de voler les 


shien. de berger. main se aes! 


lans seize zones différentes, oi! 
vous devrez 4 chaque fois voler un 
mouton. Il faudra analyser le terrain 
et la zone de surveillance visuelle 
du chien, mais aussi exploiter astu- 
cieusement les divers objets mis a 
votre disposition. Heureusement, 
Daffy Duck viendra de temps en 
temps vous glisser quelques 
conseils... 


Bon enfant 

Uhumour et I’ambiance du dessin 
animé ont été vraiment bien respec- 
tés. Ainsi, on retrouve avec grand 
plaisir nombre des mimiques du 
Coyote lorsqu’il se prend des 
gamelles ou se dynamite, et le style 
des décors nous plonge presque 
dans le dessin animé. Fidéle a lui- 
méme, le Coyote peut se servir 
d’accessoires divers et variés, mais 
il garde bien sar un faible pour les 
explosifs et les moyens de propul- 


sion a haut risque. Bref, on sourit 
souvent, et pour peu que l’on adore 
la série on prend un malin plaisir a 
mettre l’anti-héros en difficulté, rien 
que pour voir la téte qu'il va faire. 
Soulignons également |’effort porté 
sur les voix. Par exemple, Porchy et 


cca souvent nécessaire de faire 


fonctionner votre matiére grise, et 
plus on avance dans le jeu, plus les 
niveaux deviennent complexes et 
piégés. Utiliser les divers objets a 
bon escient s’avére donc primor- 
dial. Ainsi, les salades serviront a 
attirer les ovins, et il sera possible 
de s’adonner aux joies du saut a 
l’élastique, de planer grace a une 
fusée, ou bien de jouer de la flite 
magique pour charmer le chien de 
berger... Vous pourrez également 
faire joujou avec de la dynamite et 
toutes sortes de trampolines... 
Vous constaterez que le maniement 
du perso et l'utilisation des divers 
objets sont ultra-simples. Seule la 
caméra manuelle pose quelques 
problémes de temps a autre. Bref, 
ce Sheep, Dog n’ Wolf est une réus- 
site sur de nombreux plans. On s’y 
amuse beaucoup sans trop se 
prendre la téte, vous auriez tort de 
vous en priver,.. B 


be 


Quand Sam vous attrape, ca fait mal! 








WE! TOT, baA-Bas, SOLDAT, TU 
DEVRAS DESACTIVER 





Grace aux salades, le Coyote peut 
attirer les moutons hors du champ 
de vision de Sam (symbolisé par 
Vicéne en haut a droite). 


Pour terminer un niveau, il 
faut se placer dans le 
cercle avec le mouton que 
Pon vient de dérober, 





Quelquefois, le mouton ne 
peut emprunter le méme 
chemin que vous. Mais ily a 
toujours une solution... 


Voila un bon petit jeu pour se divertir! 
Bon, ce n'est pas un chef-d’ceuvre sur 
le plan du visuel et du son, mais on 
retrouve Il’ambiance et le style du 
dessin animé. D’autre part, on se 
bagarre souvent avec la caméra, ce qui 
est un peu dommage. Mais les 
mouvements et mimiques du Coyote sont 
nombreux et trés réussis, et beaucoup de 
passages valent le détour. Franchement, on 
s’amuse beaucoup. Pourtant, il est clair que 
ce jeu ne plaira pas a tout le monde. Il faut 
aimer la série et le genre pour vraiment 
accrocher... 


Sheep Dog n’ Wolf est bien le 


premier cartoon qui arrive a me 
soutirer des éclats de rire! Les 
déboires du jumeau du coyote 
m’ont pliée de rire. Plus le sort 
s’acharne sur lui, plus j’en 
tigole. Les expressions de son 
visage, les mimiques délirantes, 
les bruitages infernaux, tout 
dans le jeu a été reproduit dans 
lesprit cartoon, les pixels en 


choisies. Méme si le dessin 
animé original n'est pas tres 
connu en France, les fans des 
héros Warner y trouveront leur 
compte. Toutefois, certaines 
énigmes restent un peu trop 
compliquées a résoudre. 
Souvent pas trés logiques, elles 
demandent aussi une grande 
dextérité et un timing étudié. 


e ‘humour 
e l'originalite 
e Je style cartoon 


la caméra imprécise 


On s'amuse beaucoup avec ce titre, 
méme si les niveaux se suivent et se 
ressemblent un peu trop... 
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Voici quelques exemples de 
sauvetage qu'il va falloir 

© exécuter pour venir a bout des 
missions de ce City Crisis. La endroits clefs de gr: 
poursuite demande une grande 3mérations. Le je 1 ne 
précision d’exécution. Il ne vous ontente pas de vous transi 
Lo CH UCR Rice en pompier des airs, nm 
en héros pour finir ce jeu. oblige égalem: [ 

des civils e U C rr i 

de treui der e dans une voitu 

___enchasse et uti 









ne soient | 

mes. Les met S Tenégats et 
succincts. Un mode entrainement _ police a l’app 
Va vous permettre de bien prendre _ , 
en main les commandes des hélicos 
= pour réussir aux 
Vous allez devoir éteindre le feu imposées. 
qui a pris dans |’école. Sauvez les nibles dé 
enfants sur le toit. votre en fi 





Le chien doit étre récupéré, 
ainsi que son maitre. 









Le time attack se décline de jour et de nuit. 
Choisissez le bon heélico pour gagner du temps. 













Les missiles sont 
trés pratiques 
pour éteindre les 
feux les plus 
importants. 












Re 


Dans cette mission, il faut 
éteindre le feu sur 'hélicoptére. 
Sauvez les passagers qui sortent 
au fur et-@ mesure. 









La mission poursuite s’achéve lorsque le 
hus est arrété. Votre faisceau lumineux 
a attiré les patrouilles de police. 





ane 
) 
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C’est la tour infernale. Utilisez tous vos 
missiles pour venir a bout du sinistre. 


City Crisis offre un concept 
pour le moins inédit. Contréler 
un hélicoptére et sauver les 
gens en détresse s'avére étre 
une idée bien sympathique. 
Mais parallélement a ce 
concept, c’est la réalisation 
globale qui fait défaut. 
Graphiquement, on est loin des 
productions actuelles. Les 
textures sont atroces et partout 
identiques. Mais plus que cela, 
c'est la jouabilité qui fait le plus 
défaut a ce titre: I’hélico est 
pratiquement incontrélable. Un 

| comble, compte tenu que la 
rapidité d'action est de mise. 

| En bref, passez votre chemin, il 
n’y a pas grand-chose a voir. 





point tty 


Evitez fa grande rove en 
passant au-dessus du parc 
dattractions. 


Z 
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Re: 
-  Traversez & | 


Les missions de nuit sont délicates a Le mode entrainement est la pour vous permettre ° Votre cote justicier 


gérer. Il faut prendre des repéres. de bien prendre en main les commandes. 
TESTMOMS 
ce MKS 


e Les graphismes moyens 
e Lanimation 
e La durée de vie 


City Crisis ne posséde pas beaucoup d’atouts 

dans sa manche! Les graphismes ne sont 

vraiment pas folichons et l’'animation pas Padlda lousure uauverontde mis! 
particuliérement fluide. La réalisation est trés s'amuser avec ce City Crisis. Une bonne 
au-dessous de ce qu'il est possible d'espérer “ say desservie par une 

sur PS2 ces temps-ci. Les modes de jeu sont Pots aa reo 

en nombre trop réduit et ne proposent qu'une e version : OFFICIELLE 
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LES COURSES 


Les courses d’Extreme G 3 vont 
vous proposer un certain 
nombre de passages obligés. 
Pour remporter la victoire finale, 
il va falloir mettre toutes les 
chances de votre cété. Voici 
quelques moments forts des 
courses et des petits conseils 
pour vous aider a devenir un 
champion. 


Il va falloir réguli@rement faire le plein 
de booster pour rattraper vos 
adversaires, 





Les circuits réservent des surprises. 
Les loopings sont délicats a gérer. Ne 
changez pas de direction brusquement! 





Achetez des armes pour éliminer les 
autres concurrents. Le retrohooster 
vous aidera a déstabiliser les pilotes les 
plus acharnés. 





Le championnat demande de la 
réguiarité. Il faut assurer la pole 
position pour accéder aux épreuves 
plus délicates. 


ale 














ous les fans de jeux de 

Tl courses folles connaissent 
deja Extreme G. Pour les 
ignorants dans ce domaine, ou tout 
simplement ceux qui ne connais- 
sent pas la ludothéque de la N64, 
sachez que Extreme G met en 
scéne des motos  futuristes 
capables de vitesses hallucinantes 
sur des circuits sinueux et pleins de 
dénivellations vertigineuses. Le pre- 
mier écran de sélection permet de 
déterminer le nombre de joueurs et 
de configurer les premiéres options. 
Une fois une carriére de motard 
engagée, vous allez devoir choisir 
une écurie parmi les six proposées. 
Chacune de ces équipes posséde 
des aptitudes particuliéres a méme 
de vous séduire et de correspondre 
a vos aspirations. Vous devez éga- 
lement sélectionner un des deux 
pilotes proposés. Le mode arcade 
vous demande de réaliser la pole 
position dans une série de circuits 
imposés et ainsi de débloquer de 
nouveaux tracés. Dans ce mode, 
tout est agencé de manieére a rouler 


oy 


le plus vite possible sans se soucier 
d'une quelconque stratégie de 
course, seul le résultat final comp- 
tant. 


Le championnat des as 

Le mode championnat constitue la 
véritable singularité et la principale 
attraction d’Extreme G 3. Vous allez 
devoir réaliser des exploits dans 
des séries successives de trois 
courses. L’erreur n’est pas autori- 
sée et il faut impérativement assu- 
rer un trés bon classement pour 
espérer accéder a une nouvelle 
série de trois courses. Ce mode 
demande beaucoup de sang-froid 
et une bonne connaissance de la 
topographie des circuits. Pour figu- 
rer en bonne position, il faut avoir 
réussi la plupart des tracés en 
mode arcade. Une victoire dans le 
mode championnat rapporte une 
certaine somme d'argent, qui 
devient de plus en plus importante a 
mesure que vous progressez dans 
la compétition. Cet argent va vous 
permettre de vous procurer de nou- 


veaux armements pour faire face 
aux attaques de vos adversaires. 
Vous pourrez aussi optimiser les 
capacités de votre moto en vous 
procurant un moteur plus perfor- 
mant. 


A laise sur les bolides 

Un mode de jeu contre la montre va 
permettre aux pilotes les plus 
véloces de battre des records du 
tour sur l’ensemble des circuits pro- 
posés. Les options conférent au jeu 
un confort indéniable et la possibi- 
lité de « customiser » les véhicules 
apporte une liberté supplémentaire. 
Les modes 2 joueurs se déclinent 
en deux versions: vous pourrez 
jouer en coopération ou bien en 
opposition. Les parties gagnent en 
intérét lorsque deux joueurs peu- 
vent s’éclater en écran splitté. Les 
courses se déroulent dans des envi- 
ronnements variés et la possibilité 
d'utiliser des armes pour diminuer 
les capacités de vos adversaires 
donne un aspect survolté au: 
courses. ff 








Mégalopolis n'est pas 
un circuit facile. 

Les premiers tours de 
roues sont délicats. 
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ll est assez deélicat d'ajuster des tirs précis 


Les conditions climatiques influent sur le 
en assurant une conduite de qualité. 


pilotage. Les effets de pluie sont de qualité. 


= 


taal \ 
En mode contre la montre, il est important de 


hien connaitre les tracés du circuit. 


2°) oui, mais... 
ray 


J’aime ces jeux bien speed! Mais cet 
Extreme G n’est pas entiérement satisfaisant. 
Si les décors sont bien ficelés et stylés, ils 
ne sont pas d’une finesse extréme. Pad en 
main, c’est amusant, sans plus... Les 
bécanes se conduisent bien, mais manquent 
quand méme de précision et se révélent 
assez avares en sensations. Bref, ca va vite 
et c'est tout. Mais bon... en attendant 
WipEout, les adeptes de courses futuristes 
Passeront un bon moment, sans vraiment 











Les replays assurent le 
spectacle a la fin des courses. 











Continuer 








sauter au plafond... 








Vous devrez conduire sous l'eau. Les décors sont agréables. 





) Wy ade belles montées 
et de belles descentes 
dans Extreme G 3. Les 
nerfs sont mis a rude 


Extreme G 3 est un jeu vraiment 
dynamique! La vitesse 
d’animation est par moments 
proprement extraordinaire. Par 
contre, on trouve quelques 
ralentissements impardonnables 
lors des regroupements, et les 
graphismes sont un peu froids. 
Il est évident que ce titre fait 
partie de la premiére génération 
de jeux PS2: les effets 
d'escaliers et les scintillements 
nuisent au confort visuel. Les 
modes de jeu sont peu originaux 
et une certaine lassitude 
s'installe au bout de quelques 
heures. Un bon jeu, qui ne prend 
pas de risques, mais assure 
quelques sensations fortes. 











e des animations délirantes 
¢ des circuits variés 


e une bande-son bien sentie 


e l'intérét limite 
° des ralentissements 
© trop peu de créativite 


interet ¢2:2 


animation caractérisent ce jeu d’Acclaim. 





Cependant, il ne propose pas assez de 
challenges originaux. 
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READY 2 AUMBELE 2 


eady 2 Rumble Boxing 
fee Round 2 nous avait bien 

amuse sur DC et PS2. La 
GBA étant une machine incontour- 
nable pour les éditeurs, il était nor- 
mal qu’on ait droit a une version por- 
table de ce titre. 
Quelles ruses ont 
encore dd utiliser 
les développeurs 
pour nous donner 
limpressiond’tne 
version de salon, 
et surtout, ont- 
elles abouti?... 
Petit rappel. R2R, 
est un jeu de boxe 
fantaisiste, dans 
lequel, les persos 
peuvent de temps 















Afro Thunder a perdu son punch et sa 
rapidité dans cette version. Snif... 





a autre entrer dans un état de 
transe qui les rend plus rapides et 
plus puissants: c’est le « Rumble ». 
A chaque bon coup porte, ou en 
provoquant |'adversaire, on récu- 
pere une letireide ce mot. Et lors- 
qu’on les a toutes collectées, on 
peut déciencher une furie dévasta- 
trice qui, bien exécutée, peut éjec- 
ter du ring l’adversaire. Cette ver- 
sion GBA propose trois modes: 
arcade /(quispermet de: débloquer 
petit 4 petit tous les personnages), 
championnat (qui propose de) faire 
Carriére dans le Rumble Boxing); et 
enfin lé. mode survie (dont l'intitulé 
est suffisamment clair,= encore 
que...). 


Ca vaut quoi, alors)? 

En fait; tous les ingrédients de la ver- 
sion de salon sont réunis. Les pro- 
grammeurs} ont méme reproduit un, 
petit effet de perspective afin de 
retranscrire la sensation de liberté 
Que procure) une vraie,SD. Un effet 
qu'il va falloir s‘habituer a trouver sur 


la machine. Les’problémes de R2R 


sur GBA sont sa jouabilité’et l’ab- 
sence cruelle de rythme dans les 


La Game Boy Advance est sous 
les projecteurs en ce moment, 
et ce n’est pas une raison pour 
relacher sa vigilance quant aux 
softs. Ready 2 Rumble 2 est un 
trés bon exemple. Un soft 
alléchant qu’on achéterait les 
yeux fermés, tant on s’est 
€claté sur les versions de salon. 
Hop, hop, hop! Que nenni, 
mauvaise nouvelle! Les 
développeurs n'ont pas exploité 
Voption link pour jouer a 
plusieurs. Ensuite, ils n’ont 
semble-t-il pas assez travaillé la 
jouabilité, définitivement trop 
lente. Enfin, les combats sont 
beaucoup trop difficiles et 
confus. Tout cela est bien 
dommage. Mais qu'on se 
rassure, l’odyssée de la GBA ne 
fait que commencer... 






combats. Ga manque de punch! Et 
comme ces paramétres étaient les 
ingrédients de base qui avaient fait la 
réussite du titre sur les autres 
machines, 
ben ce coup- 
la, c'est un 
peu rate... 








° onze persos amusants 


e la maniabilité moyenne 
e le mauvais rythme de jeu 
e pas de mode multijoueur 


Ready 2 Rumble a perdu de son charme 

sur GBA. Maniabilité moyenne, rythme un 
peu mou... Et puis réaliser un enchainement 
tient de la magie. Quel dommage... 
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Quand on bloque sur une question, on 
peut faire appel a l'un de ses trois 
jokers: le 50/50, le coup de téléphone a 
un ami ou l'appel au vote du public. 


12°700,000ir 


Au fur et a mesure que l’on grimpe dans 
la pyramide des prix, le décor (qui ne 
Contient ni joweur, ni public) devient de 
plus en plus sombre. 


Les questions, comme dans l’émission télévisée, sont parfois tres 
simples. Nous sommes pourtant sur une question a 500000 francs. 





> _ 1 savait la France a I’abri 

[ JB des nuages radioactifs, de 
Sw Ia vache folle et méme de 
la connerie, mais voila qu’arrive 
Vadaptation du jeu star de TF1 sur 
PlayStation: « Qui veut gagner des 
millions», et en version officielle s'il 
vous plait! Lancél’an passé pour la 
premiére fois en France, le jeu télé- 
visé a connu un succés phénomé- 
nal. Pas étonnant, donc, de le voir 
débarquer sur une console. En 
Angleterre, le pays»des grandes 
oreilles et des nez rouges, le jeu 
vidéo a dépassé les ventes de Tomb 
Raider! Comme quoi, un paquet de 
pognon, méme virtuel, est toujours 
plus attirant qu’un bon 95 C (virtuel 
lui aussi, hélas). 


{ 





Le principe de « Qui veut gagner 
des millions» est trés simple: 
répondre successivement a quinze 
questions et empocher ainsi quatre 
millions de francs. Il existe deux 
Ppaliers. L'un a 10000)francs, |’autre 
@ 300000 francs, Dés lors que)vous 
atteignez un palier, vous étes cer- 
tain de repartir avec le montant 
correspondant, méme si, parla 
suite, vous donnez une mauvaise 
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réponse. Tout Gomme dans |’émis- 
sion TV, il existe trois jokers, que 
vous pouvez utiliser a tout instant 
de la partie: le 50/50, le coup de fil 
a un ami et le vote du public. Avec 
le 50/50, l’ordinateur retire de 
V'écran deux mauvaises réponses. 
Le coup de fil 4 un ami est plutét 
bien fait: vous passez un coup de 
téléphone virtuel a un ami qui vous 
donne une réponse (pas toujours 
juste). A cette occasion, les voix, en 
frangais, sont bien fichues et - il 
faut bien\le reconnaitre -, plutét 
amusantes. Enfin, l’avis du public 
est le résultat d'un sondage passé 
aupres de 100 personnes...La 
encore, les réponses ne sont pas 
toujours exactes. A utiliser avec 
prudence, donc! 





« Qui veut gagner des millions», 
vous vous en doutez, n’est pas un 
jeu qui s’adresse aux joueurs purs 
et durs: difficile de faire croire a un 
hard-core gamer qu'il va tremper sa 
chemise en jouant avec ce jeu. 
Non! « Qui veut gagner des mil- 
lions» vise avant tout un public 
large: familles, enfants, retraités et 
fraises Tagada. En ce sens, c’est 
réussi. Et c’est notre dernier mot. & 





Voici ce qui arrive quand on remporte le 
gros lot. Dommage, il n'est que virtuel. 
























Si vous pensez que Roger est le 
prénom de Reagan, ancien 
président des Etats-Unis, ce jeu 
n’est pas fait pour vous: 
continuez a griller les aliens 
avec votre laser, vous étes fait 
pour ca (et uniquement pour 
¢a). « Qui veut gagner des 
millions » n'est pas un mauvais 
jeu sur PlayStation. Il est 
comme I’émission: on la 
regarde ou on ne la regarde pas. 
Si vous regardez le jeu sur TF1, 
vous l’apprécierez également 
sur votre PlayStation. 


¢ doublages de bonne qualité 
° on se prend au jeu 


feStom. 


¢ impossible de virer Foucault 
° des animations inutiles 

° beaucoup de temps morts 
© on gagne de I'argent virtuel 


interet €{0p 


Un jeu identique a l'émission de TF1: 
on aime ou on n’aime pas, il n'y a pas de 
juste milieu. A réserver au grand public. 
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OUTTRIGGER 


a Dreamcast est vraiment 
L gatée en ce qui concerne les 

jeux d'action! Voici venir 
Outtriger, un pur deéfouloir pour 
mes violentes dans lequel vous 
vous retrouvez propulsé dans un 
univers sans foi ni loi, ot seules 
comptent la rapidité de vos mouve- 
ments et la précision de vos tirs. 
Vous devez, dans une série 
d’arénes plus ou moins vastes, 
blaster tous les adversaires qui se 
mettent sur votre passage, sachant 
que vous disposez pour suivre votre 
action de deux vues, l'une subjec- 
tive et l'autre a la troisieme per- 
sonne. A partir de la, vous devrez 
tirer dans tous les sens tout en 
récupérant des bonus d'armement 
et de soin. Vous commencez par 
choisir un mode de jeu. Le mode 


La vue subjective offre des sensations 
particuligrement extrémes. 


helles emotions. 


arcade se décompose en différents 
niveaux de difficulté, dont un didac- 
ticiel qui vous facilite la prise en 
main et vous explique les finesses 
de I’art du blast, et trois autres 
niveaux vous imposant des com- 
bats en temps limité. A vous de 
dégommer le plus de gars possible 
pour changer d’aréne et progresser. 
Le mode versus propose a plusieurs 
joueurs (quatre au maximum) de 
s‘affronter sur un écran splitte, et 
de s’en mettre plein la tronche dans 
une atmosphere bien déjantée. 


Toujours plus loin 

dans la violence 

Le mode mission relance sérieuse- 
ment la durée de vie de cet 
Quttriger. Aprés avoir choisi un 
niveau de difficulté parmi les trois 





Le mode 


multijoueur 


procure de 


Une explosion parmi tant d'autres. 
Ne restez pas a proximite! 


disponibles, vous devez remplir un 
certain nombre de figures imposées 
qui vous vaudront des récompenses 
et vous rapporteront des bonus 
valables pour l’ensemble des autres 
modes de jeu. Le but est de franchir 
les étapes les unes apres les autres 
jusqu’a l’ultime mission. Les situa- 
tions sont variées et demandent une 
parfaite maitrise des déplacements 
et du maniement des armes. Vous 
pourrez aussi créer un combattant 
de toutes pieces grace au mode 
correspondant, et les options acces- 
sibles au début de la partie vous 
offriront de configurer la manette 
selon vos moindres désirs, ainsi que 
de régler les orientations audiovi- 
suelles de la partie. Le confort de 
jeu s’en trouve décuplé et les sensa- 
tions gagnent en intensité. 


YOUR INITIALS 


sart ing 
eur 
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Vous pourrez créer un 
personnage de toutes pieces. 
Ici Toxic et sa tondeuse. 


ft 


Le lance-flammes envoie 
grave! Personne ne lui 
résiste au corps 4 corps. 


Une bonne charge directe vaut parfois 
mieux que toutes les stratégies 
d’approche (© Rocco Siffredi, 2001). 


bon, mais court 
G - 


Outtriger posséde de trés 
impressionnantes qualités graphiques. 
Les textures sont fines et les détails 
soignés, l’animation ultra-dynamique 
Propose des séquences a couper le 
souffle, et l’action y est vraiment 
haletante! Reste que les modes de jeu 
péchent par leur classicisme et leur 
manque de variété, et que le mode 
réseau, indispensable a toute partie 
multijoueur d’anthologie, fait défaut. La 
prise en main n’est pas évidente et il faut 
un temps d’adaptation pour évoluer dans 
les différents niveaux. Au final, quelques 
imprécisions demeurent et limitent 
sérieusement Ia liberté d'action. Outtriger 
est un beau jeu, mais il se contente 
d’enfoncer des portes ouvertes sans 
grand genie. Les personnes sensibles ne doivent pas essayer 
Outtriger sous peine de troubles psychiques graves! 


Prendre un missile 
dans les dents n’est 
jamais trés agréable. 
Demonstration. 


Les décors sont 
soignés et détaillés. 


quartier! 
Evitez de 
faire des 
sentiments, 
votre 

=| victoire en 


ee Kael 


Voila un jeu bien bourrin a mi- 
chemin entre Unreal 
Tournament et Virtual On. Les 
missions sont trés nombreuses 
et pas toujours évidentes a 
accomplir. Graphiquement, cette 
version Dreamcast est identique 
a arcade, mais elle souffre d'un 
gros défaut de jouabilité. Le 
stick et la croix servant 4 se 
déplacer, on se doit de tenir la 
manette de deux maniéres 
différentes. A Ia souris, les 
choses s'améliorent. Cependant, 
une option pour régler sa 
sensibilité aurait été bienvenue. 


US [pots 
° les graphismes léchés 


e l'animation de folie 
e les armes variées 


¢ le peu d'originalité 
¢ la prise en main délicate 


teréet 
La réalisation est vraiment fine et le 
tythme plus que soutenu, mais les modes 


de jeu ne vous tiendront pas en haleine 
trés longtemps. Et pas de mode réseau... 
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Le super-boost s’obtient en 
battant le record du tour. 


Le point fort du titre: des cartons 
spectaculaires et frequents! 
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oici, un titre venant tout 
V droit des US, qui propose 

aux amateurs de courses 
sauvages de s‘adonner aux joies de 
cette discipline assez spéciale. A 
mi-chemin entre de la Fi et le 
Destruction Derby, ce jeu de 
caisses offre un pilotage agressif et 
une ambiance assez brutale. Dés 
qu’on lance le CD, 
on sait tout de suite 
qu’il est l’ceuvre des 
Ricains: menus et 
voix typées sont 
dignes d'un NBA 
Jam... Grace a la 
licence officielle du 
championnat Cart 
américain, on peut 
retrouver les vrais 
pilotes et les vraies 
voitures... des pré- 
cédentes années. 
Cété modes de jeu, 
on peut varier les 
plaisirs entre un 
mode arcade tres 


LM 


CART FURY 


arcade, un mode championnat trés 
long, un mode simu également trés 
arcade, et des mini-jeux pas drdles. 
Pad en main, ce n'est pas l’extase: 
on ne sent pas réellement sa voi- 
ture, et on passe la majeure partie 
de son temps a fond de sixiéme en 
train de slalomer entre les débris 
des autres caisses. Pour pimenter 
le tout, on dispose d'un boost et 
d’un méga-boost, avec lesquels on 
friseles,400 km/h (et ca va trés vite 
a 'écran!). Dommage que |’anima- 
tion ne suive pas et que de nom- 
breux ralentissements viennent per- 
turber les courses. Sur le plan 
sonore, c’est trés étrange: les bruits 
ne semblent pas vraiment coincider 
avec ce qui se passe a |’écran! Et si 
le son des moteurs est correct, le 
reste laisse vraiment a désirer. Bref, 
vous l’aurez compris, il est préfé- 
rable de passer a cote de ce titre. 
Les quelques secrets a débloquer et 
les jolies filles siliconées qui dansent 
sur le podium ne suffisent pas a 
motiver... H 


ea Ic ITA: TIGNS 


VERIFIE LES STATISTIOU: 


DETON JOUEUR 


POUR VOIR CE QUE TU ASLIBERE / 


iment le coup de remporter le championn 


Plusieurs mini-jeux sont proposés. Ici, il 
faut tenter de rester sur la ligne. 





Aujourd’hui, dans Ia salle de 
test de Consoles+, tournaient 
céte a céte GT3 et Cart Fury. 
Pas besoin de vous faire un 
dessin... Visuellement, ce 
dernier est trés nettement en 
dessous de la majeure partie 
des jeux de caisses PS2. 
Lensemble manque vraiment de 
précision et l’animation ne suit 
plus dés qu'il y a plus de six 
voitures a l’écran! Enfin, pad en 
main, on ne ressent rien 
d’intéressant, méme si les 
caisses vont vite, les courses se 
succédent et se ressemblent. 
Pas trés excitant... 


¢ les cartons 
la vitesse 


¢ l'animation saccadée 
¢ le pilotage stérile 
e les graphismes 


interét 
Ce Cart Fury est loin d’étre une 
réussite: un visuel plus soigné et un 


pilotage plus intéressant auraient été 
agréables. 


e Version: OFFICIELLE 

e Dialogues: — 

@ Textes : FRANCAIS 

e Déeveloppeur: GRATUITOUS 
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e Difficulté; MOYENNE 
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DES 
COMBATS 

A LA PORTEE 
a) =i 8) Us; 


Le systéme de combat est 
simple d’accés. A mesure que 
vous progressez dans |’aventure, 
vous gagnez en puissance et en 
aptitudes. Il est important, lors 
des affrontements, de bien 
choisir sa stratégie et les coups 
Vey eyelite(t(rem Ula ele) 
d’entrainement s’impose. 


aRcigay 


Voici un ennemi original qui se présente 
a vous. Ne vous laissez pas 
impressionner par les plumes 

(© Zizi Jeanmaire, 1870)! 


Certaines de vos attaques immobilisent 
vos adversaires. Pratique pour les 
achever en douceur! 


Vous gagnerez de l'expérience en 
combattant. Au-dela d'un certain niveau, 
vous hénéficierez de nouvelles attaques. 


Les magies doivent étre ajustées en 
fonction de la nature de vos ennemis, 
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EPHEMERAL 


(9M phemeral est un RPG made 
(eal in Konami. Vous incarnez, 
GH dans les premiers instants 
du jeu, le jeune Mouse (un nom que 
vous pourrez changer, que dis-je, 
que vous devez changer). Notre 
héros a officiellement regu l’invita- 
tion d'un dénommeé Xelpherpolis 
afin de venir passer un court séjour 
sur l’ile de Pandule, au beau milieu 
d'un obscur océan. Accompagné 
de Pattimo, la guitare qui parle, 
Mouse, dont les intentions sont 
foin d’étre désintéressées, va 


accoster sur l’ile et rencon- ___.. 


trer une série de person- Se. 
Mages  pittoresques. 
Nos deux compéres 
sont plus animés 
par la perspec- 

tive de dérober 
quelques biens / G4 
que passion- / / 
nés par la 













préparation des noces de 
Xelpherpolis et de la délicieuse et 
délicate princesse _Loreille. 
Aussitét arrivé, vous rencontrez 
Rummy, une maitresse femme, 
garde au palais du souverain. Elle 
va vous permettre de visiter préci- 
sément les endroits les plus impor- 
tants de I’ile. Mouse est présente a 
la cour de Xelpherpolis en tant que 
musicien de renom et va, a ce titre, 
6étre chargé de composer une 
mélodie pour le mariage. C’est le 
point de départ de votre aventure. 
La perspective de la prochaine 
) union royale met les habitants 


» 


en joie et vous serez amené 
POM a participer a une série 


»~ d’événements spéci- 
Ys. fiques. Vous devrez 

»\ rencontrer de nom- 

TY =——\ breux villageois et 
\ explorer Ven- 
semble du terri- 
toire de I'ile 
afin de trouver 


fh yf 
Ne bs, a bonus et 
résoudre les petits 





défis que vous pro- 
pose le scénario. 


») vent, 
{| ouvertes. 


Les premiers instants servent a bien 
prendre en main la destinée de 
Mouse. L’ensemble des batisses 
parcourues va vous permettre de 
faire évoluer votre personnage et 
vous pourrez acheter des biens 
dans les boutiques rencontrées au 
hasard de votre parcours. A vous de 
bien figurer dans les quelques 
figures imposées du scénario. Les 
combats sont agencés de maniére 
traditionnelle pour ce type de jeu: 
vous choisissez, dans une situation 
d'affrontement, d’appliquer des 
coups au corps a corps ou bien a 
distance. Un menu précis vous offre 
d'utiliser des potions ou des objets 
au moment venu. II faut adapter ses 
attaques en fonction de l’adver- 
saire. Au terme du combat, et en 
cas de victoire, vous récoltez des 
points d’expérience qui vous per- 
mettent de devenir plus puissant et 
d’apprendre de nouvelles formes 
d’attaque. Les magies se font alors 
plus précises et les coups de votre 
épée-guitare plus décisifs. Vous 
pourrez, au cours de la partie, sau- 
vegarder et consulter la carte des 
lieux visités pour vous repérer faci- 
lement quand bon vous semble. 
Mais |’ensemble des options laisse 
un goiit de déja vu dans d’autres 
RPG, et l’on regrettera que cet 
Ephemeral se contente, trop sou- 
d’enfoncer des portes 


© Iva falloir interroger l'ensemble des 
personnages croisés dans le jeu pour 
glaner les bonnes informations. 


bet 





Domma; 





Aprés avoir passé un bon 
nombre d’heures sur FFX, 
difficile de trouver une 
quelconque beauté graphique a 
cet Ephemeral Fantasia. Les 
décors et les persos ne sont 


Certaines créatures peuvent vous empoisonner en cours vraiment pas dignes de la PS2. 
de combat. II faut alors employer des potions de soin. Les phases de combats sont on 
ne peut plus classiques et 


n'offrent pas de réelle 
innovation. Ce RPG aurait pu 
6tre bien meilleur avec un peu 
plus originalité... 


= EL 


Les handits attaquent et veulent 
kidnapper la princesse Loreille! 


Le magasin d’armement est un 
passage obligé pour augmenter 
la puissance de votre arme. 


Pattimo est la guitare parlante 
de Mouse. Il est impératif fy 5 
d'apprendre a la maitriser, e la durée de vie 


¢ la prise en main facile 


POSminy 5 ins 


° un scénario bateau 
© peu d’inventivite 
° des graphismes légers 






Ce RPG de chez Konami ne bouleverse vraiment pas le 
genre. Les graphismes sont certes élégants, mais ne 


ts [4 nm 
% 
possédent pas de style propre. Le niveau de détail ne interet 8 0 


fait pas honneur aux capacités de la PS2. 


Suordonnance 


BEN 





Ephemeral est un petit RPG qui se 


Indépendamment des considérations esthétiques, contente de trop peu pour vraiment régaler 
Ephemeral ne propose pas un scénario trés les spécialistes du/genre: 

intéressant et les péripéties sont loin d’étre 

passionnantes. Reste que le systeme de jeu est simple e Herston: OFFICIELLE 

et qu'il reste quand meme possible de s'‘amuser, : Texten FR ANCAIS 

surtout si l'on est novice dans le genre RPG. Une e Developpeur: KONAMI 
petite aventure sans grand relief donc, qui ne e Bacau: KONAMI 

marquera pas Ihistoire de la PS2. : 4 JOUEUR 


e Difficulte: PEU ELEVEE 
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Nd -* 1esI0 premiers gagnent ;\_ 
1 GBA + 1 jeu Mario Kart 





J jeux 3 
_wettieeeSUPER MARIO 5" 
AN BV 


CTUELLES 


ilk 


5 x 70 statuettes BANJO TO 


Extrait du réeglement : Consoles + organise un concours du 29/08/01 au 25/09/01 minuit. Ce jeu est gratuit et sans obligation 
d'achat. Pour participer, il suffit de répondre a des séries de 10 questions au 0892.687.387*. Les gagnants seront déterminés d’apres ' 
les 100 meilleurs scores obtenus. Le reglement est déposé en l'étude Simonin - Le Marec, 54 rue Taitbout, 75009 Paris, et disponible 

sur simple demande écrite a : Consoles +, Concours des 10 Ans, 43 rue du Colonel Pierre Avia, 75754 Paris Cedex 15. 
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Como estas amigos ? 

Mai yé vais bien, yé reviens de 
deux mois au soleil, c’était 
plutét hot! hot! hot! Y’espére 
que vous étes d’attaque pour la 
rentrée, il va falloir mettre la 
gomme, hein? En tout cas, 
niveau jeux, ca commence plutot 
pas mal, et ce n’est qu’un 
début! La Game Boy Color est 
toujours aussi représentée : 
James Bond, les dinos, le 
nouveau Tomb Raider, bref pas 
mal de choses a découvrir. Sur 
GBA, on jouera aux Lego, mais 
aussi a Jurassic Park Ill, que 
vous avez déja dé aller voir au 
cinoche... Pourvou que ca doure! 


Speedy Gonzatest 








JAMES BOND: LE 
MONDE NE SUFFIT PAS 


Bond revient dans une aventure 
toujours plus palpitante. Ici, il s'agit 
d'un jeu en vue du dessus, qui méle 
action et aventure. James peut 
donner des coups de poing et tirer 
des coups de feu. Genéralement, 
lobjectif sera de retrouver un objet ou une 
personne en fouillant les moindres recoins du 
niveau. Graphiquement, le jeu est plutat dépouillé. 
Méme si les capacités de la GBC ne sont pas 
énormes, quelques détails visuels supplémentaires 
auraient ete 
de bon aloi. 
Bref, Le 
monde ne 
suffit pas ne 
constitue pas 
a mon sens le 
meilleur jeu du 


i 
i 
H 





genre sur 
cette machine. 
Editeur: 
Electronic 
Arts. 


Les méchants dinos reviennent a 
lassaut. Cette fois, il semble bien que 
les vélociraptors, les plus dangereuses 
créatures du parc, aient évolué, et 
soient définitivement capables de 
réfléchir. Une nouvelle aventure dans 
laquelle il va falloir jouer de la gachette et sauter 
partout. Entiérement en 2D, l'aventure se déroule, 
comme d’habitude, dans Ile ot les enfants de deux 
milliardaires se sont égarés. Cette fois, il y a plus 
gros que le tyranosaure: le spinosaure (un ancétre 
probable de 
Baruch Spinoza). 
On retrouvera 
tous les vilains 
dinos dans cette 
cartouche, qui n’a 
d'impressionnant 
que le titre. 
Editeur: Konami 


TOMB RAIDER: THE CURSE OF THE SWORD 


Et voila un nouvel épisode des 
aventures de la plantureuse Lara. Il va 


plutét beau, avec des graphismes fins | 
et détaillés. Niveau jouabilité, tout ce 





AN No =] 8) 3 = 
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Voila un petit jeu de 
plates-formes des 
plus colorés. On y 
incarne un petit 
tricératops qui doit % 
trouver des 70 
morceaux d’ADN répartis un 
peu partout. Dans cet univers 
préhistorique, on croisera bien 
d'autres dinosaures parfois 
amis, parfois ennemis, 
Graphiquement, le soft n'a rien 
d'exceptionnel, et question 
jouabilité, le petit dinosaure est 
plutat pataud. Ces deux 
parameétres, ajoutés a une 
structure archi-classique, font 
que cette cartouche risque 
d'avoir bien du mal a se trouver 
une place sur le podium des 
jeux de plates-formes. 

Editeur: Virgin Interactive. 


‘GAME Boy caoLOR 








falloir retrouver une épée volée lors 
d'une visite au musée, 
Action et plates-formes 
sont au rendez-vous, le 
principe fer de lance de 
tous les volets du jeu. 
Techniquement, c'est 


passe bien, mais il faudra toujours 
prendre en compte les attitudes de 
notre bien-aimeée Lara... Bref, on 
passe un bon moment sur Game Boy 
Color. Les fans de Tomb Raider 
devraient s’en donner a cceur joie. 
Editeur: Activision. 


i 
i 
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BANC D’ESSAI COMPARATIF RENTREE 2001 
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES? 


sans astuces 


COINCE 

JEN Al MARRE DE CE NIVEAU 
A\E, UN MOT DE PASSE 

"RAME CETTE CAISSE 

AIE, LE BOSS 

ZUT, J’Al PAS LA CLE 

TROP DUR CE PERMIS 

PLUS DE MUNITIONS 

DUR A BATTRE, LUI 


avec aStuces 








DECOINCE 

OUAH, UN ACCES CACHE! 

AH MAIS JE LE CONNAIS! 
TIENS? UN TURBO! 

EXPLOSE, LE BOSS 

LA PORTE EST OUVERTE 

CA ALORS, ‘EU SANS FORCER! 

AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA? 
DESINTEGRE, LUI 
YES! 5 CIRCUITS SHADOW 


31s astuces 





© 08926832 64 








ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX 


dans un dédale, d’obtenir facilement des cac 
armes avec un simple code, de trouver les 24h/24: par minitel -361s astuces- ou 


SOLUTIONS COMPLETES DE 350 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC 

MISE A JOUR IMMEDIATE 
PREVIEWS EN DIRECT DU JAPON 


Qu'il s‘agisse de trouver votre cheminement sole qui font mouche ou le code du circuit 
é, astuces® est a votre service 7j/7, 

















clés d’une porte récalcitrante, de connaitre les téléphone - 089268 3264. 























Airtel 3615, 089268: 0,336MN. Astuces est une marque déposée Pixtel. 





Avec I’argent de la prime de rentrée 
scolaire, fixée cette année a 1600 F, 
Consoles+ vous propose une 
sélection des meilleurs jeux 
disponibles sur votre console 
(PSone, PlayStation 2, 
Nintendo 64 ou Dreamcast), 
afin de dépenser au mieux votre 
petit pécule (ce n’est ni sale ni 
vulgaire). Alors les petits veinards, 
qu’est-ce qu’on dit a Consoles+ ? 


ACTION AUTOMOBILE 
DRIVER 2 

soa © GT Interactive 
@ 1-2 joueurs 

~~ Pad analogique 

. Dual Shock 
Quatre nouvelles villes a explorer en 
long, en large et en travers, 
40 missions inédites, un mode 
2 joueurs en simultané et la 
possibilité de changer de voiture ! 


= 






@ 1 joueur 
Fag Carte-mémoire 





: i 

Cet épisode de Resident Evil 
s'intercale entre le 1 et le 2. Jill 
Valentine s'aventure, seule, dans 
une ville peuplée de zombies. 
Carnage et bains de sang assurés. 


COURSE ARCADE 
RIDGE RACER TYPE 4 
me @ Sony 
@ A joueurs 
dogcon 
Pal Dual Shock 


La meilleure course arcade sur 


RUMBLE BOXING 


@ Midway 
ani? @ 2 joueurs 
¥Z Carte-mémoire 

28 Dual Shock 


Voici LA simulation de boxe du 





Playstation. Des décors a4 tomber, 
des musiques 4 crever, une 
jouabilité démente. Un jeu a acheter 
absolument! 


DOOM-LIKE 
MEDAL OF HONOR RESISTANCE 


moment. Facile 4 prendre en main, 
on s'amuse rapidement : gauches, 
droites, uppercut... Pan! dans les 
dents. Chauds les marrons, chaud ! 






wiPeguT'S 





e Electronic Arts 
@ 1-2 joueurs 
Siem Carte-mémoire 

Aa Dual Shock 

Rare sont les Doom-like a posséder 

une ambiance comme ce nouvel 

épisode de Medal of Honor. 

Bruitages formidables, prise en 

main exceptionnelle... le fin du fin! 


@ Psygnosis 
e 1-4 joueurs 
Carte-mémoire 






La reléve est la! WipEout 3 est trois 
fois plus efficace. Des graphismes 
au top niveau et une vitesse de jeu 
comme vous n’en avez jamais vu, 
c'est le must sur PS! 


188 PHO EVOLUTION 2 


3 Se e Konami 

@ 1-8 Joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 


FORMULE 1 
MONACO GP RACING SIMULATION 2 


ned 


y o Ubi Soft 

@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 




































@ 1 Joueur 

Dual Shock 

Pad analogique 
Dans la peau de Solid Snake, 
infiltrez une base en Alaska 





des méchants terroristes. 

Infiltration, espionnage, 

trahison seront au 

programme de cette 

aventure au scénario 

riche, complexe et 

. plein de 

. rebondissements. 

Konami nous a sorti 
le grand jeu. 

V7 Une expérience a 
essayer absolument, 

car Metal Gear Solid 
fait partie des jeux 


surprenants de ce début de 
nouveau millénaire. La réalisation 
est au top, et la traduction 
correcte. C'est du solide! 

Le Premium Pack, avec plein 

de goodies dedans, et ces 
centaines de niveaux inédits est 
également disponible. Alors, 
pourquoi se priver, hein ? 


@ Sony 
@ 2 joveurs 
Carte-mémoire 


ON 20 

EET FIGHTER ALPHA 3 
eo Virgin 

@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 













La baston 2D la plus réussie 

et la plus top du moment. 

Une vingtaine de combattants, des 
Furies et des Combos qui déchirent 
et des effets a couper le souffle... 


MOTO RACER 


Tekken 3 est a ce jour le jeu 

de baston 3D le plus abouti. 

De nombreux adversaires, 

des graphismes qui dépotent et une 
jouabilité au top! D'la balle! 


COUR 
COLI 


DE RALWE 
MCRAE RALLY 
eo Codemasters 
@ 2 joueurs 
oe Dual Shock 
Pad analogique 
Colin McRae un seul nom pour 
deux champions. Comme sur les 
pistes, il domine ses adversaires. 
Grace a une jouabilité exemplaire, 
ce jeu se classe au top du genre. 


e Electronic Arts 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 

@ Dual Shock 

Dans Moto Racer, on a le choix 
entre le motocross et la moto de 
course. Malgré son grand age, le 
jeu est toujours le meilleur dans sa 
categorie. 













EXPLORATION 30 
qT 


|B RAIDER 4 





idos 

@ 1 joueur 
Carte-mémaire 
Dual Shock 
Avec La Revelation Finale, Lara 
féte le quatriéme épisode de la 
série, Une fois encore, la plus 
pulpeuse des aventuriéres va 
devoir risquer sa vie pour 
découvrir de nouveaux trésors 
cachés. Dans cette nouvelle 
aventure, c'est en Egypte que 
notre plantureuse héroine pointe le 
bout de ses seins. Temples, 
pyramides et autres tombeaux 
cachent des mystéres que seule 
Lara pourra mettre a jour. Comme 





Ce nouvel ISS Pro Evolution 
chamboule |'univers des simulations 
de foot. Gain de fluidité, nouveau 
moteur d'animation, mise en place 
d'actions percutantes... Le top! 


1 
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Exit Formula 1 ! Ubi Soft signe avec 
Monaco GP 2, une superbe simula- 
tion de F1. Réalisme et qualité des 
animations sont au rendez-vous. 
Magnifique ! 


toujours, son armement sera 
conséquent et de nouvelles 
options viennent compléter son 
paquetage. 





SSE 
NY HAWK'S PROSKATER 2 


g @ Activision 

© 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 









Au programme de cette nouvelle 
simulation de skate, des figures 
encore plus folles et toujours plus 
spectaculaires. Un éditeur de 
niveau est également disponible. 


MULTLJOUEUR 
BOMBERMAN 






@ Hudson Soft 
@ 5 joueurs 
Carte-mémoire 
Multitap 

Pour s'éclater a 4 joueurs, il n'y a 
pas mieux. Bomberman est resté 
aussi fun qu'au début, surtout si 
vous possédez un Multitap. 
Ames sensibles, s'abstenir. 







@ Sony 
© 1 joueur 
Carte-mémoire 

Dual Shock 

La suite du jeu 
d'aventure le plus 
attendu de l'année sur 
Playstation est enfin la! 
Squaresoft revient a 
ses premiéres amours 
et propose une aventure. 
matinee d'heroic-fantasy. 
Terminé |'univers futuriste 
des précédents 


@ GT Interactive 
© 1 joueur 
Carte-mémoire 






Un jeu étrange avec une ambiance 
unique. Le game-play offre une 
grande interaction avec les 
créatures qui peuplent ce monde 
cauchemardesaue... 


VANDAL HEA 
ot @ Konami 


@ 1 joueur 
Carte-mémoire 





En attendant le prochain épisode, 
annoncé pour la fin de l'année, 
éclatez-vous avec ce wargame au 
tour par tour. Magiciens, archers et 
guerriers sont au rendez-vous. 








: © 2 joueurs 
Carte-mémoire 











c sek 
La fiévre du samedi soir. La teuf 
dans la discothéque. Le rythme 
dans la peau. Voici le programme 
alléchant proposé par Bust 

a Groove. Paillettes en options. 


‘OLDIES 
CAPCOM GENERATIONS 


o Virgin 


© 2 joueurs 

Carte-mémoire 

Dual Shock 
Quatre CD, treize des plus grands 
titres du milieu des années quatre- 
vingt, le tout a prix mini... Le réve 
est désormais réalité. Plates-formes, 
shoot, réflexion... tout y est. 






















épisodes. Un retour aux 
sources donc, pour le plus 
grand plaisir des fans de 
la premiére heure. Pour ce 
neuviéme épisode, le jeu 
gagne en beauté grace a des 
graphismes merveilleux et a 
l'emploi d'effets spéciaux 
incroyables, Attention, le 
jeu repose sur 4 CD! Vous 
n’étes pas prét d’en voir la fin. 





@ Electronic Arts 
© 2 joueurs 
Carte-mémoire 






La guerre entre les Alliés et les 
Soviets continue dans ce jeu de 
strategie en temps réel. Nouvelles 
armes, nouveaux combattants et 
plaisir de jeu intact. A l'attaque ! 


TIA SUR ECI 

TIME CRISIS 

@ Sony 

@ 1 joueur 

i Carte-mémoire 
ites" Guncon 

Time Crisis est le top du jeu de tir 

sur écran, La précision du gun alliée 

a la finesse du jeu en font un must 

pour tous les fondus d'arcade a la 

maison. 


_— 







© Sony 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 


Ape Escape constitue la nouvelle 
référence en matiére 

de jeu de plates-formes 3D. Non 
seulement il dispose d'une grande 
qualité graphique, mais 

les idées développées en 
plus sont excellentes. 

Bien que s’adressant aux 
plus jeunes et s'inspirant de 
titres comme Mario 64 et 
Zelda 64 (Nintendo 64), 
Ape Escape devrait tout 

de méme satisfaire les 
amateurs du genre. 
Attention, notez que vous 
ne pourrez jouer qu’avec 

le pad analogique. 





@ Acclaim 
@ 4 joueurs 
Carte-mémoire 







Dans ce troisiéme épisode de 
Puzzle Bubble, balancez les boules 
de couleur et faites-les exploser par 
paquets de trois. C'est 4 4 joueurs 
que l'on s'amuse le plus. 


SIMI A BILE 

GRAN TURISMO 2 
ape Sony 

: @ 1 joueur 

=| Carte-mémoire 

Dual Shock 

Voici enfin la suite tant attendue de 

la simulation automobile la plus 

réussie sur Playstation. Plus de 600 

véhicules, des dizaines de circuits 

et un plaisir de jeu toujours présent. 





SIMULATION DE TENNIS 
UR! 












PUZZLE REFLEMION SHOOTEM 
BiSr Ai 


@ Sony 
™ @ 2 joueurs 
Carte-mémoire 
fs Dual Shock 


La série des R-Type s'enrichit d'un 
nouvel épisode absolument 
magnifique. Graphismes 3D, 
animation sans faille, difficulté 
progressive... A vos manettes! 


SIMULATION DE FOOTBALL 
FIFA.39 


e Electronic Arts 


@ 4 joueurs 
Carte-mémoire 





La nouvelle mouture de FIFA ne 
dépasse pas celle sortie l'année 
derniére. La version 99 reste 
aujourd'hui encore une référence en 
la matiére. C'est foot non? 


OVA'S SMASH COURT TENNIS 





= e Sony 
@ 4 joueurs 
\ Carte-mémoire 


Depuis des mois, la belle Anna 
égaie les pages de Consoles+, et 
on ne s’en lasse pas. Normal, 
Cette suite de Smash Court Tennis 
de Namco est toujours aussi 
maniable, mais beaucoup plus fun 
et plus variée que son ancétre. En 
mode Entrainement, vous pourrez 
méme taper la balle contre un mur. 
Pour se perfectionner, on a droit a 
un professeur particulier qui lance 
la balle ou l'on veut. Plusieurs 
championnats vous permettront de 
prouver votre valeur sur le circuit 
et, surtout, de gagner plein 
d'objets secrets pour booster vos 
performances. 
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@ Electronic Arts 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
1 Dual Shock 2 
SSX, le premier jeu de glisse de la 
Playstation 2, est une superbe 
réussite : tracés longs et sinueux, 
animations parfaites et graphismes 
en haute résolution. Le top! 


ASTON 
‘AD/OR ALIVE 2 HAl 


@ Sony 
@ 1-4 joueurs 
Carte-mémoire 
Multitap 
Enfin un jeu de baston qui profite 
au mieux des capacités graphiques 
de la PS2. Combats sur plusieurs 
niveaux, enchainements 
dévastateurs... quelle claque! 








GRAND Tow 
TURISMO 3 


@ Sony 

eo 1-2 joueurs 
Carte-méemoire 
Dual Shock 2 


Gran Turismo 8 arrive enfin sur 
PlayStation 2. Epaulé par des 
graphismes magnifiques et une 
prise en main toujours aussi 
sensible, cette simulation de 
courses de grand tourisme va vous 
étonner, Des dizaines de circuits 
proposés, aussi bien en ville que 
sur piste, et des centaines de 
voitures des grands constructeurs 
sont disponibles ici. Une merveille 


RIDGE RACER W 





@ Sony 

@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Ridge Racer V arrive en grandes 
pompes sur PlayStation 2 et se 
distingue par des graphismes de 
trés bonne qualité et des animations 
aussi souples que rapides. 


ATEM 
NASTY WARRIORS 2 





se, @ THO 

@ 1 joueur 

oq Carte-mémoire 
deta Dual Shock 2 

Ce beat’em up vous propose de 
conduire une véritable armée a la 
conquéte de nouveaux territoires 
infestés d'ennemis. Les combats 
entre troupes ennemies font rage. 
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FOOTBALL 
FIFA 2001 
- e Electronic Arts 
@ 1-8 joueurs 
Carte-mémoire 


Multitap 






Ce 
ears 


La simulation de football la plus 
célébre sur console se dote d'un 
nouvel épisode sensationnel, tant 
au niveau de la prise en main que 
des animations. Champions! 


SHOOT 
SILENT SCOPE 





@ Konami 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 

f Dual Shock 2 

Silent Scope vous propose une 
partie de shoot particuliére : tout est 
vu a travers la lunette d'un fusil. 
Votre réle : débarrasser la ville d'une 
menace terroriste. 


i) A 









du genre | Ce must est de plus 
compatible avec le volant a retour 
de force et offre une jouabilité 
ultra réaliste. 





BOXE 
READY 2 RUMBLE ROUND 2 


© Infogrames 
@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Ready 2 Rumble 2 est la suite du 
jeu de boxe le plus populaire du 
moment. Voici enfin une simulation 
qui n’a pas la grosse téte et qui ne 
se prend pas au sérieux. 
Cependant, les graphismes sont 
d'une grande qualité, tout autant 
que les animations des différents 
personnages. Les boxeurs, que se 
soient des hommes ou des 
femmes, ont tous des coups 
spéciaux complétement farfelus 
mais pourtant dévastateurs. On en 
prend plein la tronche, mais on 
rigole franchement! Que 
demander de plus, hein ? 












@ Electonic Arts 
@ 1 joueur 
‘ Carte-mémoire 
Vie @ Dual Shock 2 


Dans la lignée d'un Resident Evil, 
Onimusha arrive en force sur 
PlayStation 2. Le principe est 
simple : vous dirigez un 
personnage dans des décors en 
images de synthése magnifiques 
et devez sauver votre bien-aimée. 
Pour cela, différentes armes 
blanches sont proposées. Il est 
possible de les faire évoluer en 
éliminant un maximum de 
monstres et en absorbant leur 
énergie. De nombreuses énigmes 
sont également de la partie et il 
faudra impérativement les 
résoudre pour avancer dans le jeu. 
Attention, elles ne sont pas 


NBA LIVE 2001 


e Electronic Arts 
e 1-4 joueurs 
Carte-mémoire 

j Multitap 
Electronic Arts, grand spécialiste 
des jeux de sports, signe avec NBA 
Live 2001 le meilleur jeu de basket 
sur console. Rejoignez maintenant, 
toutes les équipes de la NBA. 


@ Sony 









o 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 





Premiére simulation de moto sur 
Playstation 2, Moto GP va vous 
retourner les oreilles dans le 
casque ! Sensations de conduite 
uniques et prise en main réaliste. 


PLATES-FORMES 3} 


RAYMAN REVOLUTION 


© Ubi Soft 

@ 1-2 joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 


Avec plus de 9 millions 
d’exemplaires vendus a travers le 
monde, Rayman est une véritable 
révolution. C'est d’ailleurs le nom 
de ce nouvel épisode sur 
Playstation 2. Si le principe du jeu 
reste le méme — il s'agit toujours 
d'un jeu de plates-formes en 3D -, 
les niveaux ont considérablement 
évolué par rapport aux versions 
précédentes. Un monde ouvert, a 
l'image d'un Mario 64, qui laisse 
libre court a votre imagination. La 
difficulté, progressive, fait que l'on 
avance sans probléme dans le jeu. 
Une magnifique réussite a mettre 
au crédit d'Ubi Soft. 












toujours 
évidentes a 
résoudre et 
demandent 
parfois une 
bonne dose de (9 
concentration & 
et d'intelligence 
pour étre résolues. 


LIKE EUR 
TIMESPLITTER 
3 Eidos 
o 1-4 joueurs 
Carte-mémoire 
Multitap 


Oubliez le mode Solo, 
complétement raté. Intéressez-vous 
plutét au mode Multijoueur qui est 
le meilleur actuellement sur cette 
console: viril et sanglant! 






o Ubi Soft 
hen 
¥ @ 1 joueur 
; Carte-mémoire 


Dual Shock 2 


Ubi Soft regne outrageusement sur 
le monde de la simulation de 
formule 1. Dernier en date: F1 
Racing Championship. Le monde 
de la F1 vous est désormais ouvert. 





7 @ Ubi Soft 
@ 1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 2 





Pour son premier titre PS2, 
LucasArts fait fort! Ce shoot 3D 
s'inspire de l'épisode | de Star 
Wars et propose des scénes de 
combats variées et dynamiques. 









) Carte-mémoire 
Dual Shock 2 

Lun des tout premiers shoot’em up 
sur Playstation, mais le seul a 
exploiter les capacités de la 
machine: séquences 3D 
magnifiques et action 4 gogo. 
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“Féte ses 20 ans 
et souhaife un bon 
3 ii a, 











BIGBEN INTERACTIVE S.A. RUE DE LA VOYETTE C.R.T. 2 mi 
59818 LESQUIN CEDEX FRANCE-fax: 03 20 90 72 34 
interactive 








BASTON 
FIGHTER DESTINY 





@ Infogrames 
e@ 1-2 joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 


Fighter Destiny est un jeu de baston 
dont l'originalité se situe dans son 
systéme de points. De plus, compte 
tenu de la concurrence, c'est le 
moins raté sur N64. Alors... 





@ Nintendo 
@ A joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 


Les amoureux de conduite sportive 
peuvent se réjouir: Ridge Racer 64 
est la simulation qu'il vous faut. 
Animation ultra rapide, prise en 
main irréprochable. Du grand art. 


DOOM-LIKE 
GOLDEN 





@ Nintendo 
@ 4 joueurs 
Rumble Pak 


Vous incarnez le plus célébre des 
agents secrets, l'inoxydable James 
Bond, dans une aventure inspirée du 
film du méme nom. Action a gogo et 
mode de jeu a 4 stupéfiant. 


ATHLETISME 

INTERNATIONAL TRACK & FIELD 
== jo Konami 

@ A joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 
La plus célébre des simulations 
d'athlétisme déboule sur N64. 
Cette nouvelle édition est 
entiérement dédiée aux jeux 
Olympiques de Sidney. Un must! 


TENNI 


MARIO TENNIS 





@ Nintendo 
@ 4 joueurs 
Memory Pak 
= Rumble Pak 


Le jeu de tennis le plus amusant et 
le mieux réalisé du moment. Modes 
spéciaux inspirés de Mario Kart, 
prise en main intuitive, mode 

4 joueurs muscle... a posséder! 


SHOUT'EM UP 
ROGUE SQUADRON 


igj e Nintendo 
@ 1 joueur 
Ram Pak 
Rumble Pak 


Tout I'univers de “Star Wars” dans 
une cartouche de jeu. Rejoignez le 
plus célébre escadron de combat 
de la galaxie et repoussez les forces 
de |'Empire. 
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BASKET 
NBA PRO 99 


@ 4 joueurs 
Memory Pak 
“itd Rumble Pak 


| Sie 


Toutes les sensations de la NBA 
chez vous, voici ce que propose 
NBA Pro 99. Passes avec rebond, 
smatchs, contre-attaques... 

Tout est fait pour s'éclater. 


(LEAL DE RALLYE 


RALLY 


@ Infogrames 
@ 2 joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 


Débouler 4 180 4 I'heure sur une 
petite route de campagne, ca vous 
dit ? Virages au frein 4 main, 
tonneaux spectaculaires... Tout est 
possible dans V-Rally ! 


AVENTURE 3D 
RESIDENT EWIL 2 





@ Capcom 
koi @ 1 joueur 
+ Rumble Pak 


Resident Evil est un jeu d’aventure 
en 3D inspiré des films gore. 
Raccoon City est envahie par les 
zombies. Votre but: vous sortir 
vivant de la situation. 





e@ Midway 
joueurs 
Memory Pak 
ail mm Rumble Pak 


Ready 2 Rumble Boxing est une 
simulation de boxe exceptionnelle. 
Les coups s'enchainent, les dents 
volent et les visages se déforment 
durant les combats. Chaud devant! 





Hag DE FOOTBALL 


BH @£.A. Sport 
@ 4 joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 


Une sélection des meilleures 
équipes au monde pour ce jeu 
officiel de la Fifa et toutes les 
sensations de ce sport magnifique 
dans une seule cartouche. 


MABIO KA 


ARIO KART 64 
@ Nintendo 


@ 1-4 joueurs 
Rumble Pak 





Retrouvez tous les personnages de 
l'univers de Nintendo dans des 
courses de kart compléetement 
déjantées et bourrées d'action. 

Un must! 












Bow FORMULE 1 
READY 2 RUMBLE BOXING MONACO GP RACING SIMULATION 2 






Quatre ans de développement 
pour le jeu le plus réussi de sa 
y=. Catégorie. Dirigez Link dans 
une aventure en 3D 
temps réel, Hors du 
¥ temps, unique et 
magnifique | 







@ Nintendo 
© 1 joueur 
Rumble Pak 


COURSE FUTURI 

WIPEOUT 

SSH © Infogrames 
@ 4 joueurs 
Memory Pak 
ee Rumble Pak 
Cette course futuriste est une 
merveille de jouabilité. Les 
sensations de conduite sont 
parfaites ! Utilisez les gadgets pour 
exploser vos concurrents. 











— @ Ubi Soft 

@ 2 joueurs 

Rumble Pak 

Ram Pak 

Ubi Soft prend la pole position avec 
cette simulation de F1. Les gra- 
phismes précis et la qualité des 
animations en font une référence en 
la matiére. Ca décoiffe ! 


PLATES-FORMES 3D 


@ 1 joueur 
= Rumble Pak 


Mario 64, qui fut le premier jeu de 


plates-formes 3D de la N64 reste a 


Ce jour une référence 
dans le genre. Idées 


{ a complétement 
a ] A “ey folles, prise en 
Re co | Sp main 
“Ny 


exceptionnelle 
et durée de vie 
conséquente. 
Banjo-Tooie, 
qui fait suite a 
Banjo Kazooie, 
s'impose 
également comme 
une référence en la 
matiére. De nouvelles 










ACTION/JEU DE ROLES Aare 30 
ZELDA OCARINA OF TIME ET FORCE GEMINI 






OH © Nintendo 
sec © 4 joueurs 
Rumble pack 


Rare signe avec Jet Force Gemini 
l'un des tout meilleurs jeux d'action 
3D de l'année. Trois personnages 
sont proposés: un gargon, sa sceur 
et un chien robot. 


© Nintendo 
@ 2 joueurs 
Rumble Pak 


SSE 
ee 





Les sports d'hiver approchent. Un 
jeu idéal pour tous ceux qui 
souhaitent retrouver les sensations 
de glisse avant de rejoindre Switch 
dans la poudreuse. 


FOOT ARCADE 
15S PRO 98 





@ Konami 
ex) © 4 joueurs 
Memory Pak 
=) Rumble Pak 






Retrouver les sensations du sport le 
plus populaire au monde, ga vous 
tente ? Dribbles, passes, une-deux, 
tétes, retournés... C'est vous qui 
faites le spectacle! 







PUZZLE REFLEXION 
BUST A MOVE 3 
& 


i 


Xe 





. Memory Pak 
=e 
La Nintendo se dote elle aussi de 
son Bust a Move. Empilez les bulles 
de méme couleur et faites-les 
exploser. Une sacrée partie de 
rigolade en perspective. 


idées et I'humour toujours aussi 
décapant viennent relancer le 
genre. On atteint des sommets 
techniques incroyables. Le top du 
top! 


04 STRATAGAMES MANOSQUE 
Tél. 04 92 87 84 20 

05 STRATAGAMES BRIANCON 
Tél. 04 92 20 39 43 

06 STRATAGAMES CAGNES / MER 
Tél. 04 93 22 55 21 

06 STRATAGAMES NICE 
Tél. 04 93 92 92 73 

06 STRATAGAMES NICE 
Tél. 0493715571 

06 STRATAGAMES GRASSE 
Tél. 04 93 40 88 16 

13 STRATAGAMES MARSEILLE 
5 AVENUES 
Tél..04.91 34 45 00 


13 STRATAGAMES MARSEILLE CASTELLANE 
Tél. 04 91 78 96 75 

13 STRATAGAMES MARSEILLE ENDOUME 
Tél, 04 91 31 04 62 

13 STRATAGAMES MARSEILLE MAZARGUES 
Tél. 04 91 40 32 43 

13 STRATAGAMES MARSEILLE ST BARNABE 
Tél. 04.91 85 22 22 

13 STRATAGAMES MARSEILLE 
PLAN DE CAMPAGNE 
OUVERTURE 

13 STRATAGAMES MARSEILLE 
4, RUE NEGRESKO 
Tél. 04.91 23 33,30 


VPC TEL : 0% 93 02 19 O4 


13 STRATAGAMES PORT DE BOUC 
Tél. 04 42 06 30 92 

13 STRATAGAMES GARDANNE 
Tél. 04 42 65 82 85 

13 STRATAGAMES CHATEAURENARD 
Tél. 04 90 90 02 18 

13 STRATAGAMES 
CHATEAUNEUF LES MARTIGUES 
Tél. 04 42 40 47 33 

13 STRATAGAMES MARTIGUES 
Tél. 04 42 40 47 55 

13 STRATAGAMES LA CIOTAT 
Tél. 04 42 98 02 88 

13 STRATAGAMES AIX EN PROVENCE 
Tél. 04 42 2072 29 

28 STRATAGAMES CHARTRES 
Tél. 02 37 21 21 08 


30 STRATAGAMES BAGNOLS 
Tél. 04 66 39 15 70 

30 STRATAGAMES LES ANGLES 
Tél. 04 32 70 00 11 

34 STRATAGAMES LUNEL 
Tél. 04 67 9100 15 

42 STRATAGAMES FEURS 
Tél, 04 77 26 54 38 

42 STRATAGAMES ROANNE 
Tél. 04 77 70 03 48 

83 STRATAGAMES TOULON GRAND VAR 
Tél. 04 94 0175 50 

83 STRATAGAMES STE MAXIME 
Tél. 04 94 43 95 98 

83 STRATAGAMES SIX FOURS 
Tél. 04 94 88 63 62 


3615 STRATA’GAMES 


83 STRATAGAMES SOLLIES PONT 
Tél. 04 98 01 00 13 
83 STRATAGAMES HYERES CENTRE VILLE 
Tél, 04 94 65 3058 
83 STRATAGAMES HYERES CENTRE 
Tél. 04 94 35 83 48 
83 STRATAGAMES HYERES CENTR’AZUR 
Tél, 04 94 38 8116 
83 STRATAGAMES ST|RAPHAEL 
Tél, 04 94 83 74.23 
84 STRATAGAMES PERTUIS 
Tél. 04 90 09 74 04 
84 STRATAGAMES CAVAILLON 
Tél. 04 90 78 39 52 











GUNSHOOT 

HOUSE OF THE DEAD 2 
ie e@ Sega 

@ 2 joueurs 

VM/Gun 

Purupuru Pack 


Directement adapteé du jeu 
d'arcade du méme nom, House 
of the Dead 2 est un veritable 
défouloir pour tous les 
excités de la gachette. 
Ce shoot'em up en 3D 
précalculée vous 
propose une séance de 
tir bien spéciale, dont le 
but est d’abattre un 
maximum de zombies. 
Basé sur un scénario 
bien ficelé, les 
monstres y succédent 


RALLYE z 
V-RALLY 2 EXPERT EDITION 





PLATES-FORMES 
SONIC ADVENTU 


@ Infogrames 
© 2 joveurs 
vM vM 
Purupuru Pack Purupuru Pack 
V-Rally 2 propose plusieurs sortes Que de changement depuis la 

de courses, toutes divisées en trois Megadrive! Effets spéciaux en 
niveaux de difficulté. Quatre voitures | temps réel, déformations, rotations, 
sont au départ mais d'autres sont a zoom; 3D hallucinante... c’est a 
découvrir au fil de la partie. Chauffe, | vous retourner la téte dans tous les 
Marcel, chauffe ! sens. A fond la forme! 


jega 
@1 joueur 









SPORT 





E 
SKIES VIRTUA TENNI 


Taney © Sega 
Se) © 4 joueurs 

—— \ii) 
SSpee! Purupuru Pack 


WENTURE 
F ARCACDIA 






ees @ Sega 


© 1 joueur 











aux boss et le sang ais Ce jeu d’aventure trés heroic- La Dreamcast reine du sport? Trés 
(vert!) coule a flots, A la fantasy est doté de graphismes et certainement avec cette nouvelle 
votre | Buuuurp ! Drrssec aUTTON d'animations sublimes. Une superbe | simulation de tennis ultra réaliste. 

= . CLAD bro aventure hors du temps! Plus vraie que nature! 
SMATE FORMULE 1 SIMULATION 
TONY HAWK'S PRO SKATER 2 MONACO GP RACING SIMULATION 2 









MSR 
= e Activision © Whi Soft o Sega 

@ 1-2 joueurs : he @ 1 joueur | @ 1-2 joueurs @ 1-2 joueurs 

vM fini vM vM vM 

Purupuru Pack ees Purupuru Pack Purupuru Pack Purupuru Pack 
Voici la plus aboutie des Aprés avoir fait les beaux jours de la | La plus aboutie des simulations de Une course en temps réel dans les 
simulations de skate du moment. Megadrive, Ecco revient sur Formule 1 vous propose de devenir rues de San Francisco, Tokyo ou 
Figures en tout genre, graphismes Dreamcast. Un univers aquatique pilote d'une grande écurie le temps Londres... ga vous chante ? MSR 
fins et colorés, animation fluide et merveilleux épaulé par des d'une saison. Sensations de vitesse | est lA: 250 circuits, plus de 
rapide... que demander de plus ? graphismes somptueux. Le top! garanties. Splendide! 30 véhicules... Un vrai bonheur! 


AVENTURE EN RESEAU 
PHANTASY STAR ONLINE 


@ Sega 


ARCADE 
CRAZY TAXI 
E> Fas e Sega 


= © 1 joveur 


BOXE 
READY 2 RUMBLE 


a @ Infogrames 


@ 2 joveurs @ 1-4 joueurs @ 1-4 joueurs 
VM 





vM —— VM 

Purupuru Pack Purupuru Pack z a Purupuru Pack 
Voici une simulation de boxe qui va Le premier jeu d'aventure en ligne Le Doom-like le plus percutant du Fidéle adaptation du jeu d’arcade, 
vous en mettre plein les yeux! sur console est une réussite totale. moment vous propose des parties Crazy Taxi va vous étonner par ses 
Animations souples et humour Faites équipe avec les joueurs du endiablées sur Internet avec les graphismes brillants et ses 
répondent présents. Décapant ! monde entier! Whaou! joueurs du monde entier. Mortel ! animations ultra fluides. Un must. 


GLISSE COURSE ARCADE 
SNOW SURFERS SPEED DEVILS 


N30 
SOULCALIBUR 





BASTO! 


+. idos 















@ 1-2 joueurs @ 1 joueur 
ty 5 VM vM 

ena Purupuru Pack ) Purupuru Pack : see! Purupuru Pack Purupuru Pack 
Snow Surfers est la suite de A travers les circuits dispersés aux Le meilleur jeu de baston 3D atous | Cette version de RE est la plus 
Coolboarder, célébre jeu de glisse quatre coins du monde, retrouvez les niveaux: prise en main, réalisme belle sur console. Les capacités 
sur Playstation. Dreamcast oblige, des sensations de conduite des coups, animations fluides et graphiques de la DC lui conférent 
les graphismes gagnent en finesse incroyables dans cette course rapides, graphismes un look proche d'un film: jamais jeu 
et en détails. Chanmé! d'arcade. époustouflants... Quelle claque! n'a été aussi beau et terrifiant. 
EXPLORATION 3D SPORT SIMULACTION SHOOT 3D 
TOMB RAIDER 4 TUA STRIKER 2 JET SET RADIO 

e Eidos a W © Sega @ Ubi Soft 

@ 1 joueur @ 1 joueur @ 1-6 joueurs 

vM  M BM (en ligne) 

Purupuru Pack Ss Purupuru Pack he Purupuru Pack VM, Purupuru Pack 
Lara Croft arrive sur Dreamcast Virtua Striker 2 est l'adaptation Jet Set Radio est fait pour ceux qui Véritable space-opera, Starlancer 
accompagnée d'effets de lumiére parfaite du jeu d’arcade. C'est la aiment le skate et les graffitis. est un jeu d'action en 3D qui 
trés réussis. C'est en Egypte que simulation de football la plus Graphismes démentiels, superbes rappelle le célébre Wing 
Lara exhibe désormais ses jolies réussie sur console: graphismes animations, prise en main géniale. Commander. Graphismes et mise 
fesses. Chaud devant, chaud! 3D somptueux et réalisme total. Un must de la Dreamcast. en scéne dignes d'un film de SF. 





124 @yso1z 





tl 


Action Replay, 











é cheat codes 


RAYMAN ADVANCE 
Et en plus, Crazy Taxi, 
Gauntlet : Dark 
Legacy et NBA Street 
sur PlayStation 2... 





, astuces... 















CRAZY TAX! 


Vous étes beaucoup a avoir demandé des codes pour le jeu de caisses le plus délirant 
de la PS2. Voici donc pour vous des tips pour Crazy Taxi. Dans ce jeu, vous devez 
mener le plus rapidement vos clients 4 bon port. Pour cela, tous les moyens sont 
bons. Avec les manipulations qui suivent, vous allez pouvoir corser la difficulté déja 
assez élevée, obtenir un nouveau véehicule et bien d'autres choses encore. 


Note: Les codes sont assez difficiles a entrer, Patience donc. 


OBTENIR LE PUSHBIKE 
Aécran de sélection des personnages, 
maintenez les boutons L1 et R1 enfoncés. 
Relachez L1 puis R1. Enfoncez-les de 
nouveau puis relachez-les. Pour finir, 
pressez X. Tout ceci doit se faire trés 
rapidement. 

Vous pouvez également agir de la facon 
suivante: A l’écran de sélection des 
chauffeurs, placez-vous sur celui que vous 
désirez et faites: 1 + R1, L1+R1, 11+ 
A1, ensuite, maintenez les touches L1 + 
R1 + Haut enfoncées et validez avec X. 


Ce nouveau véhicule est trés maniable 
et rapide. Vous gagnerez plus de temps 
entre les courses, 


Pour avoir le pushbike dans le mode 
original, effectuez les manipulations 
suivantes a l’écran de sélection des 
chauffeurs: R1 +11, R1 +11, R1 +11, 
R1,R1 +X. 


Avec ce code, 
vous n’avez 
plus besoin de 
=. lferminerle 
= Crazy Box. 





SUPPRIMER LES FLECHES 
D'INDICATION 

Maintenez les touches R1 + Start 
enfoncées aprés avoir choisi la durée du 
jeu. Il faut les garder enfoncées jusqu'a 
Vapparition de l’écran de sélection des 
personnages. 


Pour se diriger, 


il faut écouter 
> les indications 
des clients, 


ys 


FAIRE DISPARAITRE LES 
ZONES VERTES 

Maintenez les touches L1 + Start 
enfoncées aprés avoir choisi la durée du 
jeu. Il faut les garder enfoncées jusqu'a 
Vapparition de l’écran de sélection des 
personnages. 


Les zones de dépét ne sont plus 
marquées en vert. I! faut bien faire 
attention aux fléches. 


OBTENIR LE MODE 

« UN AUTRE JOUR » 

Alécran de sélection des pilotes, pressez 
R1 puis relachez. Enfin, pressez et 
maintenez enfoncées les touches R1 + X. 





La partie commence au méme endroit 
qu’en arcade, mais les clients sont 
disposés autrement. 


OBTENIR LE MODE EXPERT 
Aécran du menu principal, maintenez 
les touches L1 + R1 + Start enfoncées. 
Restez ainsi jusqu’a l’écran du choix des 
pilotes. Pour progresser dans les 
menus, utilisez le bouton X. 





CHANGER LA VUE 

Note: vous devez disposer 
d'une deuxiéme manette pour 
ce code. 


Commencez une partie. Maintenez les 
touches L1 et R1 de la deuxiéme 
manette enfoncées, et appuyez sur l'un 
des quatre boutons principal (X, Carré, 
Rond ou Triangle) pour changer de vue. 


En vue intérieure, difficile de savoir ou 
se trouve l’aire de dép6t, mais c'est 
Super fun. 


Terminer le jeu sans 
aucune indication est 
carrément impossible. 





GAUNTLET: DARK LEGACY 


Gauntlet fut l'un des premiers jeux a proposer a quatre joueurs de partir a 


Paventure. Des années plus tard, ce titre n’est pas mort et nous revient plus 
gonflé que jamais grace a la PlayStation 2. Il a certes changé de visage (sans pour 
autant prendre une ride), mais n’a pas perdu de son charme. Avec les codes qui 


i 


PLAYSTATION 2 


suivent, vous deviendrez immortel, aurez une puissance incroyable et des tas de 


DEVENIR INVINCIBLE 
Entrez le nom suivant a la place de 
votre nom: INVULN 


Grace a votre tenue 


d'invincibilité permanente, 2 


vous ne risquez plus rien. 


choses encore. Vous l'avez voulu, le voila! 






AVOIR TOUT LE TEMPS LA 
SUPER ATTAGUE AVEC 
L-ARBALETE 

Entrez le nom suivant a la place de 
votre nom: SSHOTS 


|B 
oe 


a GE | 


0 FAX 



















Votre archer peut 
maintenant lancer 
quand il le désire sa 
Ml plus grosse attaque. 
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Panneau, Ballon, Platine, Chaussure et 
validez avec Haut. 


D’ANTIJEU 
Platine, Microphone, Panneau, 
Chaussure et validez avec Haut. 


t ETEW ' 
Platine, Chaussure, Ballon, Platine et 
validez avec Haut. 


Platine, Platine, Ballon, Platine et validez 
avec Haut. 


Platine, Ballon, Ballon, Platine et validez 
avec Haut. 

PLUS RAPIDE 

Panneau, Ballon, chaisware Platine et 
validez avec Haut. 


Platine, Panneau, Microphone, 
Chaussure et validez avec Haut. 


Panneau, Chaussure, Platine, Ballon et 
validez avec Haut. 


Et Joe en 


Chatatare: Chansenre Co Ballon 
et validez avec Haut. 


TIRS N FACILES 
i Platine, Panneau, Ballon et 
validez avec Haut. 


POWER ILLIMITE 


Panneau, Platine, Platine, Ballon et 
validez avec Haut. 


? CONTRE 


paren Panneau, Platine, Ballon et 
validez avec Haut. 


Platine, Microphone, Platine, Chaussure 
et validez avec Haut. 


ANNULER TOUS LES CODES 
Platine, Platine, Platine, Platine et 


ot Microphone, Platine, Ballon et 
validez avec Haut. 


aimant 


S9OR7 


Les prises de balle sont maintenant 
bien plus faciles. 


Ballon, Platine, Chaussure, Panneau 
et validez avec Haut. 


survétement! validez avec Haut. 


Rayman sur la derniére portable de Nintendo est une vraie merveille. En plus 
de la qualité de ses graphismes, il est aussi jouable que la version PlayStation. 
Cependant, la difficulté est assez élevée. Grace aux codes qui suivent vous 
Pourrez jouer sans craindre d’avoir a tout recommencer. La triche c’est pas 
tres joli, mais c’est bien pratique. 





Pendant le jeu, faites pause et feffectuez 


Pendant le jeu, faites Pause et effectuez 
les manipulations suivantes: Droite, 
Haut, Droite, Gauche, Droite et R. 


Vous pouvez vous faire toucher 
sans crainte: vous étes immortel. 


Pendant le jeu, faites pause et effectuez } 


les manipulations suivantes: L, Bas, 
Gauche, Haut, Bas et R. 


Pendant le jeu, faites pause et effectuez COMPET 


les manipulations suivantes: Gauche, 
Droite, Bas, Droite, Gauche et R. 


Si vous perdez un continu, c'est que 
vous n’étes pas doué. 


Ce code vous 
remet au 
maximum de 


votre énergie. 


Trop cool! 


Pendant le jeu, fates pause et effectuez 
les manipulations suivantes: Bas, 
Gauche, Droite, Gauche, Haut et L. 


Rayman peut envoyer son poing dés le 
début du jeu. 


Pendant le jeu, faites pause et 
effectuez les manipulations suivantes: 
Haut, Gauche, Draite, Bas, Droite et L. 


les manipulations suivantes: R, Haut, 
Gauche, Droite, Gauche et L. 


Le choix du 
niveau se fait 
sur la carte. 
Vous pouvez 
aller partout. 





Plans, astuces, 


bonenmt FAX | 
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Eee anciens jeux 





LA BANQUE N°l EN EUROPE 


(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 
















www.FL-GAMES.com 
Le spécialiste de l'accessoire sur consoles | 















DC PESHON ssssecocessoscennesoonsnreee 
console translucide 





PS eee ease eons 120 trs 

PSX ....... 249 frs 

Bloc Alimm PS1 Autto-Voltage «...ccerssereeees 129 £15 
Bloc Alim PS2 Auto-Voltoge ....... 329 frs 


FL-GAMES cest aussi des Jeux et des Consoles 
en Import Direct II! 









GBA Boitier pour Jeux 
99 tts 
Unité Sauvegarde 
GB ; 899 frs 


Livraison sous 24h/48h 
Pour toutes questions, 
n'hesitez pas 4 nous contacter ! 


Tel : 01.60.16.42.32 
Fax : 01.60.16.19.77 
Ouvert du Lundi au Samedi 
de 9h00 G 19h00 Non-Stop! 


WWW.FL-GAMES.COM 


Passez commande par CB par téléphon 5 
par courrier a fl-games.com BP 30 91390 Morsang sur Orge 




















Divineo a su s‘imposer aux Etats-Unis et en Angleterre 
comme l'un des leaders de la vente par correspondance par 


le biais d'Internet. Max 
Louarn lance Divineo 

en France en proposant 
un service de qualité 
irréprochable. 


Consoles+ : Présentez-vous 
pour les lecteurs de 
Consoles+ ? 

Max Louarn: Comme tous les 
fondateurs de Divineo, j'ai moins 
de 30 ans et avant d’étre dans le 
business des jeux vidéo et 
autres produits électroniques, 
jétais un grand consommateur. 
Durant la période Snes- 
Megadrive, j'ai commencé avec 
mes associés de l’époque a 
importer des produits jeux vidéo 
d’Asie pour les revendre en 
Europe. Aprés un détour dans la 
sécurité informatique, je reviens 
a la source jeux vidéo grace a 
l'Internet avec Divineo. 


Consoles+ : Présentez la 
société Divineo en terme 
d’activité et de chiffres. 

Max Louarn: Avec Divineo, nous 
voulons 6tre le magasin ou les 
gens vont pour trouver des 
produits électroniques qui 
sortent de |’ordinaire. Des 
produits novateurs, souvent des 
petites marques. L'Internet est 
un vecteur parfait pour cela. 
Vous ne pouvez pas forcément 
trouver localement les produits 
que nous offrons. Nous allons 
chercher tous nos produits aux 
quatre coins du monde afin de 
les offrir le plus rapidement 
possible a nos clients en France. 
Bien que nous couvrions tous les 
secteurs, nos ventes restent 
quand méme a plus de 60 % les 
jeux vidéo. En terme de chiffre 
d’affaires, nous espérons sur un 
an faire aussi bien que notre 
magasin anglais 
(www.divineo.co.uk), c’est-a-dire 
a peu prés 10 millions de francs. 
Cela dépendra du succés rapide 
ou non de la nouvelle génération 
de consoles (PS2, Xbox, Game 
Cube). 


Consoles+ : Possédez-vous un 
produit phare ou une 
spécialité particuliére? 

Max Louarn: Notre spécialité, 
c’est d’innover, d’avoir de 
nouveaux produits trés vite. 
Nous avons une dizaine de 
produits phares, et ils 
représentent 90 % des ventes. 
Mais ils changent tous les 2 ou 3 
mois. En ce moment ce sont les 





Electronics without Frontiers 


accessoires Game Boy Advance 
et certains produits PS2, comme 
le DVD Région X. Dans quelques 
mois, ce sera sGrement les 
produits imports Xbox et Game 
Cube. Et pour Noéil, les lecteurs 
DVD et MP3. En fait, nous 
offrons de nombreux produits 
dont nos clients ne connaissent 
pas |’existence. Ils viennent sur 
notre site par hasard et 
découvrent quelque chose qui 
les intéresse et achétent. Nous 
recevons souvent des e-mails a 
ce sujet. 


Consoles+ : Quel est 
argument susceptible de 
vous différencier de votre 
concurrence directe? 

Max Louarn: Divineo a réussi a 
s'imposer en Angleterre et aux 
Etats-Unis grace a la rapidité de 
livraison et la qualité de son 
service. En France, notre centre 
d’expédition est en Région 
Parisienne. Nous livrons trés 
rapidement: toutes les 
commandes passées avant 

16 heures sont expédiées le jour 
méme et arrivent généralement 
le jour suivant pour Paris et sa 
région, et en 48 heures pour le 
reste de la France. Notre site est 
volontairement clair et simple. 
Nous n’avons pas de FAQ, mais 
simplement un support client qui 
répond systématiquement a 
toutes les questions que nous 
posent les visiteurs du site en 
quelques heures au maximum. 
Lorsqu’un produit ne fonctionne 
Pas pour un client, nous ne lui 
compliquons pas la vie, nous 
l’échangeons a nos frais, et 
pourtant, nous constatons 
ensuite que le produit 
fonctionnait correctement, deux 
fois sur trois. Nous recevons des 
lettres pour nous remercier de 
notre efficacité tous les jours. 
C’est notre plus grande fierté. 


Consoles+ : Quelle est votre 
position en ce qui concerne 
l'import. Dans le domaine du 
jeu et des périphériques? 
Max Louarn: Notre slogan c’est: 
« Divineo, I’électronique sans 
frontiéres ». Je pense que c’est 
assez clair! Pour les 
accessoires, c’est déja une 











réalité. Divineo est un site 
marchand pour passionnés, 
dirigé par des passionnés. 
Lorsqu’on aime, on veut les 
derniéres nouveautés tout de 
suite. Pour les jeux vidéo, les 
fabricants essayent toujours 
d’empécher les imports. Il y a 
quelques jours, un ami est venu 
nous montrer FFX sur PS2. C’est 
dommage qu’il faille une console 
PS2 jap pour le faire tourner. En 
Angleterre, le gouvernement est 
sur le point d’attaquer en justice 
les majors du cinéma car les 
films américains sur DVD sont 
bridés pour leur région 
uniquement, et ne sortent en 
Europe que quelques mois plus 
tard, bien plus chers qu’aux 
Etats-Unis. Le gouvernement 
Anglais pense que c’est une 
forme d’abus de monopole. Pour 
les jeux vidéo, en fait, on est 
dans la méme situation. Je 
comprends que pour des raisons 
de coats de commercialisation 
les majors du jeu vidéo ne 
sortent une nouvelle console que 
dans un grand marché (Japon, 
USA ou Europe). Mais je pense 
qu’il serait plus juste qu’ils 
n’essayent pas de limiter en 
permanence I'import et 
l'utilisation des consoles par les 
vrais passionnés. Surtout que les 
joueurs d'import sont souvent 
les mémes qui créent le « hype » 
Pour une console. La GBA est la 
seule console universelle, 
identique partout dans le monde. 
Et c’est la seule console qui 
domine entiérement son marché. 
Ace propos, a la fin du mois, 
une nouvelle « mod chip » sort 
pour la PS2, la Neo4. Elle 
permettra sans complication de 
faire tourner tous les jeux en 
import. Si elle tient ses 
promesses, nous comptons 
importer les gros titres. 


Consoles+ : Quels types 
d'innovations (techniques ou 
nouveaux concepts) souhaitez- 
vous voir apparaitre dans les 
mois ou les années a venir? 
Max Louarn: Le temps des 
vraies innovations est terminé. 
La derniére a été le passage de 
la 2D ala 3D, aprés la 
génération 16 bits. Maintenant, 
c’est plutét le temps de 
V'amélioration constante. 
Meilleure IA, meilleure ambiance 
grace a la qualité des sons et 
des graphismes, de vrais 
contrdleurs avec vrai retour de 
force. Aussi, je pense que l’on 
verra de plus en plus d’options 
online. C’est peut-étre un peu 
facile, mais, avant l’innovation, 
j'espeére plutot davantage 
d’efforts de conception. Si je 
devais prendre trois jeux pour 
partir en vacances, je prendrais 
Bubble Bobble, Mario Kart 
(Snes) et Tetris. Le concept, 
c’est la ot! se joue le succés! 


Consoles+ : Qui va gagner, 
selon vous, la course des 
consoles nouvelle 

génération ? 

Max Louarn: Si je devais parier, 
je miserais tout sur la Xbox. 
C’est de loin la console que je 
préfére le moins, mais il faut étre 
réaliste: quand avons-nous vu 
Microsoft ne pas écraser tout le 
monde lorsqu’il avait décidé de 
rentrer dans un secteur? Méme 
en faisant tout de travers, ils 
sont toujours premiers quelques 
années plus tard. Leur argument 
c’est le marketing, et leur 
puissance. Nintendo, avec sa 
Game Cube, va faire comme 
d’habitude: quelques jeux 
tellement bien congus et uniques 
que ga vaudra le coup d’acheter 
la console. Ils vont srement 
accaparer un marché suffisant 
pour faire de l’argent, mais je les 
vois mal en leaders. La PS2 est 
la console que je préfére, mais 
cela va étre difficile pour Sony. 
Elle reste la console pour 
adultes, avec un potentiel 
énorme, mais apparemment 
difficile a exploiter par les 
développeurs. C’est la machine 
qui va offrir encore le plus de 
choix, d’innovation. J’aimerais la 
voir dominer, car je pense que 
c’est elle qui peut apporter le 
plus aux gamers. 


Consoles+ : Quelles sont les 
perspectives de I’entreprise 
Divineo a court et a long 
termes? 
Max Louarn: Nous venons juste 
de démarrer nos activités en 
France. Pour nous, le court 
terme est de bien se développer 
sur ce marché. Notre but est 
d’affirmer notre image de 
fournisseur de produits 
électroniques en import, 
novateurs ou rares. Les ventes 
Internet en « B to C » sont 
encore a leur tout début. D’ici 
quelques années, on peut 
penser que les « gros » du type 
Darty, Fnac ou Amazon, vont finir 
Par prendre complétement le 
marché électronique généraliste. 
Avec Divineo, nous voulons 
créer une autre référence dans 
notre secteur, qui vise les clients 
high-tech et passionnés. Nous 
allons d'ici deux mois ouvrir 
notre magasin allemand. D’ici un 
an, nous allons ajouter I’Italie et 
le Canada. Avec ce poids, nous 
allons pouvoir continuer a offrir 
des nouveaux produits avec des 
nouveaux concepts, plus vite et 
moins chers aux clients du 
monde entier, sans devoir 
attendre que les grosses 
marques décident d’entrer dans 
ce marché. Dans un an ou plus, 
nous voulons étre a la 
communauté high-tech ce 
qu’Amazon ou la Fnac est a 
l'internaute moyen. 
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Peerless 


ij on vous parle du 

Peerless, c’est parce 

que lomega lui a aussi 

prévu une compatibilité 
avec la PlayStation 2. Le 
Peerless est un périphérique de 
stockage de données sur PC, un 
genre de disque dur amovible. 
Le principe: un espace de 
stockage énorme, obtenu grace 
a des cartouches de sauvegarde 
de 10 a 20 Go. D’une utilisation 
trés simple, le Peerless s'est 
aussi avéré assez rapide dans le 
transfert des données. 
Disponible en connectiques 
USB, Firewire et SCSI - la 
version qui intéressera la 
PlayStation 2 sera donc en USB 
ou en Firewire. Ce matériel de 
stockage facilitera les échanges 
de données entre les 
ordinateurs. Demain, il 
soulagera la vie des joueurs sur 
PlayStation 2 en leur autorisant 
des sauvegardes sans limites. 
On peut aussi imaginer que 
chaque utilisateur aura sa 
cartouche personnelle, afin de 
ne pas empiéter sur l’espace 
des autres (les sauvegardes du 
grand frére, les nouveaux 





atel nous a habitué a 
des accessoires de 
bidouilleurs trop 
sympa! En voila un 
qui devrait ravir 
tout bricoleur 
qui se respecte: 
le X-Mem (et 
non X-Men!) 
compresse les 
sauvegardes 
stockées dans 
une carte- 
mémoire PS2, 
jusqu’a un ratio 
de 10 (c’est-a- 
dire, la taille 
divisée par 10). 
Toutes les 
sauvegardes 
seront regroupées dans un 
fichier X-Mem. Ce qui libére 
pas mal de place, si l’on 
efface les sauvegardes 
d’origine pour ne laisser que 


Accessoires 












PC, bientat PS2 


personnages de la petite sceur, 
etc.). Par contre, cette solution 
reste pour l’instant assez chére 
Par rapport aux autres 
alternatives sur PC. Mais sur 
PlayStation 2, l'idée semble 
séduisante. Pour I’instant, 
aucune date n’a été annoncée 
concernant la compatibilité avec 
la PlayStation 2. Il faudra donc 
patienter un peu. Le bundle USB 
ou Firewire livré avec la 
cartouche de 20 Go. & 

Par lomega, 

3990 F (608,32 euros). 

Note: kx*xxx* 





ce fichier X-Mem. Mais, il y a 
une petite contrainte: avant et 
aprés chaque utilisation, il 
faudra passer par le 
menu du X-Mem 
pour compresser et 
décompresser la 
sauvegarde désirée. 
Sinon le jeu 
correspondant ne la 
reconnaitra pas. 
L’éditeur nous a 
certifié la fiabilité de 
ces manipulations. 
Les opérations sont 
un peu pénibles 
pour les novices, 
mais cela évite de 
dépenser trop 
d'argent dans des cartes- 
mémoires. & 

Par Datel, 

149 F (22,71 euros). 

Note: x*x***x* 








lus besoin d’investir 
une fortune en piles 
pour jouer ala GBA! 
Pour recharger cette 
batterie qui se loge dans le 
compartiment piles, branchez- 
la directement sur le secteur, 
sans l’enlever. Le temps de jeu 
est d’a peu prés 8 heures pour 
une recharge complete. 
Diverses versions sont 
disponibles, dont une livrée 
avec une prise allume-cigares, 
et une autre avec un socle. 
Dans cette derniére version, 
vous n’aurez qu’a poser la GBA 
dessus pour la recharger. 
e Pour la version Eclectic: 
99 F (15,09 euros), avec une 
batterie et l’adaptateur 
secteur. 


Mini remote controller 


lette mini- 
télécommande PS2 a 
su capter notre 
attention grace a son 
design raffiné et mignon. 
Toute petite, a peine plus 
grande qu’une carte-mémoire, 
elle est pourvue d’un 
émetteur a infrarouge et 














ézoner le lecteur DVD 
de sa PS2 sans la 
disséquer, c’est 
aujourd'hui possible! 
Pas besoin de souder une 
puce ou quoi que ce soit. 
Ceux qui ont toujours eu une 
certaine réticence a ouvrir leur 
console seront 
contents. C’est 
encore Datel qui 
a frappé, avec 
cet ensemble 
composé d’une 
carte-mémoire 
et d’un CD. 
Insérez la carte- 
mémoire dans 


GBA Battery Pack 
















Game Boy Advance 


e Pour les versions Bigben: 
79 F (12,04 euros), avec une 
batterie et l’adaptateur 
secteur. 99 F (15,09 euros), 
avec une batterie, 
l’'adaptateur secteur et la 
prise allume-cigares. Et 
enfin, 149 F (22,71 euros), 
avec une batterie, 
Vadaptateur secteur et le 
socle chargeur. 

Note: ke 






PS2 


posséde toutes les fonctions 
de base pour le lecteur DVD. 
En revanche, on peut regretter 
le placement pas trés 
pratique de certains boutons 
comme les fléches de 
sélection. Le récepteur 
(légérement plus gros) se 
branche sur I’un des ports 
manette, sans la monopoliser 
pour autant, grace a la prise 
paddle qu’elle inclut. @ 

Par Joytech, 

99 F (15,09 euros). 

Note: xx*x*x* 


Po2 


le port manette 2, placez le 
CD dans le lecteur de la 
console. Choisissez la zone 
désirée, et vous pourrez 
visionner les films en DVD 
importés (a condition d’avoir 
une télévision acceptant le 
NTSC). Il faudra renouveler la 
manipulation pour le 


. ai Visionnage de chaque film. 


Trés utile, le DVD Region-X 
se révéle méme assez simple 
d'utilisation. 
Par Datel, 

249 F 

(37,96 euros). 
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ous ne 
Savons pas 
ce que vous 


faites durant les Gnihihi! Saloperie 
peboeS de mécanique 
vacances dete, Se _i2poncise 
> “eo ¥ SS . 


mais nous, a 
Consoles+, on en 
profite pour partir 
le plus loin 
possible et fuir 
ainsi les pics 


i 
d’ozone et les 
p Gia voulait partir en moto dans le sud de la France, mais pour des 
embouteillages de problémes techniques a éte forcée de s’arréter a Fontainebleau. 


: Remarquez qu'elle conduit en tongs [ca ne s'iinvente pas). 
la Capitale. Pour 


vous faire 
partager 

quelques instants 
de bonheur, voici 
quelques clichés 

rapportes de nos 
congés estivaux. 










Allez les fiotes, 
en avant! r 

5) et 
i. 










x “ —— = = 
Le maitre cylindre a ee Nico, quant a lui, est alle 
est la... . Say SES defiler le 14 juillet avec la 
jicomprends rien! = es clinquante troupe du Pouldu 
‘ a PS (Bretagne du Sud). Promis, 
> l'année prochaine, il se fait le 
deéfilé des Champs-Elysées. 












Swe) C'est pas les 
SW cardans non plus... 


~ = j A Zano voulait lui aussi rejoindre le sud, 
=| Ga vient pas de Ss: >, 72 a] mals He ae up Bie ae Oe 
la batterie... ac ‘ sur sa customisée lui a valu un 
ae ae 





— arrét force a la porte de Saint-Cloud. 


- 2 
bee Hey! Mon pull! 
La portiére! 
SENN > 
Bis. & 


# 
a 


= Cotes oeures que je — = ? 
FLAVOURE suis ta Ge Fa CREAM f 
une vente! - _—, 
sae, nee 


two, nossing! 


* 


Hey! what's the hell 
By) are you doing here ? 
ae ys. 


“4 


Et hop! 
Un p'tit pissou! 


. 
Come on 
les rosbeef! | 4 


e 





dans 


jilerait tout ? 


| ion3 Ute im 
‘Playstation j (h ” 


Sony devo! 


Xf, 


GAME BOY ADVANCE 


j rs a § { \ ous Paurez certainement remarqué si 
Ho vous avez la télévision (ce qui est 
‘Final 










enfin le test fort possible), les Loft Story-like se 


+ Final Fantasy Vil, vill et ial 
; retesté par Gia wt 


développent au grand galop et ce n’est 
pas forcément une bonne chose. Enfin, si! 
Dans un sens, ce n’est pas si mal: on se rend 
compte finalement qu’il y a toujours plus con que 
soi, et ca, c’est hyper rassurant! Bref, apres 
le Loft de la Plaine Saint-Denis sur M6, les 


Te vainqueur du concours Je ta rentrée 2001 ae aventures sur le net de TFG et Ia villa & Ibiza 
Sa Sellier tviviansellier@net-v eine de MCM, c’est au tour de TF1 de se lancer dans 
ae habite a Colombes dans les saan, Phorreur au quotidien avec sa mer bleue et ses 
et ma fait parvenir un dessin ae ile aventuriers de Koh-Lanta. N’écoutant que notre 
Le trucage est super pon ree a Consoles+- courage, Trollie et moi, nous nous sommes 


gagner un abonnement gra 
présentés au casting, juste pour voir si on avait 


une chance de participer Aa cette incroyable 
| - aventure... 
Bomboy et Trollie, plagistes a4 Consoles+. 
2 - Y Non, Tor,té WA..... \0/ Tol, PAR 
LE MouSTACHU ,T'AS \] CONTRE, LA 
PAS Dé SEMELLES 
COMPENSEES , TU 


A Th 
VIENS PAS @., ; 
MERcl , SALUT... 





Geoffrey Delille, 59 Wavrin 
ille@libertysurt.fr). 


ne aS a) 
, , i J 


THE FUTUR OF GAMING 
f 


Ah ca, c'est marrant: il 
. s'appelle Delille et il habite 
— - le Nord. Tu le crois ca? 





JOJO LAPIN 


Jojo Lapin 

(coolhoy@altavista.fr) me 
demande: « J'ai une question a te poser 
: combien penses-tu que je pourrai 
vendre ma console Nintendo 64 avec 
deux manettes, Zelda Ocarina of Time, 


Zelda Majora’s Mask, GoldenEye, Super 
Mario 64, Super Mario Golf, Tonic 
Trouble, un Rumble Pack et l’Expansion 
Pack? ». 


@ Salut kéké lapin. Je ne suis pas 
spécialiste de l'occasion, mais 
disons que j’estime le prix de ta 


Colonel Pierre Avia 75 754 Paris cedex 15 





console, des jeux et des 
accessoires pour 1000 francs 
environ. Peut-étre un peu moins. 
Mais si j’étais toi, je garderai tout 
ga. Tu verras, dans quelques 
années, Tu verras, dans quelques 
années, tu seras ravi de 
redécouvrir tous ces jeux! 


LE KIK!i DE GOUKI 


Gouki One (goukione@aol.com) fait un grand salut a 

toute l’équipe de Consoles+. Avant de me poser 
quelques questions, voici ce qu'il me dit: « D’abord, un grand 
bravo aux maquettistes du mag. Je n’avais pas acheté 
Consoles+ depuis le mois de mars dernier et j'ai été 
agréablement surpris par la nouvelle maquette. Vous avez 
hien fait de changer. Les cadres sont plus sobres et les gros 
encadrés rouges en faux relief commencaient a vieillir 
sérieusement. Brava! Voici mes questions: 1/ J’ai vu qu'un 
nouveau jet Set Radio était en préparation sur Xbox. Est-il 
prévu sur PlayStation 2? 2/ Est-ce que Sega est faché avec 
Sony? Je n'ai remarqué aucun jeu en développement sur la 
PlayStation 2. 3/ Je suis désolé de te demander ca pour la 
100 millioniéme fois, mais quand est-ce que sort Metal Gear 
Solid 2 sur PlayStation 2? », 


Un Yves, 33 Artigues 
(un_yves@yahoo.fr). 








Un Yves, ca va. Trois, 
bonjour les dégats! 
rien du tout! 


Alain Connu, Parla. 






Bon, ben, les lecteurs 
inconnus, ca me dit 


@ Salut kiki, pardon, kéké. Merci pour les 
compliments, les maquettistes sont devenus tout 
rouges. 1/ Alors, comme je le disais juste avant, le 
nouveau Jet Set Radio n’est prévu pour I’instant 
que sur Xbox. G’est une licence exclusive, ce qui 
signifie qu’il sera en vente sur la console de 
Microsoft pendant 6 a 12 mois. Ensuite, il est tout a 
fait possible de voir arriver le jeu sur une autre 
console: PlayStation 2 ou méme Nintendo Game 
Cube. 2/ Je crois que tu as besoin toi aussi d’aller 
faire un petit tour chez l'ophtalmo! Et Crazy Taxi 
sur PlayStation 2 c’est quoi? Du paté Hénaf? Le 
jeu a été testé dans le numéro 113 (juin 2001). 3/ 
Alors, pour la 100 millioniéme et une fois le jeu 
Metal Gear Solid est attendu pour novembre aux 
Etats-Unis et pour Noél au Japon. Ce qui signifie, 
pas avant le début de l'année 2002 en France. II se 
fait attendre le bougre! 


Bergerota... par email 
(bergerota@aol.co 


- 
hie Pas ew ro Bite, 


A force de trop boire oot 
du Coca, Bergerota h 
dans ta tronche! L 





BONNIN 
AVENTURE 


Simon Bonnin, un petit gars de 

La Rochelle, se pose des 
questions a propos de certains jeux ou 
de certaines consoles: « 1/ Pour quand 
le grand, le magnifique, Commando 2 
sur PlayStation 2? 2/ Combien de titres 
pourrons-nous voir débarquer d'ici la fin 
de l'année sur Game Boy Advance? 
3/ Méme question concernant la 
Nintendo Game Cube: combien de jeux 
seront disponibles a sa sortie en France 
en 2002? 4/ Est-ce que Final Fantasy X 
est jouable en réseau ou pas? », 


@ Salut kéké de la Rochelle. 

1/ Commando 2 était prévu a 
pour le mois de mai dernier. Mais 
les éditeurs nous font le coup a 
chaque fois! Je ne sais pas 
exactement quand le jeu sera 
terminé. La version Dreamcast 
est elle aussi prévue. Disons, 
sans prendre trop de risques que 
le jeu sortira cet automne. 

2/ Nintendo prévoit une 
quarantaine de jeux Game Boy 
Advance d'ici Noél. Prochain gros 
titre en perspective, Mario Kart 
qui sort a la mi-septembre. 

3/ Alors la, il est trés difficile de te 
répondre! II est impossible de te 
dire a I’heure actuelle le nombre 
de jeux disponibles a la sortie de 
cette console en France. On en 
saura plus quand la Nintendo 
Game Cube sortira au Japon en 
septembre. 4/ Non. 





Maxime Fargier, 74 Annecy. 


bientot dans vos maisons 


we 
(NGC, X-BOX, PS2 


DOSSIER:. 
MIN! DVD 


RAZIEL. DEBARQUE 

sur PS2_ 
Ah! Final Fantasy n’a pas fini de 
nous faire réver! 
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BRUXELLES 
DEMARS 


Sandrino Demars 

(sandrino.dm@caramail.com) 
me demande: « Salut, je viens de 
Bruxelles, j'ai 14 ans et j'ai quelque 
chose a vous dire: 1/ Head Hunter 
sortira-t-il finalement sur Dreamcast ou 
pas? 2/ Sur quelle console sortira 
Shenmue 3 et Jet Set Radio Future? 
3/ Metal Gear Solid 2 et Final Fantasy X 
seront-ils exclusivement destinés a la 
PlayStation 2 ou sortiront-ils aussi sur 
Nintendo Game Cube? 4/ Je voudrai 
m’acheter une nouvelle console (j'ai 
déja la Dreamcast, la PlayStation et une 
Game Boy Advance). Laquelle me 
conseillerais-tu? 5/ Mon frére veut que 
fachéte une Nintendo Game Cube, 
Crois-tu que c’est une bonne idée? ». 


Hi Salut kéké. 1/ Head Hunter est 
toujours prévu sur Dreamcast. Le 
jeu est attendu pour la fin de 
l'année, octobre ou novembre 
trés certainement. 2/ Du calme 
moussaillon! Shenmue 2 n’est 
pas encore la que déja tu me 
parles du 3! Alors, on prend les 
choses comme elles viennent, 
OK? D’abord le 2 sur Dreamcast 
et éventuellement le 3 sur une 
autre console. Laquelle? Je n’en 
sais rien encore! Le prochain Jet 
Set Radio sort sur Xbox c’est une 
certitude. Maintenant, te dire sur 
quelle autre console et quand, 
c’est impossible! 3/ Ce qui est 
certain, c’est que Final Fantasy X 
ne sortira jamais sur une console 








Tant va le Crusson a l'eau, 
gu’a la fin il se casse de la. 


1 1 
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Nintendo. Nintendo ne veut plus 
entendre parler de Square Soft 
depuis la sortie de Final Fantasy 
Vil sur PlayStation... Un Final 
Fantasy sur Xbox? j’en doute! En 
ce qui concerne Metal Gear 

Solid 2, il n’est pour |’instant 
prévu que sur PlayStation 2, 
licence exclusive oblige. Par la 
suite, pourquoi pas le voir arriver 
sur une autre console? 4/ Tu as 
déja de trés bonnes consoles... 
tu es gourmand n’est-ce pas? Si 
tu as le courage, attends la sortie 
de la Nintendo Game Cube et de 
la Xbox, pour te faire une idée de 
ton prochain achat. 5/ Ton frére 
est loin d’étre un imbécile. La 
Nintendo Game Cube est une 
console qui s’annonce excellente. 
Mais elle ne sort en Europe qu’au 
printemps prochain! Sauras-tu te 
montrer patient ou pas? 


CONSOLE-TOI 


Un lecteur m’envoie une lettre 

anonyme (ca faisait longtemps 
dis donc!). Voici ce qu’il me dit: « Je 
dois m’acheter une nouvelle console et 
j'ai choisi la Dreamcast. 1/ Méme si 
cette console n’est plus fabriquée, est- 
Ce que des jeux sont encore prévus sur 
Dreamcast en Europe? 2/ D’aprés toi, 
quels sont les trois jeux que je devrai 
acheter en premier? 3/ Es-tu pour ou 
contre la monarchie parlementaire en 
Afghanistan? 4/ Virtua Tennis 2 sortira- 
t-il en Europe? Si oui, quand? », 


B Salut kéké anonyme. 1/ Bien 


Michel Laurient, Nouméa 
.Jaurient@ville-noumea.nc). 





Il dit quill est. de Nouvelle Calédonie 
et il s'appelle Laurient. Faut pas 
me prendre pour un keke! 


LE PRIX D’EDDY KACE 


En ce doux mois de septembre, c’est le 


petit Guillaume Defante 


{guyom_def@caramail.com), 16 ans et 
toutes ses dents, qui gagne le prix d’Eddy 
Kace. Son dessin a été scanné puis il m’a 
6té envoyé par e-mail. Les accroches 
sont sobres mais plutét marrantes. Pour > 
la peine, Guillaume recevra le prochain vo 
numéro de Consoles+ dédicacé par toute [ff 


la rédaction. 


que la Dreamcast ne soit plus 
fabriquée, de nombreux jeux vont 
encore sortir d'ici la fin de l'année. 
Tu peux étre rassuré! On attend 
des titres comme Virtua Tennis 2 
ou encore Evil Twin. 2/ Tout 
dépend de ce que tu aimes! 
Disons que les titres les plus 
impressionnants sur cette 
console sont Soulcalibur, Crazy 
Taxi 2, Virtua Tennis, Sonic 
Adventure 2, Resident Evil Code: 
Veronica et Quake III pour ne citer 
qu’eux. 3/ Tu sais moi, la cuisine 
italienne... j'aime pas trop. 

4/ Virtua Tennis 2 est prévu en 
Europe, il sort normalement en 
octobre prochain. 


VAUVERT, VACHE 
NOIRE... 


Stéphanie Cassar, une jeune 
lectrice de 15 ans s’est enfin 
décidée a m’écrire! Quelques questions 
lui brélent les lévres (aie, aie, aie, 
Trolly, un seau d'eau, viiite!) : 
«1/ Quand arréteras-tu de traiter les 
filles de “kékettes”, ca craint! 2/ Qui de 


Philippe Koulouris, Heidorf, 
Luxembourg. 





Conard le Barban est de retour. 
Planquez-vous! 





Microsoft, Nintendo ou Sony, 
triomphera? (Non, je déconne... 
parfaitement que tu ne peux 
malheureusement pas connaitre pour 
linstant la réponse). En tout cas, je suis 
persuadée que Sega, n’étant plus que 
“simple” développeur, mais néanmoins 
toujours aussi génial, jouera un réle 
important au sein de cette interminable 
guerre des consoles. D’un autre cate, 
Nintendo n’a pas vraiment de soucis a se 
faire pour sa Game Boy Advance avec un 
allié comme Sonic. Qu’en penses-tu? 

3/ A quand un voyage au Japon a faire 
gagner par tirage au sort pour assister 
au Tokyo Game Show ou au Nintendo 
Space World? 4/ tly a pas mal de temps 
maintenant, j‘avais entendu parler d'une 
certaine console “Indrema” de Linux. 
Info ou intox? Si jamais son existence 
est réelle, je suppose qu'elle ne 
marchera pas tant la domination 
partagée Billow/Miyamoto/Kutaragi est 
écrasante. 5/ Y aura-t-il une suite a 
Parasite Eve 2 sur PlayStation 2? 

6/ Shenmue évoluera-t-il, dans un futur 
proche, sur une console telle que la 
PlayStation 2 ou la Nintendo Game 
Cube? 7/ Qu’est-ce qui est, a ton avis, le 
choix le plus judicieux: partir en 
vacances un mois a Nice (se faire dorer 


je sais 





Soussi Adil, Casablanca, 
Maroc. 


LANOUVELI 
GAME CURE 


CONFIDENT 


| 14 


NBALIVE 





Avec Adil, y a No Soussi! 
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tranquillement au soleil) ou bien finir 
Final Fantasy IX? Je sais, la question est 
ridicule, mais pourtant, bien 
sérieuse! », 


@ Salut (petite) kékette. 1/ Me 
demander d’arréter de traiter les 
filles de kékette, c’est un peu 
comme demander a Zano 
diarréter de boire de la Kro, c’est 
pas possible. A moins que tu 
n’aies une idée a me soumettre. 
J’attends tes propositions! 2/ Tu 
as parfaitement raison, il est 
impossible de dire aujourd’hui qui 
sera le grand vainqueur de cette 
nouvelle guerre des consoles. En 
tout cas, je suis persuadé d’une 
chose: Nintendo ne sera pas 
perdant! Une fois de plus, 
Nintendo est le seul a n’avoir pas 
perdu d’argent cette année 
(année fiscale 2000)... bien au 
contraire. II faut dire qu’armé de 
la Game Boy Advance, des 
Pokémon et de la prochaine 
Game Cube, Nintendo peut 
dormir sur ses deux oreilles. 

3/ L’idée n’est pas mauvaise... je 
vais voir avec le service 
marketing si cela peut se faire. 

4/ Je n’ai rien entendu de 
nouveau concernant cette 
hypothétique console. Tu sais, vu 
ce qui se passe aujourd’hui dans 
le monde des jeux vidéo, je crois 
qu’il serait suicidaire de lancer 
une nouvelle machine! 5/ Je n’ai 
pas entendu parler d’une suite a 
Parasite Eve 2. 6/ Il serait fort 
possible que Shenmue arrive un 
jour sur Nintendo Game Cube ou 
sur PlayStation 2. Sega étant 
maintenant éditeur, il y a fort a 
parier qu’il est prét a sortir ses 
produits sur différents formats 
pour amortir le prix de fabrication 
de ses jeux. 7/ Tu veux mon avis? 
Je te conseille de partir en 
vacances! Tu as toute l'année 
pour terminer ton Final Fantasy 
IX... Alors que tu n’as pas toute 
l'année pour partir un mois te 
dorer la pilule sous le soleil de la 
Cote d’Azur! As-tu déja essayé la 
mer en janvier? C’est un peu 
frais... 


DANDOIS 
DANS LE NEZ 


Logan Dandois 


(logan.dandois@belgacom.net) 
me demande: « 1/ Je voudrais savoir s'il 





yaun moyen de se procurer les 
musiques de Final Fantasy WIN sur CD? 
Elles me branchent trop, je les adore. 
J'ai déja essayé dans plusieurs 
magasins, mais je ne les trouve pas. 
2/ Bien que la PlayStation 1 soit 
démodée, y aura-t-il encore des 
nouveaux jeux pour cette console? 

3/ Je voudrais savoir quelles sont les 
qualités requises pour faire testeur de 
jeux vidéo? 4/ A quel prix sera vendue 
la Xbox? ». 


Hf Salut kéké. 1/ Difficile de se 
procurer les musiques d’un jeu 
sur CD en France n'est ce pas? 
Si tu as fait toutes les boutiques 
spécialisées de la place de Paris, 
je te conseille alors d’aller faire un 
tour sur les sites Internet 
d’Amazone: www.amazone.com. 
Je suis certain que tu trouveras 
ton bonheur. 2/ Hélas, trés peu! 
Je ne suis pas certain qu’il y ait 
plus de 20 jeux qui sortiront d'ici 
Noél sur la PSone. 3/ Je te 
conseille d’acheter le numéro 
hors série de Consoles+ sorti cet 
été au mois d’aodt: Consoles+ 
n°115 -La Guerre des Consoles 
Volume 7. Niiico a fait un dossier 
sur les métiers du jeu vidéo... 

4/ Approximativement le méme 
que celui de la PlayStation lors de 
sa sortie, c’est-a-dire environ 
3000 francs. Ga fait cher non? 


LAHORGUE 
SAUVAGE 


Antoine Lahorgue 

(s0251189@aol.com) a presque 
toutes ses dents et me pose ses 
questions: « 1/ Votre nouvelle maquette 
est complétement nulle (excusez-moi, 
mais il faut le dire). Mais le pire, c'est 
votre nouveau systéme de notation pour 
les tests. Si vous me répondez encore 
par une de vos excuses hidons style “les 
+ et les — sont les plus importants et 
gnagnagna”, c'est pas la peine! Combien 
de personnes ont approuvé vos 
changements et combien les ont 
descendus? Je vous en supplie, remettez 
tout comme avant! 2/ Finissez-vous tous 
les jeux que vous testez? 3/ Je viens 
dacheter une Dreamcast. D’aprés vous, 
quels sont les cing premiers jeux que je 
dois m’acheter? 4/ Quand sort 
Shenmue 2? Sera-t-il en anglais? ». 


B Salut kéké sauvage. 1/ Tous les 
gotits sont dans la nature coco! 
Les changements ne peuvent pas 


plaire a tout le monde... la 
preuve! Maintenant, calme-toi un 
peu, et tu verras dans quelques 
mois que la nouvelle maquette de 
Consoles+ est quand méme 
vachement sympa. Quand je 
regarde l’ancienne, avec le gros 
pavé de notation rouge, énorme, 
qui prend plein de place, je me dis 
que l’on a bien fait de changer 
tout ca! Qu’est-ce qui est 
important finalement dans un jeu? 
Connaitre la note d’intérét... tu 
las! Maintenant, est-ce bien utile 
de détailler chaque aspect du 
jeu? Comme je le dis 4 chaque 
fois, il arrive parfois qu’un des 
aspects du jeu soit normal... et 
que l’on ait rien de particulier a 
dire dessus. N’est-il pas plus 
préférable de ne parler que des 
choses utiles: ce qui est bon et ce 
qui est mauvais? Refléchis un peu 
et tu verras que c’est la meilleure 
chose que lon puisse faire: 
parles-tu avec tes amis de choses 
banales? Non! Tu ne parles que 
de choses qui t’ont marqué: en 
bien ou en mal... eh bien, c’est ce 
que nous faisons! 

2/ ll est impossible de terminer 
tous les jeux que nous testons! 
Cela demanderait trop de temps 
et nous n’en avons jamais assez. 
On va le plus loin possible. Par 
contre, tu t’en doutes, quand on 
fait une solution, on termine bien 
évidemment le jeu (ou alors je 
m’appelle David Copperfield). 

8/ Un lecteur m’a posé la méme 
question, je te répondrai donc la 
méme chose (ou alors je 
m’appelle David Copperfield) : 
Soulcalibur, Crazy Taxi 2, Virtua 
Tennis, Sonic Adventure 2, 
Resident Evil Code Veronica et 
Quake Ill. Tu peux aussi rajouter 
Les 24 heures du Mans, MSR, 
Ecco le Dauphin ou 18 Wheeler. 
4/ Shenmue 2 sort normalement a 
la fin de l'année si tout va bien (ou 
alors je m’appelle David 
Copperfield). Il ne sera pas traduit 
en frangais (ou alors je m’appelle 
David Copperfield) et restera en 
anglais. 


JAMBON DE 
AH YIONNE 


Mickael Ah Yionne 

(mah_yionne@caramail.com) a 
16 ans (il fait ce qu'il veut aprés tout) et 
habite I'ile de la Réunion (c’est pas un 
kékeé lui!), I! me pose plusieurs 
questions: « 1/ Suis-je obligé de 
revendre ma Dreamcast pour acheter 
ensuite une PlayStation 2? 2/ J’attends 
avec impatience le nouveau Sonic! 


Trouves-tu qu’il est mieux fait que le 
premier épisode? 3/ Qu’est-ce qui est 
mieux: Dead or Alive 2 ou Virtua 
Fighter 3? 4/ Est-ce que le nouveau Jet 
Set Radio va sortir sur Dreamcast? 

5/ Alone in the Dark 4 est-il plus beau 
que Resident Evil 3? 6/ Pourquoi ne 
faites-vous pas une rubrique qui traite 
des accessoires pour consoles? ». 


Hf Salut petit kéké des iles. 

1/ Mais tu es fou ou quoi? Il n’'y a 
aucune obligation! Je vais te dire 
un truc que je dis a tout le 
monde: ne revends pas ta 
console! Garde-la précieusement 
et économise pour t’en acheter 
une autre. C’est toujours agréable 
de retrouver sa vieille machine 
aprés quelques années. 2/ Sonic 
Adventure 2 sur Dreamcast est au 
moins aussi bon que le premier. Il 
dispose d’un mode deux joueurs 
assez musclé et d’animations qui 
dépotent a fond! C’est 
impressionnant. 3/ Ce sont deux 
jeux de baston, mais Dead or 
Alive 2 est plus axé sur le coté 
bourrin, alors que Virtua Fighter 3 
est plus modéré dans les 
combats. L’un comme l'autre 
sont trés chouettes. 4/ Non, je ne 
le pense pas: le nouveau Jet Set 
Radio est une licence exclusive 
Xbox. Pas de chance. 5/ Les jeux 
sont de la méme trempe, mais je 
pense quand méme que Alone in 
the Dark 4 est plus beau que 
Resident Evil 3. 6/ Heu, coco (tu 
permets que je t'appelle coco ?), 
cette rubrique existe déja: c’est la 
rubrique Free Shop. Tu veux mes 
lunettes ? 


STYVI 
WONDER 


Styvi (fetscherstyi@aol.com) 

ne nous fera pas d’éloge car on 
a déja entendu ca des milliers de fois. Il 
a raison! Styvi va donc droit au but: «1/ 
Quels sont les salons de jeux vidéo 
réservés a la presse et ceux ouverts 
aux grand public? 2/ Pouvons-nous lire 
les jeux étrangers sur une Game Boy 
Advance francaise? 3/ Pouvez-vous me 
donner un avis général de ce que pense 
le staff de Consoles+ a propos de la 
Nintendo Game Cube? ». 


H Salut kéké décoloré. 1/ Houla! 
En voila une question qu’elle est 
bonne. La plupart des grands 
salons de jeux vidéo a travers le 
monde (USA, Angleterre et 
Japon) sont des salons 
professionnels. Mais il est tout a 
fait possible au grand public de 
venir y faire un tour en payant son 
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entrée, Il existe différentes 
formules: payer pour un jour ou 
pour l'ensemble du salon. 
Attention, les prix ne sont pas 
donnés, cela coite trés cher! 

2/ Tout a fait. La Game Boy 
Advance européenne est 
parfaitement compatible avec les 
jeux japonais ou américains. 
L'inverse est aussi valable: une 
console japonaise (ou ricaine) 
accepte sans probléme les jeux 
européens. 3/ De l’avis de tous 
ceux qui l’on vu (AHL, Niiico et 
Gia), la Nintendo Game Cube 
nous a fait une trés bonne 
impression. Les premiers jeux 
semblent excellents. Vivement la 
mi-septembre (date de sa sortie 
au Japon) qu’on puisse la voir et 
Vavoir a la rédaction. 


30 MILLIONS 
D’AMIIS 


Belgacem Ben Mabrouk 

(helgacemb@hotmail.com) 
passe le bonjour a toute la rédaction et 
me pose quelques questions concernant 
la Game Boy Advance: « 1/ Peut-on avec 
une Game Boy Advance européenne, 
jouer aux jeux japonais et américains? 
2/ Méme question avec les jeux Game 
Boy Color. 3/ Quand est-ce que sort 
Breath of Fire sur Game Boy Advance? 
4/ Sera-t-il traduit en frangais? ». 


@ Salut keke. 1/ Je viens de 
répondre a la méme question 
dans la lettre précédente: OUI! 2/ 
La plupart des jeux Game Boy 
Color sont compatibles avec la 
Game Boy Advance. On peut 
méme faire varier la taille de 
l'image en appuyant sur le bouton 
“L” : conserver la taille originale 
de la Game Boy Color ou passer 
en mode 16/9° de la Game Boy 
Advance. 3/ Le jeu Breath of Fire 
est déja sorti au Japon. Je ne sais 
pas encore s’il sortira en version 
européenne. Je le souhaite 
vraiment, car c’est un trés bon 
FPG (le quatriéme épisode est 
sorti le mois dernier sur 
PlayStation). 4/ S'il sort en 
version européenne, je doute qu’il 
soit traduit en frangais: les textes 
seront certainement en anglais. 
Maintenant, rien ne nous 
empéche d’espérer avoir enfin 
des textes en francais dans un 
RPG officiel! 





COULE A FLO 


Flo, un fidéle lecteur, me 

demande: « 1/ 90% des 
possesseurs d'une console de jeu Sony 
disposent d'une PlayStation ow d'une 
PSone. Pourquoi Sony abandonne-t-il 
les jeux sur ces consoles au profit de la 
PlayStation 2? 2/ A quand la sortie de 
la Xbox? 3/ Quand penses-tu que le prix 
de la PlayStation 2 va enfin haisser? 4/ 
Est-ce que l’achat de Alone in the Dark 
4 vaut le coup ou pas? 
5/ Ne m'appelle pas kéké, c'est 
important». 


Hi Salut kéké. 1/ La mode est 
aux consoles toujours plus 
puissantes. Avec le parc de 
PlayStation installé en France, je 
ne comprends pas pourquoi les 
éditeurs ne sortent pratiquement 
plus de jeux sur PSone! C’est a 
ne plus rien y comprendre. En 
France, le nombre de 
PlayStation 2 vendues est infime 
par rapport a celui de la PSone... 
C’est certain, David Copperfield 
n’est jamais allé faire un tour 
chez Sony! 2/ La Xbox sort aux 
Etats-Unis en novembre 2001. 
Pour la France, il va falloir 
attendre le printemps prochain. 
3/ Il est question que le prix de la 
PlayStation 2 baisse et passe a 
2500 francs. Mais pour I’instant, 
aucune date n’a encore été 
fixée. 4/ Alone in the Dark 4 est 
un bon achat. Si tu aimes la série 
des Resident Evil je pense que 
tu apprécieras ce jeu. 

5/ D’accord kéké. 


MON AMI 
DAVID 


David Brihaye 

(david. brihaye@caramail.com) 
me demande: « 1/ Existera-t-il des 
Doom-like sur Game Boy Advance? 
2/ Préféres-tu la PlayStation 2 ou bien 
la Dreamcast? 3/ J'ai une Dreamcast, 
que dois-je en faire? 4/ Quel avenir 
pour la Game Boy Advance? 5/ Quelles 
bombes va-t-on découvrir sur cette 
console? G/ Je te laisse, ton magazine 
est génial, je l'achéte tous les jours! », 


@ Salut kéké. 1/ La réponse est 
oui! Il s’agira d’ailleurs de Doom 
lui méme et c’est Activision qui 
s'est occupé de cette adaptation 
du plus célébre des jeux d'action 
3D sur la nouvelle portable de 
Nintendo. 2/ C’est une question 
bien trop personnelle! D'aprés 
toi? 3/ Heu, je ne sais pas. La 
mettre au réfrigérateur? La griller 
des deux cétés dans une poéle 
bien chaude? Jouer au freesbee 
avec? La placer sous la table 
bancale du salon? Ah ben tiens, 
si tu essayais de la brancher sur 
ta télé et de jouer avec? Parfois, 
¢a fonctionne tu sais! 4/ Un 
avenir doré! La nouvelle portable 
de Nintendo se vend comme des 
petits pains a travers le monde. 
5/ Du cété de Nintendo: Mario 
Kart (en test dans ce numéro), 
Wario Land 4 ou encore un 
Yoshi's Island. On attend aussi 
beaucoup des éditeurs tiers: 
Rayman est splendide, 
Castlevania est top, Klonoa 
vraiment chouette... 6/ Tous les 
jours du mois?... Vraiment?... 


N'OUBLIEZ PAS 


 Envoyez vos dessins accompagnés de votre adresse mais surtout de votre 
photo, elle sera publiée dans le magazine (votre photo, pas l’adresse), a 
cété de vos dessins. Il arrive parfois que certains lecteurs ressemblent a 
des images de synthése réalisées avec un ZX81. Qu'ils se consolent, ils 
nont qu’a m’envoyer une photo de leur seur (en robe de chambre). Autre 
chose: je ne peux pas publier les dessins trop grands, pass’que apres c'est 


trop pas possible de le scanner! 


Vous pouvez m’envoyer vos dessins sur disquette PC, Macintosh ou par 


email: nicolas.gavet@emapfrance.com 


Pour plus de commodité, un enregistrement au format JPEG est souhaitable 
pour qu’on puisse publier vos dessins. Les vainqueurs seront récompensés 
au méme titre que les dessinateurs sur papier. 

© Niiico (un ami des SR) s’occupe de me passer les questions que vous me 
posez par email. J’y répondrai de la méme maniére que le courrier 
traditionnel. Envoyez vos questions a l'adresse suivante: 


nicolas.gavet@emapfrance.com 





e Si vous désirez que je passe vos emails ou vos sites Web dans le 
Courrier, pas de probleme: envoyez vos coordonnées par email a Niiico. 
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ie GameCube dés septembre e 
apon? 
tez-vous sur Www.START-GAMES 
tre tous les détails! 


Vous allez étre mordu... 
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